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Das interaF 
Roll-Lexikoi 
beispielen, 
Superquiz i 
gehörigen F 
gefühl. 
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Aktiv-CD statt 
Matt-Scheibe 

Wenn die Stars der 
50er Jahre und die 
alten ’68er auf CD- 
ROM losrocken, wird 
Rock History zur 
Rock Hysterie. 
Diese Scheiben sind 
Zeitgeist-Dokumenta¬ 
tionen und musika¬ 
lische Leckerbissen 
in einem. 

See you soon. 

Im Vertrieb der 
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Himmel, was für eine blöde Überschrift. Denn zwar waren die 

drei Jahre, in denen es den PC Joker nun schon gibt (der Verlag 

feiert gleichzeitig bereits das fünfte Jubiläum), weiß Gott gut, doch 

will ich schwer hoffen, daß es längst nicht alle waren! Warum auch, 

schließlich fängt der Spaß jetzt eigentlich erst richtig an: 

Daß PC-Spiele immer beliebter, aufwendiger und besser werden, 

zeigt sich in jeder neuen Ausgabe; daß Multimedia und alle damit 

verbundenen Möglichkeiten für eine unterhaltsame Zukunft schwer 

auf dem Vormarsch sind, beweist nicht zuletzt auch diesen Monat 

wieder unser Heft im Heft. Aber natürlich kommen wir nicht jeden 

Tag in den Genuß eines quasi doppelt runden Jubiläums, weshalb 

auch Ihr mit dieser Nummer zu ein paar nie ht ganz alltäglichen Genüs¬ 

sen kommt. So werdet Ihr in der eben erwähnten Multimedia-Bei¬ 

lage eine Beschreibung (samt Bestellschein) des ultimativen Joker- 

Kultereignisses finden: Die neue Joker-CD bietet von uns desigu¬ 

te ClipArts zur freien Verwendung, eine optionsreiche Datenbank 

mit Unmengen von Lösungshilfen, einen interaktiven Ghost-Comic 

sowie ein ebenso interaktives Video-Interview mit meiner Wenig¬ 

keit - plus ein voll interaktives und voll abgefahrenes Video-Game 

von und mit den Joker-Mitarbeitern! 

Und das sind längst nicht alle Überraschungen dieser Jubiläums¬ 

ausgabe, denn die tollen Ghost-Visitenkarten habt Ihr ja sicher 

schon entdeckt und bereits ausgeschnippelt und beschriftet, oder? 

Was Euch hingegen bis jetzt vielleicht noch entgangen ist, das 

sind die vielen überarbeiteten Standards im Heft, um Euch zukünf¬ 

tig ein noch peppigeres Lesevergnügen zu garantieren. Aber auch 

inhaltlich ist das vorliegende Magazin das reine Vergnügen, haben 

wir doch neben den gewohnt aktuellen Spieletests noch besonders 

schöne Wettbewerbe und besonders interessante Specials (ich den¬ 

ke da nur an die heiße Demo Galerie oder den Bericht zu dem 

neuen Virtual Reality-Helm...) zusammengetragen. 

Der langen Rede kurzer Sinn: Ich wünsche viel Spaß mit der Ge 

hurt stagsnummer, bedanke 

mich für drei Jahre Treue Eu- 

rerseits und freue 

i mich jetzt schon f"'' ~ 
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MESSENACHLESE: Alle Neuheiten, Trends, Infos und Facts von 
der „European Computer Trade Show ‘94” in London auf den 

Seiten 8/9/10 

ABFLUG: Wie wäre es 
mit einer Schnitzeljagd 
für Euren Flight Simu¬ 
lator? Die „PC Rallye” 
macht’s möglich! Und 
wie mit Realo-Ausflü¬ 
gen ins All? Dann ist 
der „Space Simulator” 
das richtige! Wer mehr 
auf Space-Action 
steht, der greift eben 
zu „Delta V” oder „Star 
Crusader” - auf alle 
Fälle aber zu den 
Seiten 14,18, 76 und 
80 

TAKTIK: Strategen, aufgepaßt, denn jetzt kommen „Master of 
Magic”, Sid Meiers „Colonization”, die „Kingdoms of Germany” 
und mit „Fritz 3” der neue Schachgroßmeister! Grübelt nicht 
lange, sondern blättert auf die 
Seiten 12,16/17, 68 und 70 

m KOMMERZ: Was taugen 
Hintbooks und andere 
kommerzielle Lösungshil- 

|B fen, wo kann man sie be¬ 
lli ziehen? Was bieten die 
jjjj aktuellen Mega-Demos? 
^ | Spezielle Specials für 
tfjj Besserwisser und Au- 
j genmenschen auf den 

119 Seiten 42/43 und 64/65 
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JUBILÄUM: Fünf Jahre Joker, drei Jahre PC 
Joker, das muß gefeiert werden! Mit A 
witzigen Ghost-Visitenkarten, tollen J9 
Preisausschreiben, neuem Layout 
und vor allem der genialen Joker- 
CD! Und deshalb ist das ganze Heft 
quasi ein einziges Fest... 

ACTION SECTION 
Ballern & Geschicklichkeit 

Delta V. 
Desert Strike. 
Devil Land. 
Lollypop. 
Star Crusader. 
Wing Commander Armada 

ACTION: Killt die verdoomten 
Monster aus „System Shock”, 
zeigt es dem Diktator in der neu¬ 
en PC-Version des Konsolen- 
Klassikers „Desert Strike”! Fu- 
turo-Söldner und Heli-Piloten 
treffen sich auf den 
Seiten 28/29 bzw. 78 

BRAINSTORM 
Tüfteln & Taktieren 

Fritz 3. 
Kingdoms of Germany 
Labyrinth of Light. 
Schachpaket. 

ECHTZEIT 
Fliegen, Fahren & Finanzen 

Colonization. 
Flight Simulator PC Rallye 
Master of Magic. 
Space Simulator. 

VIRTUAL REALITY: 
Eröffnet der neue 
VR-Helm für den PC 
tatsächlich auch 
neue Spielewelten? 
Alles über den Da¬ 
tenhut „VFX1” auf 
Seite 66 

EXPLORER 
Adventures & Rollenspiele 

Andromedas Erbe 
Vision 2. 

SCHWEISS & TRÄNEN 
Sport & Management 

Arcade Pool 

TWIUGHT 
Exotisches & Genre-Mixturen 

Inordinate Desire 
System Shock.... 

MULTIMEDIA: Unser Heft 
im Heft hat CD-Freaks 
wieder viel zu bieten: die 
Messe-Highlights der 
„Photokina & Multime¬ 
dia World ‘94” zum Bei¬ 
spiel, aber auch Spiele- 
Highlights wie „Inferno” 
und „Magic Carpet”. 
Licht aus und Highlight 
im MULTIMEDIA JOKER! 

Exklusive CD-Soft 
im Multimedia Joker 

CD-Shareware 

Central Intelligence 

Inferno 

’Joker-CD 

•Magic Carpet 

NHL Hockey 95 

PGA Tour Golf 486 

Return to Ringworld 

Wild Blue Yonder 

Words for Flirts 



Noch mehr werden wir ihn al¬ 

lerdings beneiden, denn er will 

seine Frührente (mit 35 ist 

Oskar etwa halb so alt, wie er 

nach fünf Jahren im Dienste 

des Jokers aussieht...) erst mal 

mit einem ausgedehnten Ur¬ 

laub feiern. Was in beruflicher 

Hinsicht danach kommt, will 

der Mann mit dem schönen 

Namen Dzierzynski - wenn es 

keine Kürzel gäbe, hätte man 

sie für ihn erfinden müssen - 

einfach auf sich zukommen 

lassen, doch wird es wohl nix 

mehr mit Computerspielen zu 

tun haben. Wie konnte eigent¬ 

lich jemand Chefredakteur ei¬ 

nes solchen Magazins werden, 

der schon so bald keine Games 

mehr sehen kann? 

Die Antwort ist ebenso simpel 

wie überraschend: Ursprüng¬ 

lich wollte sich Oskar beim Jo¬ 

ker Verlag als Fotograf ver¬ 

dingen. Er tat dies auf so un¬ 

nachahmliche Weise (die 

Frage nach seiner Zeit beant¬ 

wortete er damals mit „Zeit 

habe ich zur Zeit leider die 

ganze Zeit”), daß Michael sei¬ 

ne Talente unmöglich allein 

hinter der Linse verkümmern 

lassen konnte. Und so wurde 

aus dem Fotografen ein 

Schlußredakteur und aus dem 

Schlußredakteur schließlich ein 

Chefredakteur - und wahrhaf¬ 

tig ein guter! Zwar hat Oskar 

nie einen Hehl daraus gemacht, 

daß sich sein privates Interes¬ 

se an Spielen weitgehend auf 

solche mit nackten Tatsachen 

(weiblicher Natur) beschränkt, 

doch sein Professionalismus 

hat ihn dennoch zum hoch¬ 

karätigen Experten in unserem 

Metier werden lassen. Wenn 

er also dieser Tage auf seinem 

„Moped” in den Sonnenunter¬ 

gang verschwindet, wird es 

lange Gesichter bei allen Kol¬ 

legen geben. 

Ihr als Leser werdet vom 

Die Jubiläumsausgabe ist lei¬ 
der kein Quell ungetrübter 
Freude, denn es güt auch das 
Ende einer Ära zu betrau¬ 
ern: Nach fünf Jahren legt 
Oskar die Peitsche des Chef¬ 
redakteurs nieder - wir wer¬ 
den ihn vermissen! 

Machtwechsel im Verlag in¬ 

dessen wenig merken, teilen 

sich doch unsere langjährigen 

Top-Redakteure Richard 

Löwenstein und Joachim Net¬ 

telbeck den frei gewordenen 

Thron des Chefredakteurs - 

und Monika Stoschek war ja 

schon vorher Leiterin der Bild¬ 

redaktion. Trotzdem hätten wir 

vollstes Verständnis, wenn Ihr 

zu Ossis Abschied die eine 

oder andere Krokodilsträne 

zerdrücken würdet... 

. Gravis Gamepod 49.00 
Gravis Joystick schwarz 69.00 
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...wird endlich Blut - das gilt jetzt jedenfalls für 
alle, die bereits seit Ewigkeiten auf Das 
Schwarze Auge 2 - 
Stemenschweif war- 
ten. Das Megarol- 
lenspiel aus deut- 188? ‘ <J 
sehen Landen (At- flj 
tic/FanPro) ist nun BK' ^ JL ^ W 

wirklich und wahr- ni:Äj&&. ££, ; 

haftig erschienen; |y|I§ >% #; 
und wer sich vorab M 

ein Bild machen will, ^ 
kann das mit Hilfe mP--" 
unserer Doppel-Prä- «’gr ~m 

mie zum Jubiläums- 1 
Abo gratis tun! HhE f 

Wie oft beglückte uns 
Casio hier schon mit 
Exotika wie tragbaren 
Luftdruckmessern 
oder Armbanduhren 
mit eingebautem No¬ 
tizbuch? Vorbei, denn 
jetzt kommt wirklich 
Brauchbares aus Fern¬ 
ost: zwei komplette 
PC-Musikpacks. 
Für den stolzen Preis 

von 1.100 DM bzw. 

1.400 DM kommt der 

MIDI-Fan bei Casio 

dann aber auch in den 

Genuß stolzer Leistun¬ 

gen. So beinhalten die 

beiden Komplettpakete 

erstens ein Keyboard 

(CTK-650 oder CTK- 

750), zweitens ein 

MIDI-Recording-Pro- 

gramm namens „Cubase 

LITE for Windows”, 

drittens eine steckbare 

MIDI-Interface-Karte 

sowie last not least 

Kabelsalat, Demo- 

Songs und dergleichen. 

Benötigt wird zumin¬ 

destein 386SX/25 samt 

„Windows 3.1”, und 

schon verwandelt sich 

der PC in ein orchestra¬ 

les Studio mit unge¬ 

zählten Möglichkeiten 

zum Editieren und Ab- 

speichem. Wenn das 

kein klangvoller Tip für 

das bevorstehende 

Weihnachten ist? für alle, die im Hausge¬ 

brauch schon ganz gut 

mit ihrer DOSe klar¬ 

kommen. 

Christian Spanik und 

Andreas Graeter neh¬ 

men sich dagegen der 

Spezialisten an und 

packen Die Trickkiste 
zu IIP-Druckern (Best- 

Nr. 52012; 19,90 DM) 

aus. Warum wir hier ein 

so exotisches Buch be¬ 

isprechen? Nun, es nützt 

zwar nur Usern mit ei¬ 

nem Laser- oder Tin¬ 

tenstrahldrucker von 

Hewlett Packard, denen 

aber gewaltig! Es war¬ 

ten 200 Seiten, randvoll 

mit Tips und Schritt-für- 

Schritt-Anweisungen 

von der Installation über 

den Einsatz unter DOS 

und „Windows” bis hin 

zu vielfältigsten Pro¬ 

blemstellungen. 

Im dtv-Yerlag sind 
dieser Tage zwei neue 
Druckwerke erschie¬ 
nen, mit denen unsere 
manchmal doch recht 
eigenwilligen Rechen¬ 
knechte wieder ein 
Stück berechenbarer 
werden - wohl be¬ 
kommt! 
Den Anfang macht MS- 
DOS professionell von 

Thomas Irlbeck (Be- 

stellnr. 50212; 29,90 

DM), wo auf insgesamt 

fast 400 Seiten grund¬ 

sätzliche Themen wie 

etwa die Funktionswei¬ 

se von MEMMAKER, 

die Optimierung von 

Festplatten oder die Fra¬ 

ge nach der optimalen 

Systemkonfiguration 

abgehandelt werden. Al¬ 

les in allem ein sehr 

empfehlenswerter und 

gut verständlicher Band 

mit AT-Bus und Controller-Kar¬ 

te und verfügt zudem über eine 

eingebaute Stereo-Soundkarte 

mit 16 Bit und Wavetable-Auf¬ 

satz - wodurch sich in der Regel 

ein kompletter Steckplatz im 

Rechner einsparen läßt. Dank der 

von Audio-CD-Playem ge¬ 

wohnten Kontrollbuttons lassen 

sich auch ohne größere Umstän¬ 

de normale Musik-Scheiben 

jjj abhören; das Gerät kann Pho- 

H to-CDs lesen und wird mit 

K viel Software (u.a. „King’s 

H Quest VI”) geliefert. Kurzum, 

|| wer wenig Platz hat, der soll-' 

m te zumindest 948 Märker ha- 

Wj ben - oder ein spendables 

M Christkind. Das passende Ma¬ 

ll gazin habt Ihr ja schon... 

Ein CD-ROM ist bekanntlich 
durchaus kein Luxus mehr, 
aber was tun, wenn sämtliche 
Floppy-Schächte bereits belegt 
sind? Aztech rät in einem sol¬ 
chen Fall zum Erwerb des neu¬ 
en Multimedia-Komplettpakets 
„Explorer”. 
Es besteht aus einem formschönen 

externen Double Speed-RÖMer 

MS-DOS 
professionell 

Die Trickkiste 
zu 

HP-Druckern 

Lsjaijpio: 

IM tUUT.liM EDI ifl~GE-N iT.E-Rl 

PC-JOKER 



Die Herbst-Ausgabe der ECTS brachte wenig Überraschungen: Im Londoner Business 
Design Center waren vornehmlich fortgeschrittene Versionen von längst bekannten Titeln 

zu sehen - wir haben trotzdem eine Reihe interessanter Neuheiten für Euch erspäht! 

Als allgemeiner Trend waren Games auf einer 

oder mehreren CDs auszumachen, erstaunlich 

vieles davon in hochauflösender VGA- oder 

SVGA-Grafik. Als Vorführgerät diente meist 

bereits ein Pentium, und auch die 3DO-Karte 

macht Fortschritte. Nun aber zu den übrigen 

Erfreulichkeiten... 

CODEMASTERS 
Die Spielzeugautos von MICRO MA¬ 

CHINES 2 spielen sich geradezu superb, 

was auch für PSYCHO PINBALL mit sei¬ 

nen großen Tischen und vielen Bonusspie¬ 

len gilt. 

IISTII1TIAY 1 mm i 
Flipper haben ganzjährig Saison: Weihnachten Die makaberen Adventures I HA VE NO 

Mike Singleton stellte LORDS OF MID- 

NIGHT III vor; auch das CD-Adventure 

CERBERUS, der TEST PILOT, TANK 

COMMANDER auf CD und die SVGA-Bal- 

lerei ABSOLUTE ZERO sahen vielverspre¬ 

chend aus. 

ELECTROMC ARTS/0R1CSN 

Ein erstes Bild des neuen Apachen 

Die Oberwelt von Albion 

sollte PINBALL ILLUSIONS endlich auf¬ 

tauchen, im April der Riesentisch PINBALL 

WORLD, und im Mai kommt schon der näch¬ 

ste. Liebhaber von Arcadepuzzles überbrücken 

die Wartezeit mit CECIL AND HIS CHOP¬ 
PER, und dank SYNNERGIST kommen auch 

Abenteurer mit PC-ROM auf ihre Kosten. 

MOUTH, BUT I MUST SCREAM und 

DARK SEEDII werden dem CD-ROM Vor¬ 

behalten bleiben, genau wie das neue Rollen¬ 

spiel von Gary Gygax: HUNTERS OF 

RALK. Und wer auf Alpträume im Büroschlaf 

steht, darf zu H.R. GIGER’S SCREENSA¬ 

VER greifen. 

DIGITAL ÜTliiATIIl 
CD-Piloten freuen sich nächstes Jahr auf APA¬ 

CHE GUNSHIP in SVGA! 

Bei den Dreharbeiten zum interaktiven WING 

COMMANDER 3: THE HEART OF THE 

TIGER führte Chris Roberts tatsächlich auch 

Regie, wow. Und Richard Garriott will auf sei¬ 

ne Fans hören: In ULTIMA 9 wird nur noch 

die Perspektive an den Vorgänger erinnern, das 

Gameplay soll zurück zu seiner alten Kom¬ 

plexität finden. Bei SYNDICATE 2 wird man 

sich allerdings um die Komplexität kaum sor¬ 

gen müssen. CD-Flieger heben demnächst mit 

WINGS OF GLORY 1917 - 1918 oder den 

ACTIYISIDN 
Die CD-Abenteuer PLANETFALL und 

GREAT UNDERGROUND EMPIRE (der 

Nachfolger zu „Return to Zork”) sind fast fertig, 

und auch das multimediale SHANGHAI HI: 

GREAT MOMENTS hat bereits seine Steine 

gestapelt MECHWARRIOR 2: THE CLANS 

läßt auch nicht mehr lange auf sich warten, und 

nächstes Jahr soll der Konsolen-Oldie PITFALL 

in modernisierter Fassung umgesetzt werden. 

ACDDLADE 
Es lebe der Sport: Mit HARDBALL 4 könnt 

Ihr den Baseball-Schläger schwingen und bei 

BRETT HÜLL HOCKEY ‘95 dem Puck 

nachjagen, während in UNNECESSARY 

ROUGHNESS ‘95 und LIVE FOOTBALL 

ACTION der Kampf ums Lederei tobt. 

BLUE BYTE 
ALBION heißt das neue Rollenspiel der ehe¬ 

maligen Thalion-Truppe um Erik Simon; er 

verriet uns auch, daß AMBERMOON dem¬ 

nächst beim Label Red Balloon aufsteigen 

wird. Mit DER SCHATTEN DES IMPE¬ 

RIUMS gibt’s Nachschub für „Windows“- 

Strategen von der ,3attle Isle”, und beim Eu¬ 

ropaspiel DIE GROSSE RALLYE hat gar 

das Außenministerium mitgemischt. 

Flipper ist unser be¬ 

ster Freund: Psycho 

Pinbalf 

Hebt in SVGA 

ab: U.S. Navy 

Fighters 

Dieser SF- 

Witz geht auf 

Steve Meretz- 

kvs Kosten: 

Planetfall 



Virtuelles Flies 

U.S. NAVY FIGHTERS ab, und dann war 

hier zwar noch das Iso-Spiel LITTLE BIG 

ADVENTURE von Delphine zu sehen - doch 

wo bleiben das Adventure NOCTROPOLIS 

und Origins CD-Movie BIOFORGE?! 

Der „Duum”-Klon VIRTUOSO sah schick 

aus, genau wie die Raserei POWERSLIDE - 

noch schicker (wenn auch spielerisch längst 

nicht so ergiebig) waren die CD-Versionen 

von SPACE ACE und DRAGON’S LAIRII 

Das Strategical CYBER JUDAS verblüffte 

mit irren CD-Animationen, nächstes Jahr wird 

dann mal wieder der AMERICAN CIVIL 

WAR versoftet. Und alte Bekannte wie RED 

GHOST und CYBER SPACE nähern sich 

der Vollendung. 

Die SOCCER SUPER STARS hätten ja ei¬ 

gentlich schon zur WM einlaufen sollen, und 

auch die Plattform-Puzzelei WHIZZ ist ab¬ 

gängig. Dafür rasen bald die DEADLY RA- 

CERS los, und in dem Rolli PARADOX 

spielt mal ein fesches Mädel die Hauptrolle. 

MÜT1I 
Zwei vorprogrammierte Hits: QUARANTINE 

ist eine heiße Mischung aus „Duum” und Ta¬ 

xifahren, während bei FRONTIER: FIRST 

ENCOUNTERS kaum etwas schiefgehen 

kann - der dritte Teil der „Elite”-Saga handelt 

übrigens vor dem letzten Szenario! Dann kom¬ 

men noch das grafisch wahnwitzige CD- 

Adventure HELL, der Digi-Krimi BUREAU 

13, die Spielberg-Versoftung ZORRO und ein 

weiterer „Duum”-Klon mit dem treffenden 

Namen BODY COUNT. 

Mit JUNGLE STRIKE hebt bald der Nach¬ 

flieger zu „Desert Strike” ab, und RETRI¬ 

BUTION verspricht die etwas andere SF- 

Schlacht. Fehlen noch die 3D-Boliden aus 

SLIP STREAM. 

iiriiiiiiHi 
Zum Strategiespiel LORDS OF THE 

REALMS ließ man glatt einen echten Ritter 

aufmarschieren, HIGH SEAS TRADER I 

mußte allerdings ohne ein echtes Schiff aus- I 

kommen - und das SVGA-Spektakel I 

FRONTLINES ohne einen echten Panzer... I 

INTERPLAY 
Hier lautete die Devise mal wieder abwarten I 

und Tee trinken: Weder der Megarolli I 

STONEKEEP noch DUNGEON MASTER 

II, die Raumschlacht SPACE FEDERA- | 

TION, das Fantasy-Epos WARCRAFT: 

ORCS AND HUMANS oder die SF-Sim DE- | 

SCENT stehen kurz vor der Veröffentlichung. 

Dafür aber die Multimedia-Abenteuer KING- | 

DOM (Fantasy) und CYBERIA (SF), 

während BLACKHAWK (Konsolen-Action) I 

und VOYEUR (eine Umsetzung vom CD-i) | 

diesmal neu angekündigt wurden. 

KRISAUSISTARBYTE 
Die Gangster-Simulation DIME CITY sah I 

recht gut aus, das gerade erst begonnene I 

Adventure CHEWY dagegen stark nach „Sam I 

& Max”. Witzig dürfte auch die Veräppelung I 

SOUP TREK - THE SEARCH FOR 

STOCK werden, zukünftige Rennstallbesitzer I 

begeisterten sich für FORMULA ONE I 

TEAM MANAGER und Fußballmanager für I 

LOTHAR MATTHÄUS SUPER SOCCER. I 

Mit dem Abenteuer LEGENDS wird es aller- | 

dings noch bis Mitte nächsten Jahres dauern. 

LGOKING 6LASS TECHNOLOGIES 
Große Überraschung: Das neue FLIGHT UN- 

LIMITED stellt den „Flight Simulator 5” 

locker in den Windschatten - zumal es mit dem 

VFXl-Helm VR-Feeling par excellence bietet! 

IlV^fVV'V. 

S 
MANiCMEDIAPROSUSTHMS || L. I 

Die Newcomer machten mit SUPER KARTS | 

von sich reden, einer tollen Mischung aus,Ma¬ 

rio Kart” und Rennsimulation für bis zu acht | 

Spieler im Netzwerk. 

aon 

SEM RAINFOREST. SEM TOWER und SEM 

TOWN hat man schon auf einigen Messen ge¬ 

sehen, wirklich Neues tut sich dagegen rund um 

„Sim City 2000”: Es kommen eine Städtedisk, 

eine „Windows“- und eine erweiterte CD-Ver- 

samt dem URBAN RENEWAL KIT. 

mit Flight l’nlimited 

Strategie für 50 

Silberlinge: Cyber 

Judas 



mm fiiii 
Auch THE FORTRESS OF DR. RADIAKI 

I erinnerte stark an IDs indizierte Dungeonhatz, 

weiterhin kommen aus dieser Ecke ALEX 

DAMPIER ICE HOCKEY, die Grafikorgie 

HARVESTER und das scheinbar etwas flü¬ 

gellahme FIGHTER WING. 

In Bälde will man uns mit dem umgesetzten 

Konsolengame METAL MARINES, den 

ALIEN OLYMPICS, einem Strategical na¬ 

mens LEGENDS und dem Iso-Actionad- 

venture SPACE ACADEMY sowie SU¬ 

PERSKI PRO verwöhnen; dazu kommen 

noch Cryos Fantasyleckerbissen DRAGON 

LORE, das Musikvideo-Adventure TOTAL 

DISTORTION und die Schiffsimulation 

USS TICONDEROGA auf CD. Puh, viel 

Holz! 

ACROSS THE RHINE rollen die Panzer nun 

doch später, aber das Spiel zum Film TOP GUN 

ist in der Tasche. FALCON 4.0 und STAR 

TREK: THE NEXT GENERATION bre¬ 

chen erst nächstes Jahr auf, genau wie NAVY 
ST RI KE 

In HARD WIRED. dem Spiel zum Cyberpunk- 

Roman von Walter Jon Wilhams, wird ein Pan¬ 

zer-Hovercraft simuliert, zudem tüfteln die „Co- 

manche”-Macher an einer neuen Heli-Simula- 

tion mit dem Namen WEREWOLF. 

Der Flugi IRON ANGEL hängt zwar bis 1995 in 

der Luft, doch Papa „Tetris” Alexey Pajitnov strickt 

an einem erstaunlichen Comeback: Statt Klötzchen 

will er nun ganz historisch Schiffe versenken - in 

den CD-Seeschlachten von SEA LEGENDS! 

Mit ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 

legt man in Liverpool die Diskette endgültig ad 

acta, denn DISCWORLD, ECSTATICA, 

Wagners RING CYCLE (Teil 2 und 3 sind 

schon geplant) und die von „Scavanger 4” auf 

NOVASTORM umbenannte Raumschlacht er¬ 
scheinen nur noch auf CD. 

Neu war nichts, aber hübscher alles: Das Adventuie 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN macht 

Lucas Arts Konkurrenz, und die SENSIBLE 

WORLD OF SOCCER wächst ins Gigantische. 

Auch das Actionspektakel RUFF’N’TUMBLE 

soll vom Amiga konvertiert werden. 

IlllilflMWIlTILllIll 
Ein Preview-Kino tröstete über die Verspätung 

von PHANTASMAGORIA hinweg, doch 

KING’S QUEST VII hat nun mal Vorrang. 

SPACE QUEST 6, LOST IN TOWN und 

THE LAST DYNASTY sollen immerhin ter¬ 

mingerecht erscheinen, und auch die deutschen 

U-Boote aus ACES OF THE DEEP sind 

bereits auslaufbereit. Zudem werden die Ro¬ 

botkämpfer von BATTLEDROME und 

EARTHSIEGE nun endlich die Arena betreten. 

TOWER ASSAULT setzt, Alien Breed“ fort, 

und WITCHWOOD variiert den Nintendo-Klas- 

siker „Zelda” am PC. In KING PIN rollen Ke¬ 

gel, bei den ALL TERRAIN RACERS dagegen 

schnelle Autos aus der Draufsicht. Von 3D OFF 

ROAD gab’s leider nur erste Bilder, aber die sa¬ 

hen super aus! Last but not least dürfen Langfinger 

bald bei dem strategischen Arcade-Adventure 

KING OF THIEVES in die Lehre gehen. 

TSMEWARmUNTERACTIVE 
RISE OF THE ROBOTS von Mirage wird 

nun unter diesem Label veröffentlicht, genau wie 

Tsunamis RETURN TO RING WORLD und 

die interaktiven Märchen-CDs THUMBELINA 

und PETER AND THE WOLF. 

Die offizielle Golfweltmeisterschaft findet un¬ 

ter dem Namen WORLD CUP GOLF aus¬ 

schließlich auf CD statt, POWER DRTVE bie¬ 

tet Rennaction aus der Draufsicht, und DOMI¬ 

NUS Rolli-Abenteuer in Iso-Echtzeit. 

Hier führte Lucas Arts das „Star Wars Duum” 

DARK FORCES und das Adventure FULL 

THROTTLE vor, während Westwood mit KY- 

RANDIA 3 und dem Strategical COMMAND & 

CONQUER dagegenhielt. Papyrus hatte NAS- 

CAR RACING im Gepäck, der Rest war Altbe¬ 

kanntes: Argonauts CREATURE SIICXK. Cryos 

beeindruckende Dino-Mär LOST EDEN und das 

zweite CD-Rätselheft 11TH HOUR. (mm) 



D as Drehbuch sieht vor, daß die 
schweinsnasige Sexbombe Ba¬ 
zooka Sue nach wilder Flucht 

vor einem Sheriff im verschlafenen Nest 
Swamp Rock landet, wo ein Einwohner 
nach dem anderen auf geheimnisvolle 
Weise verschwindet. Weil japanische In¬ 
vestoren das einzige Hotel am Ort bela¬ 
gern, muß unser Westemgirl im dubiosen 
„Motel Bruth” absteigen - und ausge¬ 
rechnet hier haben die mysteriösen Ent¬ 
führungen ihren Ursprung... 
Es wird also alles andere als bieremst zu¬ 
gehen, wenn Sue den Kidnappern hin¬ 
terherschnüffelt und dabei noch ganz ne¬ 
benbei auf ihre große Liebe trifft. Bei¬ 
spielsweise möchte ein publicitygeiler 
Gesetzeshüter die Heldin nur zu gerne 
einbuchten, um so bei den anstehenden 
Wahlen zu punkten. Auf Seiten der kur¬ 
venreichen Hauptdarstellerin steht hin¬ 
gegen ausgerechnet der örtliche Pfarrer, 
und so teilt sich der ganze Korruptions¬ 
sumpf in zwei Lager auf: Vom Tank¬ 
stellenpächter bis zum Wissenschaftler 
sind die Einheimischen entweder für oder 
gegen die entzückende Sau. 
Nicht ganz so originell wie der Back¬ 
ground dürfte sich das tatsächliche 
Schweineleben gestalten, denn wie im 
Genre üblich werden sämtliche Fund¬ 
stücke im Inventory verstaut, um etwa 
Sprit für das Auto oder eine Brechstange 
für widerspenstige Fenster zur Hand zu 
haben. Andererseits sollen Gags wie ein 
gefräßiger Briefkasten oder eine nicht 
ganz emstzunehmende Keilerei mit einem 
Verehrer für Gelächter im Publikum sor¬ 
gen, was auch für die vielen witzigen Ge¬ 
spräche mit den ansässigen Western-Ty¬ 
pen gilt. Wer da an Sierras „Freddy Phar- 
kas” denkt, der liegt generell nicht weit 
daneben: Auch Bazooka Sue wird im 
Point & Chck-Verfahren gesteuert, wobei 
blinzelnde Schweinsäuglein dem Spieler 
verraten, wo es etwas besonders Interes¬ 
santes zu sehen gibt. Dabei wandert der 
sexy Wonneproppen perspektivisch kor¬ 
rekt durch die detailreich in True-Color 
gepixelten (und dann auf 256 reduzierten) 
Landschaften, wird also je nach Bedarf 
vergrößert bzw. verkleinert dargestellt. 
Auch das weiche Scrolling über bis zu 
anderthalb Bildschirme ist eine echte Au¬ 
genweide, was erst recht für die lustigen 
Animationen der schon eingangs er¬ 

wähnten Sprite-Massen gilt. Da die CD- 
Version darüber hinaus mit viel Digi- 
Sprache aufwarten soll, wird sie gut 300 
MB verschlingen - kein Wunder, daß für 
die Disk-Fassung trotz abgespecktem 
Sound mit rund zehn Scheiben zu rech¬ 
nen ist. So oder so soll diese launige 
Sauerei um Weihnachten herum auf (zu¬ 
mindest) flotten 386em mit 4 MB RAM 
laufen, und wer sich schon davor ein bes¬ 
seres Bild von der Abenteuer-Gaudi ma¬ 
chen möchte, der trabt jetzt im Schweins¬ 
galopp auf unsere Abo-Seite! (md) 

Vorhang auf für Starbytes neuen Byte-Star: Sie sieht 

aus wie eine Kreuzung aus Miss Piggy und Dolly Par- 

ton - und ihre Bühne ist das erste SVGA-Adventure 

mit bis zu 20 animierten Figuren gleichzeitig am 

Screen! 



ECHTZEIT 

vilisation breit. Ge- 
meint sind Tempel, 
Hafenanlagen, Kaser- j 
nen oder Spezialge- 
bäude, die der Magie 
oder Nahrungsmittel- 
Produktion auf die • jfe 
Sprünge helfen. ’lw. 

Jetzt wird es Zeit, die Jiiflj 
Umgebung zu erkun- ^ 

den und diplomatische 
Beziehungen zu den Nachbarn 
bzw. Gegnern aufzunehmen. 
Ehe man sich versieht, wird 
auch ein Heer benötigt, das je 
nach Stand der völkischen Ent¬ 
wicklung aus Bogenschützen, 
Wolfsreitem, Speerträgem oder 
Pionieren zum Anlegen befe¬ 
stigter Straßen bestehen kann. 
Das Militär ist schon deshalb 
unabdingbar, weil gerade die 
wichtigen Örtlichkeiten wie 
Geld, Zaubersprüche und son¬ 
stige Schätze beherbergende 
Höhlen oder Kultstätten (nebst 
einer kompletten Parallelwelt) 
oft und gerne von aggressiven 
Monstern bewacht werden. Bei 
allen anstehenden Auseinan¬ 
dersetzungen bewegt man dann 
auf einem Iso-Screen seine Ein¬ 
heiten separat und runden weise 
per Menü. 
Das Gameplay ist also etwas 
strategielastiger als einst bei 
„Civilization”, dafür hat man 
die übersichtliche Grafik ver¬ 
schönt und um den besagten 
3D-Kampfscreen erweitert. 

Home, sweet home... 

Dazu gibt’s tolle Musik, reali¬ 
stische EX und eine fast per¬ 
fekte Maussteuerung, die nur 
während der Schlachten etwas 
fummelig ist. Kurzum, hier fin¬ 
den „zivilisierte” Magier eine 
feine und nahezu ebenso kom¬ 
plexe Alternative zu Sids offi¬ 
ziellem Sequel „Colonization” 
- sofern ihr Zauberstab eher 
taktisch ausgerichtet ist. (mic) 

Die Geburt eines Zauberspruchs 

selbst zusammenbasteln kann; 
Faulpelze suchen sich indessen 
einen von 14 fnstanl-Copper- 
fields aus. Jetzt braucht man 
noch willige Untertanen, wobei 
14 Rassen mit unterschiedli¬ 
chen Fähigkei ten (Gnome sind 
z.B. stark, aber träge, während 
Elfen schwach und dafür clever 
sind) zur Verfügung stehen. Bei 
Spielbeginn werkeln dann im 
heimischen Dörfchen auf der 
2D-Karte anfänglich nur ein 
paar Ureinwohner in Schmie¬ 
den oder Kornspeichern, erst 
durch geschickte Auftragsver¬ 
gabe macht sieh nach einigen 
Runden langsam so was wie Zi- 

Hier zählen Taktik und 
Magie, wenn es darum 
geht, als einer von bis 

zu fünf Konkurrenten den mei¬ 
sterlichen „Spell of Master” und 
damit zugleich die Alleinherr¬ 
schaft über ein Fantasyreich zu 
erringen - was in der Realität in 
etwa einer wortwörtlich zau¬ 
berhaften Version von Sid Mei¬ 
ers Althit „Civilization” gleich¬ 
kömmt. 
Um später vielleicht alle Ge¬ 
genspieler von der Landkarte zu 
putzen,muß zunächst natürlich 
erst mal ein Saubermann her, 
den man sich über Punktverga¬ 
be auf sechs Magiegattungen 

Master of Magic 
(MicroProse) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Anfänger. 5 Stufen 
Preis: ca. 139,- DM 

Soundblaster 

Pro Audio (16) 

Roland (MT32/LAPC-1) 

General Midi 

Es kann nur einen geben! || Dt. Anleitung 

Taktisches Spritegewusei 

_■ s&l ü _ 

Ein Dopingskandal bei MicroProse? Jedenfalls ha¬ 
ben deren Simulanten diesen Monat gleich zum 
Doppelschlag ausgeholt: einmal mit Sid Meiers neu¬ 
em Geniestreich „Colonization”, zum anderen mit 
diesem phantastischen Fantasy-Gerangel! 

Strategische Weltensimulation 
für kampfstarke Fantasten. 

Der Zauber funktioniert auf je¬ 
dem 386er mit 2 MB RAM pro¬ 
blemlos - viel Platz auf der Fest¬ 
platte vorausgesetzt. 
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Mit einem Pentium® Prozessor in Ihrem neuen PC können Sie 

und Ihre Kinder die Welt der Dinosaurier spielend zum Leben 

erwecken. Neben der riesigen Fülle von Textinformationen 

haben Sie auch noch Zugriff auf Hunderte von Photos 

und Videoclips. Und mit der Extraleistung des 

Pentium Prozessors können Sie auch die Softwareprogramme 

von morgen benutzen. Sie wollen schnell mehr erfahren? 

Dann rufen Sie ganz einfach Ihren PC-Händler noch 

heute an und fragen ihn nach einem 

PC mit dem Intel Pentium Prozessor. intel. 
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Einmal Kosmos und zurück 

Einst läuteten die DOS-Fabrikanten von Micro¬ 

soft mit dem „Flight Simulator” eine neue Ära 

am Digi-Himmel ein, jetzt wagen sie den Sprung 

ins 21. Jahrhundert - mit einer sehr unge¬ 

wöhnlichen Weltraum-Simulation! Kosmische Wunder satt! 

Wer das Grobe da lieber dem 
Autopiloten überläßt, kann das 
natürlich auch tun und kommt 
so in den unbeschwerten Ge¬ 
nuß realistischer Optik-Lecker¬ 
bissen - etwa wenn sich das 
Zielobjekt langsam näher¬ 
schiebt, um schließlich den 
ganzen Bildschirm auszufül- 
len. Klar, ab einer gewissen 
Nähe geht die Illusion (samt 
der damit einhergehenden 
Platzangst) insbesondere bei 
natürlichen Himmelskörpern 
schon wieder verloren, aber 
was soll’s? Wo sonst lassen 
sich Landungen physikalisch 
exakt abwickeln, wo sonst 
kann man den Welten getreu¬ 
lich auf ihren Bahnen rund um 
die Sonne nachjagen?! 
An Vielfalt herrscht generell 
kein Mangel, denn u.a. darf 
man unter Zuhilfenahme des 
Zeitraffers mit Lichtge¬ 

schwindigkeit in die Galaxis 
rasen, einen interstellaren 
Kreuzer durchs Wega-System 
manövrieren, per Hand an 
Raumstationen andocken oder 
einfach mal im All Spazieren¬ 
gehen. Darüber hinaus läßt 
sich auch ein Flugprogramm 
zusammenstellen, aufzeichnen 
und jederzeit wieder abspulen, 
und selbst als Digi- 
Observatorium (z.B. ! 
um einmal den Pfer- j 
dekopf-Nebel aus der I 
Nähe zu betrachten) 
ist der Space Simula- | 
tor gut zu gebrau- j 
chen. Diese Komple- " ce 
xität hat ihren Preis f 
in Form einer nicht . s 
gerade simplen Be- 1 - i 
dienbarkeit; wer hier *■ 
mit Maus, Stick oder Key¬ 
board klarkommen will, wird 
sich nicht um etwas Einarbei¬ 
tung drücken können - zumal 
der Hersteller bedauerlicher¬ 
weise keine Tastaturschablo¬ 
ne mitgeliefert hat. 
Die Optik gefällt bereits auf 
386ern unter VGA, gewinnt 
jedoch in höheren Auflösun¬ 
gen nochmals erheblich, und 

der Sound kann mit Standes¬ 
gemäßem wie dem .JElite-Wal¬ 
zer” oder dumpf grollenden 
Triebwerken aufwarten. Wer 
also auf Perry, Spock und Da¬ 
vid Braben abfährt, der ward 
dieses sehr spezielle Progi ge¬ 
wiß lieben - so gewiß, wie es 
sich hier eben nicht um eine 
Ö8/1 Stimulation handelt, (jn) 

Tatsächlich ist dieses Pro¬ 
gramm nämlich mehr als ein 
Spiel im üblichen Sinn des 
Wortes, eher schon ein virtu¬ 
eller Kosmos: Der Bewe¬ 
gungsfreiraum des ahgespaee- 
ten Raumfahrers ist dabei ähn¬ 
lich uneingeschränkt wie beim 
luftigen Klassik-Flugi, doch 
wird hier trotzdem mehr Be¬ 
schäftigungstherapie geliefert 
- in Form von Missionen wie 
dem Mündflug einer Apollo, 
einer Fotosafari zu den Plane¬ 
ten des Polarsterns oder Sla¬ 
lom zwischen den Gasaus¬ 

brüchen von Achemar... 
Freilich gehören solche Ex¬ 
kursionen zum Zeitvertreib er¬ 
fahrener Toppiloten, der Neu¬ 
ling hingegen muß erst mal 
mühsam lernen, wie man so 
ein Raumschiff z.B. von der 
Erde zur Venus bringt, ohne 
sich unterwegs zu verlaufen. 

Odyssee im Weltraum 

Digitale Raumfahrt für Sterncn- 
Realos. 

Kin 486er ist schon empfehlens¬ 
wert, und EMS muß es sein! 

Die Mars-Basis 

Der Jupiter im Morgenlieht 

Space Simulator 
(Microsoft) 

Für Könner 
Preis: ca. 109,- DM 

Soundblaster 

Joystick 
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Erobern Sie das Weltall mit einem Pentium® Prozessor in Ihrem 

neuen PC, und Sie werden von der Wirklichkeitsnahe dieses 

Abenteuers überrascht sein. Diese realistische Wirkung 

wird durch Grafiken in Filmqualität und digitaler 

Tonwiedergabe noch verstärkt. Die Extraleistung des 

pentium 

Pentium Prozessors ermöglicht es Ihnen nicht nur die besten 

Computerspiele von heute zu erleben, sondern auch die von morgen. 

Heben Sie ab. Sprechen Sie noch heute mit Ihrem PC- 

, Händler und fragen Sie ihn nach einem 

1 PC mit dem Intel Pentium Prozessor. iny. 
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„Pirates!”, „Railroad Tycoon”, „Civilization” - 

alles Megahits von Weltrang. Was immer das Ge¬ 

heimnis des Star-Designers Sid Meier sein mag, 

der magische Funke zündet auch bei seinem 

^ ^ neuen Kolonial-Epos wieder! ^ mm 

...und in nördlicheren Breiten 

Handelsspezialisten von größeren Ge¬ 
winnspannen, die Spanier tun sich dage¬ 
gen traditionell mit Eroberungen leichter. 
Tja, und dann hockt man auch schon in 
seiner ersten Karavelle, um auf der zwei¬ 
dimensionalen Land- und Seekarte (die 
übrigens der von „Master of Magic” ver¬ 
dächtig ähnlich ist) ganz nach Wunsch 
entweder den amerikanischen Doppel¬ 
kontinent oder einen zufallsgenerierten 
Erdteil zu entdecken. Zunächst sollte man 
dort ein Städtchen mit Ozean-Anschluß 
errichten, damit die ständig zwischen Hei¬ 
mat und Neuer Welt hin- und herpen¬ 
delnden Schiffe problemlos Nachschub 
an Menschen und Material herankarren 
können. Dabei ist eine kluge Auswahl von 
Vorteil, denn wer etwa Wolle in die Ko¬ 
lonien verschifft, obwohl dort noch gar 
keine Weber an ihren Stühlen sitzen, der 
hat kostbare Transportkapazitäten ver- 

Kolonien in Mexiko. Nun, Sid Meier zeichnete sich von 
jeher durch einen Blick für das 
Wesentliche aus, vermutlich hat 

er es dadurch seinerzeit in die Chefetage 
von MicroProse geschafft. Wo andere auf 
Effekthascherei setzen, glänzen seine 
Spiele auch heute noch durch vermeint¬ 
lich altmodische Tugenden wie ein hoch¬ 
interessantes Gameplay und Langzeit¬ 
motivation im wahrsten Sinne dieses Wor¬ 
tes. Das gilt auch für diesen 
strategisch-simulativen Nachfolger zu 
„Civilization”, obgleich der Kolonisator 
trotz aller Verwandtschaft im Spielablauf 
dann schon sehr eigenständig ist; 
Das fangt bereits damit an, daß Colo- 
nizätion einen vergleichsweise kurzen 
Zeitraum abdeckt, startet man hier doch 
anno 1500, während im späten 18. Jahr¬ 
hundert die Epoche der Kolonisierung be¬ 
reits Weitgehend abgeschlossen war. Ganz 
im Einklang mit den historischen 
Verhältnissen darf man zunächst 
unter vier Nationen (Briten, Hollän¬ 
der, Spanier und Franzosen) seine 
Wahlheimat festlegen, die drei an¬ 
deren Imperien werden dann von 
Computergegnern gesteuert. Die¬ 
se Entscheidung ist übrigens nicht 
nur eine Frage der Sympathie, denn 
jedes der angebotenen Völker hat 
im Spiel einen bestimmten Bonus: 
Die Holländer profitieren z.B. als 

schwendet, die vielleicht besser für Le¬ 
bensmittel oder neue Siedler genutzt wor¬ 
den wären. 
Das Stichwort „Weber” bringt uns zum 
weitverzweigten Netz der insgesamt 20 
Berufsgruppen, das hier quasi dem (weit¬ 
aus begrenzteren) Militär im Vorgänger 
entspricht: Holzfäller besorgen Bauma¬ 
terial, Handwerker basteln daraus Werk¬ 
zeuge und später auch neue Häuser, 
Kürschner verarbeiten Tierfelle zu zünf¬ 
tigen Lederklamotten, Farmer bauen Fres¬ 
salien an und Pioniere Straßen durch weg- 
loses Land. Dieser Wegebau ist nicht so 
ganz unwichtig, denn wer seine Siedlun¬ 
gen auch im Hinterland errichten will 
(oder muß, weil es dort z.B. abbauwür¬ 
dige Erzlager gibt), der braucht halt ver¬ 
läßliche Pfade für die Wagenzüge. Ganz 
so kompliziert, wie es scheint, ist die Lage 
am Arbeitsmarkt aber nicht, denn in ge¬ 

wissen Grenzen kann man es sich 
\ schon aussuchen, welche Leute 

ff über den großen Teich geschip- 
■ pert werden - und bevor die Sied¬ 

ler verhungern, läßt sich auch ein 
Tischler mal zum Farmer um- 
schulen. 

_Soviel friedliches Leben sollte aber 
nicht zu dem Trugschluß verleiten, 

Ejjf f daß hier für Musketiere und Ka- 
nonen kein Platz wäre, ganz im 

. ^ Gegenteil! Sicher, anfangs gibt es 

Tor 
H«w ErvüsM 

Der Heimathafen in der Alten Welt 



keinen Grund zur Ag- I 
gression, zumal sich das \ 

Verhältnis zu den Ur- | 
einwohnem recht ange- j 
nehm gestaltet: Die j 
Jungs bringen dem Neu- J 
zuzug gerne mal ein paar | 
Tricks bei und statten | 
dem Conquistador sogar J 
des öfteren Besuche ab, \ 

um Gastgeschenke da- f 
zulassen. Nach und nach j 
machen sie sich dann 
aber doch sorgenvolle j 
Gedanken über die zu- f 
nehmende Ausbreitung f 
der Bleichgesichter in \ 

ihrem Territorium; und j 
spätestens dann sollte der 
Spieler seinerseits über 
ein paar bewaffnete Un¬ 
tertanen nachdenken. 
Außerdem gibt es ja noch 
die anderen Kolonialreiche, mit denen Statur über die Landkarte und gibt ihnen 
man früher oder später unweigerlich zu- via Pulldown-Menüs bzw. Keyboard- 
sammenstößt, und last not least besteht Shortcuts spezielle Kommandos - so, wie 
das eigentliche Spielziel darin, sich vom man es weitgehend aus „Civilization” 
heimischen König (der ständig höhere kennt. Auch der „Terra-incognita-Mo- 
Steuem verlangt) loszusagen und die Un- dus”, bei dem nur die Teile der Geogra- 
abhängigkeit zu erringen. Und wie die Ge- phie zu sehen sind, in denen sich einer 
schichte lehrt, geht so was nie ohne mi- der eigenen Aufklärer schon mal aufge- 
litärisches Gerangel ab... halten hat (der Rest vom Screen bleibt 
Doch wer Sid kennt, der weiß: Kein Ge- schwarz), wurde beibehalten. Und so läßt 
feuer mit Herrn Meuer. Und so wird hier sich die Handhabung als gewohnt zuver¬ 
mal wieder rein strategisch gekämpft, in- lässig klassifizieren, zumal hierzulande 
dem man seine Soldaten in die des Geg- eine komplett deutsche Version auf den 
ners hineinlaufen und den Computer an- Markt kommen wird, 
hand von Stärkevergleichen über Sieg und Optisch wird zwar etwas mehr als früher, 
Niederlage entscheiden läßt. Zu Frie- aber trotz des nett gemachten Intros nicht 
denszeiten steuert man die Siedler per Ta- allzuviel geboten, und auch der Sound 

■ Jtiif-:- In ?->!-{ 

Das berufliche Innenleben einer Stadt 

Einer der allgemeinen 

Planungs-Screens Briten gegen Holländer! 

klingt samt den Special Effects eher or¬ 
dentlich denn spektakulär. Aber wie schon 
gesagt: Sid Meiers Schwäche in Sachen 
Präsentation ist in Wahrheit seine Stär¬ 
ke - wen interessiert schon die Grafik, 
wenn er sich vom Spiel nur noch mit 
äußerster Willenskraft losreißen kann? 
Mal sehen, ob Euer Willi stark genug 
ist, um trotz dieses Ausnahme-Programms 
auf der Festplatte nicht ganz Dinge wie 
Arbeit, Schule, Schlaf oder Nahrungszu¬ 
fuhr zu vergessen... (jn) 

Colonization 
(MicroProse) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Variabel 5 Stufen 
Preis: ca. 139,- DM 

Stationen 

einer Kolo¬ 

nisierung 
Soundblaster 

Roland 

Dt. Screen | Maus 

Dt. Anleitung ||pl| 

Wir erklären unsere Unabhängigkeit. 

Der bisher beste Kolonial-Simu- 

lant - ein echter Meier eben! 

Ein weiterer Vorzug der Sparta- 

Präsentation: Das Feil läuft schon 

auf386em ohne Einschränkungen. 

| VGA 

HD: 3 MB 

RAM: 1 MB 



ECHTZEIT — GBHES FÜR SlHULflNTEH 

Dieses Add-On für „Flight 4” oder „Flight 5” bie¬ 
tet mehr als üblich: Die Zusatzdisketten von PC- 
flight Entertainment machen Microsofts berühm¬ 
te Realo-Flugis zu kniffligen Reiseabenteuern! 

Die Flugroute am 

„Flight 4 Version” 

Brennend heißer 

Wüstensand am 

„Flight 4” 

Schnitzeljagd per Flight Simulator 

eines Segelschiffes zählen, hier grafisch viele De- ? 
Dazu halten Waldbrände, Ge- tails geboten, während 
wittör und Triebwerksausfälle die 5er-Variante für die 

den Luftikus vor dem Monitor dort üblichen Verhält- jftoijliwl! mC*'”Ry]|. 
auf Trab. Wer eine Mission ab- nisse eher Durch- I^SgS 
soLviert hat. kann die jeweils schnittskost liefert. BpilMI 
richtige von vier Möglichkei- Akustisch gibt’s hüben 
ten im Frageteil des Manuals wie drüben natürlich 1,1."J - 
ankreuzen und erhält dafür ei- die gewohnten FX. die Steue- terhaltsame Herausforderung 
nen Code, dessen Endsumme rung entspricht exakt der Nor- für alte Lufthasen und solche, 
dann eine Lösungszahl zu- malversion, und zudem darf die es werden wollen - was 
tage fördert - und damit winkt man jederzeit einen Spiel- dank des Preisausschreibens 
eine Reise nach New York, stand speichern. Der Witz an tatsächlich wörtlich gemeint 
wo in einer internationalen der Sache ist jedoch, daß hier ist! (mic) 
Endausscheidung die Ausbil- endlich mal ein wenig Span¬ 
dung zum Privatpiloten verlost nung in den Fliegeralltag 
wird! kommt: Sämtliche Aufgaben 
Die beiden Versionen für den sind nur von erfahrenen 
„Flight 4” bzw. „Flight 5” un- Flight-Piloten zu losen, wobei 
terscheiden sich hinsichtlich vor allem die Ausnutzung al- 
der Flugstrecke und den Auf- 1er Navigationshilfen unver- 
trägen deutlich voneinander, zichtbar ist. 
zudem wird beim älteren Alles in allem ist die PC Ral- 
Hauptprogramm zusätzlich lye also eine originelle und un- 
dcr „Aircraft & 
Scenery Desi- ~~ 
gner” benötigt. 
Dafür werden . 

mm. nd wenn wir Euch 
1 j jetzt noch verraten, 
A daß erfolgreiche Pi¬ 
loten hier in einem Wettbe¬ 
werb die Ausbildung zum Kö¬ 
nig der realen Lüfte gewinnen 
können, dann versteht Ihr si¬ 
cher auch, warum wir die Er¬ 
weiterungen entgegen unserer 
sonstigen Gewohnheit mit ei¬ 
nem ausführlichen Test geadelt 
haben; Die Aufgabenstellung 
orientiert sich dabei an Jules 
Vernes „ln 80 Tagen um die 
Welt”, nur daß der Erdball mit 
dem Flieger schon in 80 Stun¬ 
den zu umrunden ist... 
In der Praxis macht das 32 Ein- 
zeletappen, wo 100 Aufgaben 
auf Flugsimulanten warten. Da 
muß dann z.B. die Entfernung 
eines LKWs von einem Flug¬ 
hafen genau bestimmt werden, 
man soll Drogenschmuggler 
via Funk belauschen, den ex¬ 
akten Standort einer Moschee 
ermitteln oder vom Himmel 
aus die Delphine im Umkreis 

Flight 4 

GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 

04' 50.5379' HÖHE »001901 

Für Geübte 
Preis: jeweils ca. 69,- DM 

hier der Weg für 

Soundblaster 

HD: 6 MB/3 MB | Roland 

Mit „Flight 5” im 

Tiefflug über die ! 

zienda j| Dt. Anleitung | Joystick 

Arbeitsintensive Weltumkrei¬ 

sung mit „Flight 4/5” 

Der 4er-Version genügt ein 286er 

mit 4 MB RAM und „Aircraft & 

Scenery Designer”, die Variante 

für den „Flight 5” erfordert einen 

flotten 386er. 



Das Computer-, 
spiel mit GriPS 
m Gratis! M 

sZfvjl 

Hilfe! Die Geldwelt steht köpf. Der skrupellose Mr. 

Money will sein Volk ins Unglück stürzen. Und die 

Sharkey Brothers, windige Kredithaie, 

Gleich abholen: > haben auch ihre gefährlichen Flossen 

in der nächsten . im Spiel. 

Dresdner Bank. Da ist guter Rat teuer? Nein, 

sogar kostenlos! Denn wer sich jetzt 

^ gratis das Computerspiel „Captain Zins“ holt, 

kann sich von Professor Brombori mit seinem Flux- 

connector in die Cyberwelt spacen lassen, dort in die 

Haut von Captain Zins schlüpfen und retten, was zu 

retten ist. 

Das bringt Spaß - und informiert ganz nebenbei 

auch über GriPS, das neue Dresdner Bank Angebot 

für junge Leute. 

Das Computerspiel „Captain Zins“ gibt’s in jeder 

Dresdner Bank. Solange der Vorrat reicht. 

Nicht warten - starten! 

Q Dresdner Bank 



Während alle anderen das Jubijädm feiern, sitze ich in meinen Katakomben und beantworte 
Eure Briefe - schnief! Währaiofast alle anderen Rubriken im Heft renoviert wurden, hieß es, 
meine wäre schön genujg^^Chluchz! Während Ihr lest, gönn’ ich mir also noch ein Täßchen 
Ektoplasma - hicks... 

DER BOOM-BOOM 

I 1) Als absoluter Fan und lei- 
I denschaftlicher Sammler aller 
I Zusätze des leider indizierten 
I „Boom” fiel ich natürlich aus 
I allen Wolken, als ich auf der 
I Titelseite der Oktober-Num- 
I mer eine Testankündigung für 
I „Doom 2” las. Selbstver- 
I stündlich wollte ich mir das 
I Teil fix zulegen, aber keiner 
I Eurer Inserenten (oder sonst 
I irgendein Händler) führte das 
I gute Stück! Kann es sein, daß 
I die Verkaufsversion noch 
I nicht erschienen ist? Könntet 

Ihr mir vielleicht eine Voll¬ 
version - gegen Entgelt - be¬ 
sorgen? Ich meine, bei diesem 
Game wird es ja wohl darum 
gehen, schneller als die BPS 
zu sein... 
2) Und warum ist eigentlich 
sowohl „Boom” als auch dem 
Nachfolger der wohlverdiente 
Hit verweigert worden? Ge¬ 
niale Grafik, martialischer 
Sound und astbestes Game¬ 
play - was will man denn 
noch mehr? Oder kriegen Ac¬ 
tiongames mit hohen Sterbe¬ 
raten und geringer Himquote 
bei Euch generell ‘ne schlech¬ 
tere Note? 
3) Davon abgesehen ist Euer 
Heft voll richtig: intelligent¬ 
witziger Stil, Specials, Indi¬ 
zes, Besserwisser und Ghost¬ 
writer okay, ja, selbst das 
Blackout finde ich als Nicht- 
Rollenspieler manchmal recht 
interessant! 
lobt Matthias Loerke aus El¬ 
storf. 

Tatsächlich haben wir unser 

Testmuster von „Doom 2 ” di¬ 

rekt aus den USA importieren 

müssen, weil sich (wohl aus 

Angst vor der BPS) noch kein 

deutscher Vertrieb dafür ge¬ 

funden hat. Und so gern wir 

Deine Kohle abgreifen wür¬ 

den: Falls sich das bis heute 

nicht geändert hat, werden 

halt die Importshops den 

großen Reibach machen. Was 

die Bewertung betrifft, so 

scheiden sich an diesem 

Game naturgemäß die Gei¬ 

ster (aua. Scheiden tut ja 

wirklich weh!), fest steht je¬ 

denfalls, daß „Hell on Earth ” 
heutzutage keinen Origina¬ 

litätspreis mehr gewinnen 

kann. Davon abgesehen finde 

ich es wiederum nicht voll 

richtig, daß ich immer noch 

nicht richtig voll bin... 

Hochschlachtungsvoll, Dein 

Goscht 

Hallo, alter Kettenraßler, bei 
mir im Dreiburgenland (Ham¬ 
burg, Harburg, Wilhelms¬ 
burg) tritt neuerdings ein ech¬ 
tes Problem auf: Vor etwa 
zwei Jahren legte ich mir ei¬ 
nen netten kleinen PC zu. Un¬ 
bedarft wie ich war, griff ich 
zu einem No-name-Produkt 
aus dem Elektronik-Markt 
und hatte auch bislang keine 
Schwierigkeiten. Doch wurde 
der Rechner seinerzeit ohne 
Windows ausgeliefert, ich 
mußte mir die Fenster also 
nachträglich besorgen. Nun 
befindet sich auf der Utility- 
Disk meiner Grafikkarte zwar 
ein SVGA-Treiber für Win¬ 
dows 3.0, nicht aber für Win¬ 
dows 3.1 - was dazu führt, 
daß ich unter Windows nur 
mit den häßlichen Standard- 
Farben arbeiten kann. Wenn 
ein Game unter diesen Um¬ 
ständen überhaupt läuft (was 
„Critical Path” z.B. nicht tut), 
dann sieht es absolut grauen¬ 

erregend aus. Von Program¬ 
men wie „Myst” oder „Out¬ 
post” kann ich nur mit tränen¬ 
den Augen träumen! Ich habe 
dieses Problem erst jetzt be¬ 
merkt, weil SVGA unter 
DOS einwandfrei funktio¬ 
niert... 
Zweite Frage: Wenn ich mei¬ 
nen Compi (486 DX/33) et¬ 
was beschleunigen möchte, 
reicht es dann, wenn ich ei¬ 
nen Overdrive-Chip (DX2/66) 
kaufe und einbaue, oder 
benötige ich ein ganz neues 
Motherboard? 
knabbert Andreas Meyer aus 
Hamburg an den Chips. 

Ein Triebtäter, den Probleme 

mit den Trieben treiben? Da 

gilt es, einen passenden Trei¬ 

ber aufzutreiben, entweder 

(gegen einen kleinen finanzi¬ 

ellen Obelix) im Handel oder 

über hilfsbereite Leute in 

Mailboxen bzw. Netzwerken. 

Im schlimmsten Fall ist halt 

‘ne neue Grafikkarte (ab ca. 

200- DM) fällig. Schlimm 

wäre auch, wenn Dein 486er 

keinen speziellen Overdrive- 

Sockel auf dem Board hätte, 

dann müßtest Du nämlich den 

alten Chip rauszerren und 

brauchtest auch eine Spezial¬ 

version des Overdrives. Sonst 

genügt aber der Chip an sich, 

nur guck halt vor dem Kauf 

mal in den Compi. 

Umtriebig wie immer. Dein 

Ghost 

AKTION 
RÜSSELSCHWEIN 

Im September klagte Andreas 
Alksne hier über Bugs in 
„Rüsselsheim” - dem Manne 
kann geholfen werden, wir 
hatten nämlich dasselbe Pro¬ 
blem. Der Fehler tritt aber nur 

dann auf, wenn man mehr als 
drei Wagen des gleichen Ka¬ 
rosserietyps hat; drei ver¬ 
schiedene Sportwagen lassen 
sich etwa noch ganz normal 
verkaufen, der vierte jedoch 
nicht mehr. An sich eine 
durchaus sinnvolle Ein¬ 
schränkung, denn damit wird 
gerade am Anfang vermie¬ 
den, daß jeder z.B. 16 ver¬ 
schiedene Limousinen im 
Angebot hat. Allerdings soll¬ 
te so etwas normalerweise in 
der Anleitung stehen... 
Und nun zu meinen Haupt¬ 
sorgen: Wann ist mit „Oldti¬ 
mer” zu rechnen? Oder gibt 
es vielleicht noch andere Si¬ 
mulationen zum Thema? 
hofft Roland Heddergott aus 
Iserlohn. 

Na, dann sind ja jetzt wohl 

alle Klarheiten restlos besei¬ 

tigt, oder? Max Designs „Sim 

Oldie ” rollt nächsten Monat 

zur Testfahrt an, und ich kann I 
mich (t)rollen, denn Themen¬ 

verwandtes gibt es bislang 

eher nicht. 

Don ’t drink and drive, Dein 

Weingeist 

BUDGETKUR IN 
SINGAPUR 

Letzten Monat bin ich nach 
Singapur umgezogen, habe 
mich natürlich sofort über die 
Computerläden hergemacht - 
und fand z.B. ,3attle Isle II” 
für umgerechnet 20,- DM! 
„Rebel Assault” ist für einen 
Fuffi zu haben, und alles ist 
original. In Deutschland sa¬ 
gen die Firmen immer, solche 
Preise seien nicht möglich, 
aber „Battle Isle” kommt 
doch wohl aus Deutschland, 
oder? Auch Hardware ist hier 
sehr günstig, so daß sich Sin- 

DIE 
TREIB(ER)JAGD 



I gapur als ein echtes Compu- 
I ter-Paradies entpuppt hat, in 
I dem es tatsächlich kaum 
I Raubkopien gibt, weil jeder 
[seine Programme für einen 
[ vernünftigen Preis käuflich 
[erwerben kann. Und weil 
[ übrigens die Strafen für Raub- 
[ kopiererei viel drastischer 
[ ausfallen! 
[ berichtet Patrick Gade aus 
| dem paradiesischen Singapur. 

| Ohne meinen Anwalt sage ich 

[ zu diesem Thema gar nichts! 

1 Und der ist gerade samt mei- 

| nem Computer nach Singapur 

\ gezogen... 

[ Dein Mike, in Vertretung des 

| auf Billigheimbesichtigung in 

| Singapur befindlichen Ghost 

WIE DAS LEBEN 
SO SPIELT 

[ Hallo, Heiliger Geist, ich habe 
| die totale Idee, wie Michael 
[ erstens seinen nächsten Geld- 
[ Speicher bauen könnte und 
[ Ihr zweitens nicht mehr stän- 
| dig zu überlegen braucht, 
| welche Rubrik Ihr als näch- 
[ stes streicht. Ihr bringt näm- 
[lich einfach ein Game raus, 
[dabei schwebt mir der Titel 
[ „PC Joker - Das Spiel für 
[ Realisten” vor. Es geht natür- 
[ lieh darum, eine Computer- 
| Zeitschrift herauszugeben, im- 
| mer mehr Werbeverträge ab- 
[ zuschließen, möglichst viele 
[ Rubriken zu kippen und trotz- 
| dem neue Leser zu gewinnen. 
[Als Zusatzaufgabe darf man 
[versuchen, mit den zusam- 
| mengerafften Millionen einen 
| Geldspeicher zu bauen, ihn 
| vom „Theme Park”-Publikum 
| besuchen zu lassen und dafür 
| kräftig Eintritt zu verlangen. 
| Habt Ihr übrigens ein Verhält- 
| nis mit dem Playboy-Verlag? 
[Oder warum stand unter ei- 
[nem Screenshot von „Robin- 
| sons Requiem” die Auffor- 
| derung: „Na, komm doch, 
[Muschi!”? Und im Septem- 
I ber-Heft steht auf Seite 11 
[ was von „Erotik-Kitzler”... 
[fürchtet Marc Hohmann aus 
| Karlsruhe um die guten Sit- 
I ten. 

Astreine Spielidee, warum ist 

uns das für unsere aktuelle 

Joker-CD (übrigens DAS 

Kultereignis seit Wood¬ 

stock!) nicht eingefallen? 

Vermutlich deshalb: Wenn 

wir dieses Realo-Game näm¬ 

lich selber lösen könnten, 

hätte hier jeder längst seinen 

eigenen Geldspeicher statt 

bloß ‘ner leeren Keksdose. 

Dann hätten wir auch 'ne Be¬ 

ziehung mit den Playmates 

statt bloß zu dem alten Ro¬ 

binson und brauchten das 

magere Gehalt nicht andau¬ 

ernd in neue Batterien für 

den Erotik-Kitzler zu inve¬ 

stieren... 

Uralt, aber immer noch sexy, 

Dein Kult-Ghost 

MESSE-FIEBER 

Hiermit sende ich Euch einen 
kurzen Bericht von der „Com¬ 
puter Player United” Messe 
1997 in Krankfurt: Am ge¬ 
meinsamen Stand von Vobist- 
du und Siekomm wurden er¬ 
ste Screenschrotts von Unter¬ 
plays neuestem Superhammer 
„Dungeon Blaster VII” ge¬ 
zeigt, und auch Lucas Hearts 
überraschte. Das fast fertige 
Steven-Spülzwerg-Projekt „The 
Dick” ist nun zwar endgültig 
gestrichen, doch dafür hat 
man den Klassiker „Volltrot- 
tel” auf Laserdisk wiederbe¬ 
lebt. Diese aufgebohrte Ver¬ 
sion ist schnüffelblasterkom- 
patibel und unterstützt neben 
„Leserbrief Larry Sexund- 
zwanzig” von Nevada als ei¬ 
nes der ersten Games über¬ 
haupt Logidecks Cyberwo- 
man. Im übrigen waren bloß 
einige Langweiler wie „The 
15th Dinner” und „Eissocke 
Manager” von Software 2542 
zu sehen. 
fabuliert Gaylin aus Fish- 
town. 

Hast Du Dir in Fishtown ein 

Dutzend miese Miesmuscheln 

gegönnt, mal an meinem 

Kumpel Melissengeist ge- 

schnüffelt oder bist Du so zur 

Welt gekommen? Weil: Einen 

derart finsteren Zustand gei- 

J £ S 
Soffcujare- und ITIultimediavertPieb 
Eugen-Adolff-Strasse 120, 71522 Backnang 

Tel: 07191/ 96 Ö2 96 Fax: 07191/ 96 02 98 

Neuheiten- und Bestellservice In BTX unter Ehmann# 

TIE Fighter 
PC 3,5" DA 
DM 79,95 

MORE GAMES 3.5" Wing Armada 
PC 3,5", DA 

DM 74,95 1942-Pacific Air WarDA 
Anstoß. DV 

DM99,95 
DM 69,95 

FIFA Int. Soccer 
PC 3,5", DV 

DM 74,95 

Anstoß Worid Cup Ed. 
Battle Isie 2, DV 
Caribbean Disaster. DV 
DSA 2 - Sternenschweif 
Death or Giory, DV 
DerClou, DV 
Delta V,EV 
Die Siedler, DV 
Dune 2, DV 
Eishockey Manager 
Empire Deluxe, DV 

DM 59,95 
DM 84,95 
DM 84,95 
DM84,95 
DM 89,95 

MAD NEWS 
PC 3,5", DV 

DM 79,95 

Out post 
CD-ROM, DA 

DM 69,95 

DM 99,95 
OM 89,95 
DM84,95 
DM69,95 
DM 84,95 
DM 89,95 
DM 84,95 
DM99,95 
DM79,95 
DM79,95 
DM 74,95 

Ultima 8 
CD-ROM, DV 

DM 99,95 

Colonization 
PC 3,5", DA 

DM 99,95 

Erben der Erde, DV 
Flightsimuiator 5.0,EV 
Hand of Fate, DV 
Hurra Deutschland 
Ishar 3, DV 
Lands of Lore, DV 
Links 386 Pro 
Micro Machines 
Overlord-D-Day, DA 
Robinsons RequiemDV 
Sim City 21X30, DV 

Rebel Assault 
CD-ROM, DV 

DM 84,95 

Bundesliga 
Manager 3 
DM 89,95 

DM69,95 
DM99,95 
DM69,95 
DM 84,95 
DM69,95 
DM89,95 
DM54,95 
DM99,95 
DM89,95 
DM89,95 
DM 89,95 

1 DM 89,95 
i DM 84,95 

System Shock 
PC 3,5", DV 

DM 84,95 

Sternenschweif 
PC 3,5", DV 

DM 84,95 

Subwar 2050 Mis.Disk i 
Strike Commander, DA 
T.F.X., DA 
UFOEnemy Unknown 
Ultima 8 - Pagan 

FIFA Soccer 
CD-ROM', DV 

DM 69,95 

Superhero League of 
Hoboken, 3,6', EV 

DM 64,95 

X-Wing, DA 
Zeppelin-Giants of Sky ] Armoured Fist 

PC 3,5', DV 
DM 89,95 MORE GAMES CD-ROM 

NHL Hockey 95 
CD-ROM, DA 

DM 84,95 

Aces of the Deep, DV 1 
AI Quadim, DV 
Anstoß Word Cup Ed. 
Battle Isle 2, DV 
Bloodnet, DA 

DM84,95 
DM89,95 
DM89,95 
DM89.95 
DM99,95 
DM 89,95 
DM79,95 
DM99,96 
DM 89,95 
DM84,95 
DM 69,95 
DM 84,95 
DM119,95 
DM84,95 
DM 99,95 

Battle Isle 2 
Seen. CD-ROM 

DM 54,95 

Themepark 
PC 3,5", DV 

DM 79,95 

Caribbean Disaster, DV 
Dragon Lore, DV. 
Falcon Gold 
Hattrick!, DV 
Ishar 3, EV 
The Hidden Beiow, DA 
Themepark, DV 
Under a kiliing MoonDV 
Wing Armada, DA 

[ Wings of Giory, DV 

Pizza Connection 
PC 3,5" 

DM 89,95 

Chartbreaker 
PC 3,5", DV 

DM 69,95 

Burning Steel 2 
CD-ROM, DV 

DM 84,95 

Laufwerke: 
Mitsumi fx ooi d 

douple speed 

DM 249,- 

Aztech CDA 268-01 
douple speed 

DM 199,- 

Goldstar 
douple speed 

DM 219,-- 

NEC 3xi multispir 
triblespeed 

DM 899,- 

Sonderpreis 3.5" 1 Spiel gratis 
im Wert von bis zu 

DM 100,- 
können Sie sich 

bei uns aus¬ 
suchen, wenn 
Sie innerhalb 

1 Jahres 
für insgesamt 
DM 999,- bei 
uns eingekauft 

haben. 
Angerechnet wird nur 

der Kaufpreis. 
Gilt nur bei Versand 

1990-Die 94'er Edition i DM 49,95 
Archon Ultra; EV 'DM59,95 
A-Train, DV ' DM 49,95 
Hanse - Die Expedition j DM 44,95 
indrana Jones 4, DV i DM 59,95 
Indy Car Racing, DV | DM69,95 
Pacific Strike, DA DM 59,95 
PiratesL DA DM34,95 
Shadow Caster, DA j DM 49,95 

Hardware 

SB 16 Mufti CD 
SB 16 Multi CO ASP 
SB Pro Vaiue Edition 
420 MB Cormer HD 
420 MB Seagate HD 

DM299,- 
DM 399,— 
DM 199,- 
OM 449- 
OM 449,- 
DM 79 - 
DM 69,- i 
DM19,95 | 
DM39,95 i 

Privateer&Strike Com. 
tighteous Fire&Tac.Op 

und SAP, CD-ROM 
DM89,96 

1 MB SIMM 70 NS 
Logitech Piiotmouse 
Technopius Gamepad 
Technoplus Smart Card 

Flightstick 
DM 89,95 

DA=Deutsche Anleitung EV=Englische Version DV=Deutsche Version 

SUPER SERVICE: 
Alle vor 16 Uhr bestellten Titel werden noch am 

gleichen Tag verschickt. (solange der Vorrat reicht) 

Deshalb sofort bestellen: 
TEL: 07191 /96 02 96 
FAX: 07191 / 96 02 98 

Versand erfolgt ausschließlich per Post Versandkosten: Nachnahme DM 9,50 - 
Vorkasse DM 4,50. Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse. Druckfehler, Irrtümer und 

Preisänderungen Vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. 

Gesamtpreisfiste anfordern. Händleranfragen erwünscht. 



stiger Umnachtung kriege ich 

selbst mit Hochprozentigem 

nicht hin - die Firma heißt 

doch Stoßbär 2543!!! 

Heute blau, morgen unsicht¬ 

bar, Dein Loscht 

Ich habe die Lösung aller 

Raubkopierer-Probleme ge¬ 

funden, denn durch klare 

vulkanische Logik läßt sich 

die Sache in den Griff krie¬ 

gen! Der durchschnittliche 

Preis für ein Computerspiel 

liegt ja auf der Erde bei ca. 

99,999 DM - wenn man die¬ 

sen nun auf 33,333 DM redu¬ 

ziert, wird die Software 

schon mal wesentlich günsti¬ 

ger, ohne daß den Software- 

Firmen Verluste entstehen. 

Wer sich nämlich dran ge¬ 

wöhnt hat, etwa hundert Kre¬ 

diteinheiten auszugeben, der 

kauft sich dann eben gleich 

drei Programme auf einmal. 

I Unabhängig von dieser 

Schiene wäre der Preis für 

Leerdisketten drastisch zu 

| erhöhen (sagen wir mal auf 

127,873 DM), und damit wür¬ 

den sich Raubkopien endgül- 

| tig nicht mehr lohnen. Leider 

j sind Software-Hersteller für 

gewöhnlich Menschen und 

deshalb unlogisch in ihrem 

Verhalten... 

konstatiert Mr. Spock, äh, 

M.C. Beffert aus Pforzheim. 

Ihr Vulkanier seid auch nicht 

mehr das, was Ihr mal wart: 

Davon abgesehen, daß Leer- 

disks zu derart horrenden 

Preisen einen Aufstand vom 

Schlage der Französischen 

Revolution (inkl, öffentlichen 

Hinrichtungen der Herstel¬ 

ler) unter den Usern auslö- 

sen würde, verdient man an 

drei verkauften Spielen für 

33 Mäuse doch nicht dassel¬ 

be wie an einem für 99 Krö¬ 

ten! 

Beam ihn weg, Schrotti, Dein 

Ghost 

22 
’C-JOKER 

DER 
BÜCHERWURM 

Was würdet Ihr davon halten, 

eine Rubrik einzurichten, in 

der interessante Bücher zu 

Hard- und Software vorge¬ 

stellt werden? Denn auf dem 

Markt gibt es zwar -zig ver¬ 

schiedene Verlage, aber kein 

Schwein weiß, ob deren 

Bücher auch was taugen! Zum 

Ausgleich könnte man eigent¬ 

lich das PC-Parlament heraus¬ 

nehmen, denn aus der JO- 

KER-Partei wird eh nie was 

werden. Interessant wäre wohl 

auch eine Hardware-Ecke, in 

der die Leser ihre Pro- 

blemchen ans Licht der Öf¬ 

fentlichkeit zeiren können, 

denn Ihr, das Joker-Team 

(oder Ghost-Team?), seid be¬ 

stimmt kompetent genug, um 

solche Stolpersteine aus dem 

Weg zu räumen! 

vertraut uns Martin Scheefeldt 

aus Bottrop. 

Eine größere Bücherecke als 

die im Cocktail würde einen 

Redakteur voraussetzen, der 

des Lesens mächtig ist - was 

meint Ihr, lohnt es, so jeman¬ 

den zu suchen? Und wollt Ihr 

Eure Fragen zur Hardware 

lieber im Heft beantwortet 

kriegen als (wie bisher) in ei¬ 

nem persönlichen Schreiben? 

Raus mit der Sprache! Aller¬ 

dings weigere ich mich hart¬ 

näckig, in Zukunft Holper¬ 

schweine auf den Steg zu träu¬ 

men, wenn Ihr mich dafür zum 

Parteivorsitzenden ohne Par¬ 

tei machen wollt... 

Völlig unparteiisch. Dein 

Ghost 

Könntet Ihr mir vielleicht sa¬ 

gen, welcher Versand Compu¬ 

ter-Bausätze verkauft, die 

man selbst zusammenlöten 

muß? Wo kann ich einen Ka¬ 

talog anfordem? Und gibt es 

dabei überhaupt Preisvorteile? 

grübelt Thomas Comelsen aus 

Neuburg. 

Was echte Bausätze und de¬ 

ren eventuelle Preisvorteile 

betrifft, empfehle ich die 

Sichtung der Azeigen in Hard- 

core-Magazinen für Elektro¬ 

nik-Bastler wie etwa der 

„ Funkschau ” - einzelne Tei¬ 

le zum individuellen Zusam¬ 

menbau hält jedoch auch 

(wie der Name schon sagt) 

der Einzelhandel für Compu¬ 

terbereit. 

Mir sind leider die Hände ge¬ 

kettet, Dein Ghost 

1) Der Multimedia Joker ist 

zwar eine gute Idee, doch 

wenn man die Poster raus¬ 

nimmt, kriegt man ihn nicht 

mehr ins Heft gepffiemelt - 

dann flattert wieder mehr Pa¬ 

pierkram herum! Da wär’s 

doch besser, wenn Ihr gleich 

eine (etwas ausgiebigere) 

CD-Ecke im Heft einrichtet, 

oder? 

2) Eure Poster sind erstens zu 

klein und zweitens zu wenige 

pro Heft. 

3) Die Wertungskästchen 

wirken zwar recht hübsch, 

könnten aber ruhig etwas um¬ 

fangreicher sein. Vor allem 

bei CDs wäre es ganz prak¬ 

tisch, wenn man dort auch et¬ 

was über die MB-Menge auf 

der Silberscheibe oder über 

die Ausnutzung der CD- 

Technik fände. 

4) Wie konntet Ihr mir das 

antun! Da liest man voller 

Vorfreude, daß sich auf der 

„Anstoß”-CD auch die 

einschlägige Szene aus dem 

Werner-Film verbirgt, und 

dann kommt in der nächsten 

Ausgabe das Dementi! Naja 

(seufz), wie kamt Ihr eigent¬ 

lich auf das Gerücht? 

wundert sich Dirk Slodzinski 

aus Bad Grund. 

1) Die Idee hinter einem Heft 

im Heft ist ja gerade die, daß 

man es getrennt verwenden 

und sammeln kann! Aber 

schon wegen der kommenden 

Welle an Schiller-Soft wird es 

Anfang nächsten Jahres dies¬ 

bezüglich eine gewichtige 

Änderung bei uns geben. Um 

es mit dem unsterblichen Phi- 

losphen Rudi Karrusell zu sa¬ 

gen: Laß Dich üüübeeer- 

raschen! 

2) Zwei Poster pro Heft sind 

nicht genug ? Gierschlund! 

3) Alles Teil der bereits er¬ 

wähnten Üüübeeerraschung! 

4) Das war kein Gerücht, 

sondern eine ernsthafte Er¬ 

wägung seitens des Herstel¬ 

lers. Diesbezügliche Be¬ 

schwerden also bitte direkt 

an Ascon... 

Dein noch immer üüübeeer- 

raschend nüchterner Ghost 

HOCKEY 
UNLIMITED 

Die Idee mit dem Multime¬ 

dia-Joker gefällt mir sehr. Ich 

hoffe, daß Ihr früher oder 

später ein eigenes Heft daraus 

macht. Jetzt aber noch eine 

kurze Richtigstellung: Eurer 

Aussage, daß es keine Data- 

disks oder Zusätze zu „NHL 

Hockey” geben wird, muß ich 

entgegenhalten, daß E.A. in 

naher Zukunft ein CD-ROM- 

Game namens „NHL ‘95” 

veröffentlichen wird - nebst 

verbesserter Grafik, schicke¬ 

rem Sound und ‘nem Editor! 

widerspricht Oliver Ringen¬ 

bach aus Muttenz in der 

Schweiz. 

Auch Du sollst üüübeeer- 

rascht werden, und das gleich 

zweimal: zum ersten Anfang 

nächsten Jahres, zum zweiten 

noch in dieser Ausgabe des 

Multimedia Jokers - wo zu 

„NHL ‘95” ein eigener Test 

wartet, handelt es sich dabei 

doch fast schon um ein neues 

Spiel! 

Immer am Puck, Dein Muck 

DER PLAGIATOR 

Bis vor kurzem dachte ich, 

daß Ihr bei der Grafik Com- 

petition Eure eigenen Kriteri¬ 

en („selbsterdacht und selbst¬ 

gemacht”) nicht so besonders 

ernst nehmen würdet, tum- 

DER 
PFORZHEIMER 

VULKAN- 
AUSBRUCH 

DER SCHWERE¬ 
LÖTER 

CDs & POSTER 



mein sich doch des öfteren 

eindeutige Plagiate auf die¬ 

ser Seite (z.B. 6/93: futuri¬ 

stischer Krieger” oder 12/93: 

„Ottifant”). Daraufhin kup- 

ferte ich aus „Neuromancer” 

eine Zeichnung der Roman¬ 

figur Molly ab und schickte 

sie zusammen mit einem 

wirklich selbsterdachten 

Frauenkopf an Eure Redakti¬ 

on. Ihr habt prompt die Ko¬ 

pie veröffentlicht, und bei al¬ 

ler Freude darüber sank die 

Competition in meinem An¬ 

sehen doch ziemlich. Aber 

dann bekam ich zusammen 

mit meinen Zeichnungen ein 

kleines Brieflein zurück, in 

dem Ihr mir mitteiltet, daß 

ich nunmehr auf der 

„Schwarzen Liste” stehe, da 

Ihr meine Schummelei doch 

noch (nachträglich) aufge¬ 

deckt habt. Also ein großes 

Lob an Euch - hiermit habt 

Ihr bewiesen, daß Ihr Eure 

Ansprüche ernst nehmt und 

auf dem laufenden seid, ob¬ 

wohl es bestimmt nicht so 

einfach ist, sich an ein ein¬ 

zelnes Bild aus einem (wenn 

auch bekannten) Roman zu 

erinnern! 

Tja, nun darf ich Euch meine 

restlichen Kunstwerke zwar 

nicht mehr schicken, aber 

damit kann ich leben. Also: 

Macht so weiter, laßt Euch 

nicht übers Ohr hauen und 

mich vielleicht trotz der 

Schwarzen Liste mal bei ei¬ 

nem Preisausschreiben ge¬ 

winnen, ja? 

so outet sich Thorsten Lenz 

aus Wetzlar. 

Alle auf der Liste kommen in 

meine Kiste! Und weil die 

Schachtel ziemliche Ähnlich¬ 

keit mit einem Sarg hat, appel¬ 

liere ich hier nochmals an die 

Fairneß der Meistergrafiker 

unter Euch: Geklaute Kunst 

ist keine Kunst - und macht 

den Fälscher eher lächerlich 

als uns, weil wir (wie Thor¬ 

sten ganz richtig bemerkt hat) 

nun wirklich nicht jede Gra¬ 

fik der Welt vor Augen haben 

können. 

Dein künstlerisch wertvoller 

Ghost 

KEINE FEIER 
OHNE MEIER 

Wir feiern drei Jahre PC 

Schogger, und ich hab’ gera¬ 

de mein drittes Fläschchen 

Ektostoff abgefeiert - isch 

dat nich’ feierlisch, Herr Mei¬ 

erfisch? Und damit isch auch 

nächsten Monat wieder was 

zu sauf... Quatsch, zu tun 

habe, darf mir jeder Leser (ob 

Meier oder Freier) jetzt sofort 

einen Brief mit Lob, Lob und 

Lob schicken. Daraus sortiere 

ich dann die Kritik, Anregun¬ 

gen und Fragen aus, drucke 

hier das Interessanteste davon 

ab und beantworte den Rest 

persönlich - sofern RÜCK¬ 

PORTO (Ausländer verwen¬ 

den bitte Internationale Ant¬ 

wortscheine) beiliegt, der Ab¬ 

sender zu entziffern ist und 

die Adresse meines Weinkel¬ 

lers auf dem Umschlag 

prangt. Sie lautet: 

JOKER VERLAG 
„GHOSTWRITER” 
BRETONISCHER 

RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 

R. Heimnets Rauklohweg 8 
Hard & Software 59505 Bad Sassendorf 

l_.Tel 
.-Fax.: 02921-52839 

, I 
Versandpreislisten-Auszug 

1942 Pacific Air War DA 84,90 1990 94er Edition DV 46,90 

Alone in the Dark DV 79,90 Airlines DV 65,90 

AloneintheDark2 DV 79,90 Air Commander DA 66,90 

Anstoss DV 65,90 Bat 2 DV 75,90 

-World Cup Edition DY 50,90 Big Four DV 59,90 1 

Battle Isle2 DV 80,90 Bioodstone DA 58,90 : 

Civilisation DV 85,90 Cannon Fodder DV 59,90 |. 

Comanche Operation DV 80,90 Christoph Kolumb. DV 76,90 ji 

Comanche Miss. Disk 1 DV 48,90 Cyberrace DV 76,90 1 

Comanche Over the Edge DY 54,90 Der Planer DV 75,90 

Day of the Tentacel DV 80,90 Der Planer Extra DV 39,90 

Der Schatz i. Silbersee DV 81,90 Die Siedler DV 76,90 

Dungeon Hack DV 76,90 Eishockey Manager DV 76,90 

Elite 2 DV 65,90 Eye of Beholder 3 DV 77,90 

Gabriel Knight DV 67,90 Goal DV 59,90 

Hanse die Expedition DV 39,90 Hexuma DV 76,90 

Inca2 DV 79,90 Kick Off 3 DV 59,90 

King’s Quest 6 DV 76,90 Lands of Lore DV 59,90 

Sim City 2000 DV 79,90 Sam & Max DV 82,90 

Theme Park DV 71,90 Tie Fighter DA 76,90 

Soundkarten 
SB 16 Vaiue Edition 226,00 SB 16 Multi CD mit Panasonic/Sony/Müsumy Interface 297,00 
SB 16 Multi CD mit ASP 348,00 SB 16 SCSI-2 Interface 378,00 
Wir reparieren euren Computer, Preise erfragen. 

v av xj u« w a DD TAA/f {JJX r\n orlroccA 6 fWT 

ab 200,00 DM ohne Versandkosten. Ausland nur Vorkasse zzgl.20,-DM, 
Wir sind für Euch täglich von 14 bis 20Uhr da. Tel.-Fax 02921/52839 



Ein Doublespeed CD-ROM 

mit „Star Crusader”, 

„Quarantine” und „Hell” 

in der CD-Version, 

,Star Crusader” und 

,Quarantine” in der 

Disk-Version. 

Je einmal „Star 

Crusader” in der Disl 

Version. 

f Sonderpreis: 
3 von den Programmierern 

handsignierte Sammler- 

Exemplare von „Star 

Crusader”, wahlweise als 

CD- oder Disk-Version. 

Greift nach den Sternen! 

Was, Ihr habt noch gar kein CD-ROM? Dann seid Ihr hier genau richtig: 
Weil heute Jubiläum ist, verlosen wir zusammen mit den Sternenkreuzzüglern von Gametek eine 

Schillerschleuder, passende Spiele, signierte Spiele und noch mehr Spiele! Nein, mit den Qualitäten von 

„Star Crusader”, dem neuen und 

ziemlich actionreichen Raum- 

Epos von Gametek, wollen wir Euch hier 

nicht nochmals langweilen - wozu gibt’s 

schließlich einen Test in dieser Ausga¬ 

be? Die Tests zu den nächsten Gametek - 

Highlights, nämlich „Quarantine” (eine 

Art „Duum” für Autonarren) und ..Hell” 

(ein irrer Cyberspace-Thriller), lest Ihr 

dann im nächsten Heft. Und genau dort 

wird auch einer von Euch seinen Namen 

wiederfinden, und zw-ar als Gewinner ei¬ 

nes Doublespeed CD-RÖMers sowie al¬ 

len drei Games in der aufgebohrten 

Schillerversion! 

Doch selbstverständlich ist das noch 

längst nicht alles, was es hier abzustau¬ 

ben gibt. So haben wir bis hinunter zum 

Schnappt Euch das Wörterbuch, und 

fangt an zu übersetzen (vielleicht hilft 

Euch ja die Lektüre des aktuellen 

Smalltalks weiter?), denn die Zeit 

drängt: Am 7. November 1994 ist be¬ 

reits Einsendeschluß, dann werden un¬ 

ter allen Karten mit der richtigen Lö¬ 

sung die Gewinner gezogen - es sei 

denn, sie würden für Gametek oder den 

Joker Verlag arbeiten und wären somit 

genauso ausgeschlossen wie der Rechts¬ 

weg. Dem Rest der Menschheit drücken 

wir beim Griff nach den Sternen alle 

drei Daumen! 

zehnten Platz noch Disk-Fassungen der 

besagten Spiele für Euch reserviert, und 

als Sonderpreis winkt drei besonders 

glücklichen Gewinnern noch ein beson¬ 

deres Schmankerl: nämlich ein von den 

Programmierern handsigniertes Samm¬ 

ler-Exemplar von „Star Crusader”, 

wahlweise auf CD oder Diskette! Und 

alles, was Ihr dafür w issen mußt, ist die 

Antwort auf unsere stocksimple... 

JOKER VERLAG 
„STAR COMPETITIÖN” 
BRETONISCHER RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 

Star Crusader 

GAMETEK 



Schafft die 
Kompatibilität» 

Probleme 
ife, w aus dem 

Die Joystick' 
Generation 
der Zukunft 

Der Analog- und Digital-Joystick 
mit optischen Kontakten. 

Erleben Sie die wahre Simulation. 
M\. MEGA ZOOM (3,5“ Disk) 

unverbindliche -vq qj“ 
Preisempf. DM 

Der Analog-Joystick mit dem MEGA ZOOM (3,5“ Disk). 
Mit der Dauerfeuer-Unterstützung fangen Sie jeden Gegner ab. 

unverbindliche Preisempf. DM AQ Ql 

J°yptlsPm FINDER 
Die wahlweise Microsoft- oder PC-Maus ist für IBM PC, 
PS/1, PS/2 und Kompatible. Die schnelle und präzise 
Maus hilft Ihnen spielend durch den Ikon-Dschungel, 
inkl. Treiberdisk. 3,5“ Disk. 

unverbindliche Preisempf. DM 34,95 
QUALITY JOYSTICK 

GmbH • FarEast-lmport-Export 
27404 Weertzen ■ Tel. (04287) 1251 - Fax (04287) 607 

Vertrieb nur über den Fachhandel. 
MEGA ZOOM ist ein eingetragenes Warenzeichen der STD 
Electronic Int. Ltd., Hong Kong Datalux-MAUS 

Durch diese transparente Maus für IBM PC und 
Kompatible haben Sie einen Einblick in die 
zukunftsweisende Technik von Datalux. 
inkl. Treiberdisk. 3,5“ und 5,25“. 

unverbindliche Preisempf. DM 44,95 

Erhältlich in allen guten Fachabteilungen der Warenhäuser, 
Versandhäuser, Fachmärkten und Video-Game-Shops 
wie z. B. bei Karstadt, Horten, Quelle, Otto-Versand, Neckermann, 
Media-Märkte, Saturn, Pro-Märkte, Phora, 
Brinkmann, PC-Computer, Porst, Interdiscount 



DIE SIEDLER 

FIFA INT. SOCCER 

THEME PARK 

PIZZA CONNECTION 

THE CHAOS ENGINE 

TIE FIGHTER 

OVERLORD 

BATTLEISLE II 

PACIFIC STRIKE 

HANSE - DIE EXPED. 

Lesercharts 

Lesercharts: CD-ROM 

SIM CITY 2000 

DIE SIEDLER 

CIVILIZATION 

INDIZIERT 

MAD TV 

X-WING 

ANSTOSS 

DUNE 2 

SYNDICATE 

DAY OF THE TENTACLE 

SAM & MAX 

PRIVATEER 

COMANCHE 

THEME PARK 

LANDS OF LORE 

NHL HOCKEY 

INDIANA JONES IV 

MONKEY ISLAND II 

PIRATES GOLD 

TIE FIGHTER 

Special Charts: Die 
sportlichsten Sportspiele 

1. (1) REBEL ASSAULT 

2. (3) BATTLE ISLE II 

3. (-) THEME PARK 

4. (2) DAY OF THE TENTACLE 

5. (5) STRIKE COMMANDER 

BUNDESL. MAN. HATTRICK 

ANSTOSS WORLD CUP EDT. 

EISHOCKEY MANAGER 

NHL HOCKEY 

ANSTOSS 

ARCHER MACLEAN'S POOL 

INDY CAR RACING 

LOTHAR MATTHÄUS 

FIFA INT. SOCCER 

SENSIBLE SOCCER 

Personal Top Five; Manfred 

BATTLE ISLE II 

FRITZ 3 
NHL HOCKEY 

ULTIMA VII/2 - 
SERPENT ISLE 

LANDS OF LORE 

Drei Jahre machen wir nun schon 
diese Seite, und immer noch kann sie 
uns überraschen - so hübsch wie sie 
jetzt ist. Zudem ist es doch ganz er¬ 
staunlich, wie sehr der Erfolg eines 
Games hierzulande von einer deut¬ 
schen Version abhängt; man nehme 
nur mal „Sim City 2000”... 

Eine Chance hat jeder Einsender, denn 

alles, was wir von Euch wollen, ist 

Eure Stimme. Okay, wer gerne singt, 

darf seine Stimme behalten (zum Ju¬ 

biläum wollen wir mal großmütig 

sein...) und uns statt dessen ein sim¬ 

ples Kärtchen schicken, auf dem sei¬ 

ne aktuellen Lieblingsprogis notiert 

und alle eventuellen CD-Versionen als 

solche gekennzeichnet sind. Auch ein 

leserlicher Absender wäre hilfreich, 

ffvir haben unsere Anschrift schließ¬ 

lich auch in Schönschrift gedruckt! 

und nicht umsonst drucken auch wir aus¬ 

schließlich deutschsprachige Artikel... 

In den derzeit erstaunlich soliden Ver¬ 

kaufscharts ist die Spitze nun ebenfalls 

in einheimischer Hand, was eigentlich 

(P^nit Ausnahme Eurer persönlichen CD- 

Highlights) für alle aktuellen Hitlisten 

gilt; selbst unser SpecialWaen sport¬ 

lichsten Sportspielen und Manfreds Pri- 

vat-Favoriten tanzen da nicht aus der 

Reihe. Ein Freudentanz könnte hinge¬ 

gen fällig sein, falls Ihr ein Game aus 

der tollen Spielereihe gewinnen solltet, 

die heute zur Verlosung ansteht: 

1 x Tornado 
1 x Worlds of Legend 

1 x Harpoon Designers’ Series II 

IGenial war die neue StädtesimulatioiF 

von Maxis nämlich auch in der engli¬ 

schen Fassung, trotzdem konnte sie die 

Lesercharts nur sehr langsam erklim¬ 

men - wogegen sie mit Erscheinen der 

deutschen Version nun mit deutlichem 

Stimmenvorsprung das Siegertreppchen 

erobert hat! Naja, Sid Meiers „Civi- 

lization” ging es seinerzeit ja ähnlich, 

Joker Verlag 
„Top Job” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

Business Charts: CD-ROM 

L (-) BATTLE ISLE II SCENERY 

2. (1)THEME PARK 

3. (-) PINBALL DREAMS DELUXE 
4. (-) PRIVATEER 

5. (4)BATTLE ISLE II 



er uns zur Feier von drei Jahren PC 
Joker seine Treue in Form eines un¬ 
terschriebenen Abo-Coupons schenkt, 
dem schenken wir Geld, Zeit und gleich 
ZWEI VOLL SPIELBARE DEMOS jj 
von voll guten Mega-Abenteuern! 

Wir schenken Euch Geld?! Richtig, denn im Abo kosten 
alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres nur noch den Preis von 
9, also schlappe 63,- DM (Ausland: 75,- DM). Wir schen¬ 
ken Euch Zeit?! Korrekt, denn im Abo stellt Euch die Post 
alle Hefte schön wetterfest und um- 
weltschonend verpackt zu, was schon | 
mal den Weg zu Kiosk spart - zudem 
erfolgt die Lieferung noch vor dem of- §jB| 
fiziellen Veröffentlichungstag! Aber 
das gibt’s alles jeden Monat, während Mm 
es diese abenteuerliche Doppelprämie | 1 
nur zum Jubiläum gibt: 

Alle Neuabonnenten erhalten (nur) 
diesen November einmal eine spiel¬ 
bare Vorabversion von Starbytes erst zu Weihnachten 
erscheinendem Jux-Ad venture BAZOOKA SUE, um als 
erste ausgewählte Rätsel in genial komischer SVGA- 
Grafik und mit einer genial simplen Steuerung knacken 
zu können. Zum anderen bekommen sie noch ein spiel¬ 
bares Demo von DAS SCHWARZE AUGE 2: STER- 
NENSCHWEIF, Attics tollem Renommier-Rollenspiel, 
das nach nochmaliger Überarbeitung ebenfalls diese 
Weihnachten an den Verkaufsstart geht! 

Kurzum, wer diesen Monat nicht abonniert, hat’s nicht bes¬ 
ser verdient - und kann sein Abo natürlich auch nicht ver¬ 

längern, obwohl ihm WtiBMKE1' Mil US 
dann wieder eine 1 

neue Top-Prämie ins f 3R||lv #v 
Haus flattern würde... I & M ^ P 

SPIELBARE VORABVERSIONEN 
VON„BAZOOKA SUE”UND„DAS 

SCHWARZE AUGE 2” 
KOSTENLOS FÜR JEDEN 

NEUABONNENTEN!!!! 

!P 

WM 



SV8TEM SHO 
Da man sich bei Origin seinerzeit mit „LJltima Under- 

world” als erste in texturierte 3D-Dungeons wagte, ließ 

der Erfolg des metzellastigen „Duum” (indiziert) die 

Leute natürlich nicht ruhen - ergo wartet hier eine Mon¬ 
sterhatz mit den typischen Rollenspiel-Elementen des 

Hauses. 

Der Chefprogrammierer Warten Spector 

(bekannt durch „Ultima Underworld 2”) 

(tat seine 3D-Irrgärten diesmal in ferner 

Zukunft und auf einer erdnahen Raum¬ 

station angesiedelt. Hier wurde soeben 

ein Hacker beim Daten klau ertappt und 

vor die Wahl gestellt, entweder im Käl¬ 

teschlaf zu versauern oder der irdischen 

Regierung einen kleinen Dienst zu er¬ 

weisen keine Frage, daß sich der Jun¬ 

ge für letzteres entscheidet. Also läßt er 

sich ein Bio-Implantat einpflanzen und 

erlebt beim Erwachen aus dem Operati¬ 

onsschlafeine böse Überraschung: Eine 

künstliche Intelligenz namens Shodan hat 

die Station mit Hilfe von Mutanten und 

Robotern in ihre Gewalt gebracht und 

droht nun, die Erde mit Laserstrahlen zu 

pulverisieren... 

Um sich und uns dieses unerquickliche 

Schicksal zu ersparen, müssen nun in zehn 

Stockwerken alle Überwachungskameras 

und Großrechner zerstört werden, was 

Shodans artenreiche und vielköpfige Pri¬ 

vatarmee natürlich zu verhindern trach¬ 

tet. Die ganze Mission ist aus der Sicht 

des Helden zu sehen, der mittels Maus, 

Stick oder Tastatur auf die Suche nach 

den Terminals geschickt wird. Daß sich 

die verwinkelten und im abwechslungs¬ 

reichen Metall-Look gestalteten Räume 

dabei durch eine sehr unheimliche At¬ 

mosphäre auszeichnen, verdanken sie vor 

allem den vielfältigen Lichteffekten - 

allüberall wartet der Hauptscreen mit 

flackernden Neonröhren auf. Darum grup¬ 

pieren sich etliche Multifunktions-lcons, 

die in beliebiger Kombination aufgeru¬ 

fen und an den Bildrändern postiert wer¬ 

den können: Das vorbildliche Automap- 

ping zeichnet nicht nur fleißig mit, son¬ 

dern gibt auch Hinweise zu Geheimtüren, 

Kameras sowie die in der Nähe lungern¬ 

den Monster; drei Bioanzeigen repräsen¬ 

tieren den derzeitigen Gesundheils- und 

Energiezustand, Dazu kommt ein stets 

mitgeführter Laptop, über den man zahl¬ 

reiche Hinweise und den einen oder an¬ 

deren Türcode von seinen irdischen Auf¬ 

traggebern erhält. All diese Menüs lassen 

sich aber auch abschalten, um so in den 

Genuß eines Vollbildschirms zu gelan¬ 

gen. 

Im Gegensatz zu den meisten seiner „ver- 

duumten” Kollegen hat der Held hier et¬ 

liche Bewegungsarten in petto; er kann 

laufen, springen, kriechen und sich bei 

Gefahr an die Wände und Ecken schmie¬ 

gen. Ebenso kann er seinen Blick an die 

Decke, in alle Winkel und auch auf den 

Boden schweifen lassen. Etliche der her- 

umstchenden Terminals gewähren ihm 

zudem Zugang in ein (allerdings mäßig 

dargestelltes) virtuelles Datennetz, wo er 

sich auf Informa¬ 

tionssuche ma- f 

chen kann - 

dings nach 

einer gewis¬ 

sen Zeit re- * 

gel mäßig 

Shodans 

Scher¬ 

gen auf den Plan ruft. Und je öfter der 

Cyberspace betreten wird, desto schnel¬ 

ler reagiert Shodan, was die Informati- 

onsbeschaffung natürlich zu einer zu¬ 

nehmend schwierigeren Angelegenheit 



Wer da klopfet, dem wird (der Schädel) aufgetan 

An der Decke hängt keiner. 

System Shock 
(Origin) 

.am Boden kreucht einer 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Variabel 
Preis: ca. 99,- DM 

Soundblaster (AWE 32) 

General Midi RAM: 

Dt. Screen Maus Aber hinter dieser Tür lauert das Entsetzen! 
Joystick Dt. Anleitung 

Das vorbildliche Automa] 

Der wahre System-Schock: Ohne 486er ble 

hen die Monster daheim! 



Was kommt dabei heraus, wenn man zwei 

so grundverschiedene Konzepte wie das 

von „Wing Commander” und das von 

„Battle Isle” miteinander kreuzt? Bei 

Black Legend hat man jetzt den Zucht¬ 
versuch gewagt... 

Wenn einer 

eine Reise tut. 

. . . und einen Bastard zur Welt 

gebracht, für den sich weder 

Aktivisten noch Strategen so 

recht erwärmen werden. Wer 

es dennoch mit dieser wahr¬ 

lich futuristischen Mixtur aus 

3D-Weltraumsehlachten und 

einer taktischen Kosim versu¬ 

chen will, landet als Kom¬ 

mandant einer Raumstation im 

All und darf mal wieder die 

Menschheit retten - indem er 

mit Space-Marine und -Infan¬ 

terie einen Planeten nach dem 

anderen von bösen Aliens säu¬ 

bert. 

Das Weltall ist hier in vier 

Sektoren unterteilt, die man 

mit zwei Arten von clever ver¬ 

teilten Raumjägem kontrollie¬ 

ren kann, während die Trans¬ 

portschiffe auf der Station mit 

Truppen gefüllt werden, die 

dem Feind dann am planeta- 

ren Boden den Rest geben sol¬ 

len. Davor greifen andauernd 

gegnerische Schiffe an, die in 

Echtzeit und 3D von den ei¬ 

genen Fliegern mit Lasern und 

Raketen beharkt werden - was 

tatsächlich stark an Origins 

klassische Space-Opera erin¬ 

nert, nur längst nicht so gut 

aussieht. Der Witz dabei: Wer 

in der Luft(leere) nicht erfolg¬ 

reich ist, muß am Boden mit 

einer entsprechend ausge¬ 

dünnten Armee leben. Dabei 

gemahnen die aus der Drauf¬ 

sicht zu sehenden Planeten¬ 

oberflächen an eine AOK-Ver- 

sion von „Battle Isle”; hier 

werden die insgesamt 12 Waf¬ 

fengattungen (Panzer, Artille¬ 

rie, Fußvolk etc.) mittels Icons 

in Position gebracht und dann 

mit dem Schußbefehl oder ei¬ 

nem Reparaturauftrag verse¬ 

hen. 

Da sich das alles in Tages¬ 

runden aufteilt, kehrt man an 

Feierabend wieder zur Basis 

zurück, wo die 

zuvor geplan¬ 

ten Züge auf 

einen Maus¬ 

klick hin in ei¬ 

ner (optisch 

dürftigen) Au¬ 

tomatik-Sequenz ausgeführt Und weil Inordinate Desire so- 

werden. Am nächsten Morgen mit seinen Vorbildern letztlich 

stehen vor der erneuten Lan- weder optisch noch inhaltlich 

düng meist erneute Raum- das Wasser reichen kann, darf 

schlachten an, und sobald man dieses Experiment wohl 

sämtliche Einheiten des Fein- getrost als gescheitert ad acta 

des auf einem Gestirn einge- legen. Es steht zu befürchten, 

sargt wurden, geht die Show daß dies auch für die an¬ 

eben auf dem nächsten weiter, gekündigte CD-Version gilt... 

Das mag im Ansatz ja ganz in- (md) 

teressant sein, doch läßt hier 

nicht nur die Präsentation zu 

wünschen übrig, auch das 

Gameplay hat seine Mängel. 

So ist die ständige Pendelei 

in Tateinheit mit der unhand¬ 

lichen Maussteuerung bald er¬ 

müdend; außerdem wollen die 

beiden Teilbereiche „Welt¬ 

raumaction” und „Bodenstra¬ 

tegie” einfach nicht recht mit¬ 

einander harmonieren - das 

ganze Programm hinterläßt ei¬ 

nen eher zusammengestöpsel¬ 

ten Eindruck. 

Und es hat WUMM gemacht! 

Inordinate Desire 
(Black Legend) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Dem Kom¬ 

mandeur 

ist nichts 

zu schwör? 

Variabel 

Die Zwischengrafiken 

sind mit das Beste 

Der Futuro-Mischling 

Unausgegorener Genre-Cocktail 
aus Weltraumaction und Strate- 

Ohne 386er und Maus bleibt die 
Menschheit ungerettet. 

SuperVGA Soundblaster (Pro/16) 

VGA Pro Audio (16) 

HD: 11 MB Roland 

RAM: 4MB General Midi 

Dt. Screen Maus 

Dt. Anleitung Joystick 



Die große 

Consumermesse 
Köln, Halle 10 & I I, 4. bis 6.11.94 

*ussteNer 
Attrakt\onen 

Computersysteme, Peri¬ 

pherie & Zubehör 

DARAUF n/ARFEH ALL£ 
COAAPU r £RFAMS. 

A«TU£LL£ N£UH£iF£H 
RUtfD UAA PCS, AAAiGAS 
UMD SPi£L£. UND ALL£S 

Die größte Amiga- 

Messe weltweit 

& j 

SOFORT ZU (CAUF£H. 
AA£SS£PR£iS£? AUF 

£iH£R ERt£BHiSAA£SS£ 
AAif Vi£L WFORAAATioH, 

EHr£RfAiHAA£Hr, 
ATTRAKTIVE 6£n/(HH- 
SPi£L£H UHD GROSSER 

AAULTIAAEDIA'SHO^, 
Eintrittspreise/Tag: Jugendliche 15 DM, Erwachsene 20 DM. 

Veranstaltungsdauer: 4. bis 6.11.1994 von 9 bis 18 Uhr. Messe¬ 

gelände Köln Halle 10 & 11. Anreise über Hauptbahnhof Köln 

oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen erhalten Sie in 

der Fachpresse oder von den Veranstaltern: 

Die ganze Welt der Com¬ 

puter- und Konsolenspiele 

IYUD1 

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von: 

ICP GmbH & Co. KG 

Wendelsteinstr. 3 

85591 Vaterstetten/Mchn. 

Fax 08 106 / 342 38 

Ein Tochterunternehmen 

des Gong-Verlags 

Gesellschaft für Veranstaltun¬ 

gen und Marketing mbH 

Hattinger Str. 589 

44879 Bochum 

Fax 02 34 / 478 99 



EXPLORER — OflHES FÜR ABENTEURER 

Am falschen Ende gespart? 

Die LBS-Zentrale 

Fortsetzungen haben fast zwangsläufig 

immer sehr viel mit ihrem Vorgänger ge¬ 

mein - aber bei diesem LBS-Werbe¬ 

spielchen für abenteuerlustige Bauspa¬ 

rer ist eigentlich nur der recht günstige 
Preis richtig neu.  

?sprächspartner 

pK Rund 20 Jahre sind seit der er- sä einer LBS-Filiale oder spä- Bi das Zusammensuchen von 
|| sten LBS-Vision vergangen, jjj ter gar für einen Hunni mehr j§ Computerteilen) ordentlich 
| und der damalige Schauplatz ||im Shop geholt hat, muß sich ■ erledigt, steigt auf der Er¬ 
is „Rockfellow-Tower” soll« daher gar nicht lange mit der ■■ folgs- und Ansehensleiter un- 
s nun, zum Raumschiff um - S Lektüre der (wieder) auf die s erbittlich nach oben. Dann 
B funktioniert, ins All reisen. |ä Rückseite eines Posters ge- flä wird er zur LBS-Beraterin 
|ä Außer dem Ort der Handlung Bi druckten Anleitung herum-gerufen und darf sich viel-; 
j| sind auch die Darsteller wie-|| schlagen: Erneut kann man £ leicht über eine größere 
|B der ganz die alten - sogar der JH per Mausklick viele Multi-Wohnung freuen oder was 
h totgeglaubte Bösewicht „II j|| plc-choice-Gespräche führen, 25 das Herz eines Bausparers 
H Silizio” agiert in seiner ge- ö einen Job suchen, arbeiten, ■ sonst noch so begehren mag. 
!■ wohnten Rolle und will den S essen, schlafen und nicht zu- II Außerdem läßt sich der Er- 
| Erfolg der Weltraum-Missi-1| letzt allen Leuten freundlich H folg an den ergatterten Sym- 
|| on vereiteln. £| und hilfreich begegnen. Wer || pathie- bzw. Infopunkten so- 
gg Wer sich den Vorgänger || brav die erhaltenen Tips be~ Bjj wie am Stand des Bank- 

^ kontos ablesen. Zur 
g Auflockerung wurde darüber 
B hinaus eine ziemlich schlich- 
|| te Ballersequenz eingebaut, ] 
■ zudem kann man sich in der 
[5 turmeigenen Spielhölle vom 
g hier tatsächlich ziemlich 
B grauen Abenteureralltag ent- 
[| spannen. 
B Wir wiederholen uns nur un- 
|| gern, aber die Präsentation 
B von Vision 2 tut es leider 
S auch und entspricht technisch 
[■weitestgehend dem ersten 
B Teil von anno 93. Es gibt also 
j| leidlich hübsch gezeichnete 
■ und recht sanft scrollende 
I" Grafiken, unaufdringlichen 

Sound plus etwas Digi-Spra- 
B che im Intro und eine pro- 
|| blemlose Maussteuerung. 
B Genaugenommen wären das 
» ja alles keine schlimmen Ver- 
S brechen, aber wer will schon 
B zweimal hintereinander fast 
|| dasselbe Menü serviert be- 
| kommen? Dazu sucht man 
|| Dinge wie Spieltiefe oder Si¬ 

tuationen, die unkonventio¬ 
nelle Lösungen erfordern, 
hier vergebens. Anscheinend 
traut man (zukünftigen) 
Bausparern eigenständiges 
Denken und Handeln nicht 
zu, oder wie läßt sich der 
eklatante Mangel an kreati¬ 
ven Elementen sonst er¬ 
klären? 
Aber vielleicht ist die ange¬ 
peilte Zielgruppe auch wirk¬ 
lich nur am günstigen Preis 
interessiert, der diesmal an¬ 
geblich dauerhaft auf seinem 
angemessen niedrigen Ni¬ 
veau bleiben soll... (ms) 

inerzeit für 20 Märker in 

Vision 2 
(AD Games) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Variabel 
Preis: ca. 25,- Ziegel 

Wem dieser Snack nicht schmeckt. 

Soundblaster 

Dt. Anleitung 

.der landet im Hospital 

Wer auch an der Hardware ge¬ 

spart hat, liegt hier richtig: Ein 

286er genügt. 



Gibt's nicht? 

Erleben Sie den ersten 
wirklich interaktiven Film 

auf vier CD-ROM's! 

LucasArts Koffer 
(PC 3,5" Sonderedition) 

Wahnsinn!!! 

Pirates Gold 
für PC 3,5" oder CD-ROM je 29,95 
Grand Prix 
für PC 3,5" oder CD-ROM je 29,95 
Gunship 2000 
für PC 3,5" oder CD-ROM je 29,95 

Zak McKraken 
Rock'rt Roll 

alles komplett für n 

29,95 

Verkauf 

Tausch 

mm -mattm mm 

Unser Tip .des Monats Phoemx Inferno * 
der neue spektakuläre 
Joystick von Gravis 

259,95 
Gibt's doch!!! 

Tie Fighter 69,95 
PC 3,5" mit dt, Anleitung 

Sim City 2000 75,95 
PC 3,5" komplett deutsch 

Mooh Battie Bugs 
89,95 

3.5" Spiele 
1942 - Pacific Air War 89,95 
1944-Acroaa the Rhine" 99,95 
Aces of the Deep * 89,95 
Aladdin * 
Alien Legacy 79,95 
Anstoss 79,95 
Anstoss World Cup Edition 59,95 

Aufschwung Ost 79,95 
Battie Bugs (dt.) 69,95 
Battie Isle 2 89,95 
Bazooka Sue * 99,95 
Bloodnet * 99,95 
Break Thru * 59,95 
Buming Steel 2 (dt.) 89,95 
Caribean Desaster * 89,95 
Chaos Engine 59,95 
Chartbreaker * 89,95 

99,95 
Comanche Data Disk 1+2 je 59,95 
Cyclones * 89,95 
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager * 89,95 
Dawn Patrol' 89,95 
Death or Glory * 89,95 
Delta V 79,95 
Der Baulöwe (Windows) * 99,95 
Der Clou - Profidisk * 39,95 
Desert Strike * 89,95 
Die Siedler 89,95 

Doom - Episoden + Data Disk 1 + 2 je 29,95 
89,95 
69,95 

Earthsiege * 69,95 
Eider Scrolls - Arena (dt.) 89,95 
Elite 3 * 79,95 
F-14 Fleet Defender Mission Disk * 49,95 
FIFA Soccer 79,95 
Fiightsimulator 5 (engl.) 69,95 
neue FS 5-Scenery Disks ab 49,95 

89,95 
Grandest Fleet 79,95 
Hanse - Die Expedition 49,95 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 
Hattrick (Ikarion) * 89,95 
Hokum KA 50 (Werewolf) * 79,95 
Hurra Deutschland 
Indy Car Racing 59,95 
Indy Car Racing Data Disks je 29,95 

69,95 
Kolumbus 89,95 
Lands of Lore (dt.) 69,95 
Legend of Kyrandia 2 - Hand of Fate (dt.) 79,95 
Lemmings 3 * 79,95 
Lion King * 69,95 
Loderunner * 69,95 

Master of Magic * / Master of Orion je 99,95 
Menzoberranzan * 89,95 
Micro Machines * 69,95 

- 

3.5" Spiele 
Pizza Connection 
Privateer Speech, Special OPS 1 
Quest for Glory 4 (dt.)* 
Sim City 2000(dtK®; a 
Sim City 2000 Data Disk 
Space Simulator 
Spelunx * 
SSN-21 Seawolf (dt.) 
Star Trek 2 - Judgement Rites (dt.) 

89.95 
je 39,95 

79.95 

99.95 
79.95 
79,95 

Strike Commander Zusatz-Disks 
S.U.B. 
Subwar 2050 Mission Disk * 
Syndicate 
Syndicate Data Disk 
System Shock * 
Theme Park 
Tie Fighter 
Transport Tycoon * 
U.F.O. - Enemy Unknown 
Ultima 8 - Pagan AKTION 

59.95 
89.95 
39.95 
79.95 
79,95 

Victory at Sea * 89,95 
Wing Commander Armada 69,95 
Wingsof Glory* 89,95 
X-Wing Zusatz-Disks ab 49,95 

3.5" Preishits 
A-Train (dt.) 39,95 

B-17 Flying Fortress 
Blues Brothers 
Buck Rogers 2 (5,25"-Version, dt.) 
Cool World (dt.) 
Curse of Enchantia 
Death Knights of Krynn (5,25"-Version, dt.) 

Dogfight 
Eco Quest (5,25", dt. Anleitung) 
Elite Plus 
Etben des Throns 
Falcon 3.0 
Fairy Tales (dt.) 
Gateway to Savage Frontier (5,25", dt.) 
Great Courts 2 _ 

39.95 
19.95 
19,95 

Incred 

CP-ROM_geie!e 
7th Guest (Euro-Version) 6£ 

Aces of the Deep * 8£ 
5s (incl. World Cup Edition) 8£ 

Armored Fist* 8£ 
Battie Isle 2 8£ 
Battie Isle 2 - Scenery CD 4£ 
Betrayal at Krondor (dt.)_ 7£ 

WKKMKSBG03?} I I - & 
Bloodnet * 8£ 
Bumlng Steel 2 (dt.) 8£ 
Civilization & Railroad Tycoon Del. komplett 7£ 
Comanche (dt.) 9£ 
Creature Shock * 9£ 
Cyclones * 8£ 
Dark Forces * 8£ 
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager * 8£ 
Dawn Patrol * 8£ 
Doom Utilities 2 incl. 900 neuer Levels 3£ 

mHWKfiy*Oi 8S 
F-14 Fleet Defender incl. Missions * 9£ 
Falcon Gold 9£ 
FIFA Soccer 6£ 
Full Throttle * 8£ 
Hidden Below 7£ 
Höhlenwelt * 8£ 
Hurra Deutschland 7£ 
tntemo* 8£ 
Kings Quest 1 -6 Anthology komplett 8£ 
Larry 1 -5 Anthology * komplett 8£ 
Legend of Kyrandia 3 * 9£ 
Lost Eden * 9£ 
Menzoberranzan * 8£ 
Myst 9£ 

Outpost (dt.) 89,95 
PGA Tour Golf 486 99,95 
Phantasmagoria * 99,95 
Pinball Dreams Deluxe 79,95 
Privateer & Strike Commander komplett 99,95 
■■■■■■■■MNDERPOSTEN 69,95 
Sam & Max (dt.) 99,95 
Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 
Space Quest 1 -5 Anthology komplett 89,95 
SSN-21 Seawolf (dt.) 89,95 
famSmk+Nett Generation | 99,95 

CD-ROM Preishits 
Battlehawks 1942 39,95 
Critical Path (engl.) 

Epic Pinball - Shareware Version 9,95 
F-19Stealth Fighter 29,95 
Harpoon 49,95 
High Command 49,95 
Indiana Jones 3 39,95 
Iron Helix (engl.) SONDERPOSTEN 49,95 
Jütland (engl.) SONDERPOSTEN 49,95 
M 1 Tank Platoon 29,95 
Mad TV (dt.) 39,95 
Maniac Mansion 

Monkey Island 1 39,95 
Quantum Gate (engl.) SONDERPOSTEN 49,95 
Railroad Tycoon 29,95 
Silent Service 2 29,95 
Shadoworlds    19,95 
Star Control 1+2 ' komp»ett38,8$ 
Summer + Winter Challenge komplett 39,95 
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 49,95 
Their Finest Hour incl. Missions 39,95 

Soundkarten 
Soundblaster Midi Adapter__49,95 

Festplatten intern 
420 MB, AT-Bus 399,95 
Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage! 

Advanced Gravis GamePad 49,95 
Advanced Gravis Joystick ab 59,95 

FHgh^^^^**********SS 
Quickjoy M6 19,95 
Gamecard PC (2 Ports) 29,95 

Bestellannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 12053 Berlin 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter 
Automatischer Ansagedienst für aktuelle 



mW:m EXPLOBEB — HHtS FUfl MIMM 

Es gibt Vollpreisspiele, die auf Sharewareniveau düm- 

peln, und Sharewaregames, deren Vollversionen einen 

Extratest lohnen - dieses futuristische Krimi-Aben¬ 
teuer gehört ganz klar zur zweiten Kategorie! 

Drücke ] Nimm j Gehe I öffne J Rede 
Zighe Benutze Schau, Schließe Gib 

Peter Platons Cockpit 

Andromedas Erbe 
(Thomas Dingl 

Tel. 0271/53156) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 
Kein Tratsch im Treppenhaus 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 40 - DM 

Sog mol, wie bis Du eigentlich von der Erde hierhergekommen? j- 
Die Bilder hinten an der Wond, sind die aus Deinem Heimatort? 
Mist, ich komme in diesem blöden Fall nicht weiter! 

i Schon gut. Soundblaster 

Jetzt aber raus mit der Sprache! 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung 

Viel Dampf aus Dampfmaschi¬ 

nen: Ein Standard-286er reicht 

völlig aus. 

Pro Atu 

Roland 

Drücke 1 Nimm Gehe 1 öffne | Rede j 
Ziehe Benutze Schau 1 Schließe! Gib 

N.[e[e 1/llTT te'M 7T . 



Dv* deutsche Version DA= deutsche Anleitung 
EA= engl. Anleitung ??= noch nicht bekannt 
Preis *= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser 
Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 
möglich. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. 
Ladenpreise können variieren. Versandkosten: 
Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 9.90DM 
zuziigt. 3, 00 DM Nachnahmegebühr. 
Ab250. - DM versandkostenfrei. Es gelten unsere 
allgemeinen Geschäftsbedingungen 



SCHHEISS11HBHEN — GRHES FMfl SPDBTLES 

Bisher durften sich ja nur Ami- 
ganer an den diversen Billard- 
Varianten dieser Budgetver- 
softung des beliebten Knei¬ 
pensports versuchen, jetzt 
dürfen endlich auch PC- 
Zocker an den Tisch - und 
zwar gleich bis zu acht auf ei¬ 
nen Streich. 
Geboten werden u.a. das be¬ 
sonders in den USA populäre 
9-Ball sowie Straight Pool und 
das hierzulande gängige 8- 

I Ball; letzteres in der ameri- 
I kanischen oder englischen 
I Version und sogar mit indi- 
1 viduell konfigurierbaren Re¬ 
il geln. Auch Survivor ver- 
1 spricht einen Mordsspaß, 

E l denn jede Runde, in der man 
likeine Kugel versenkt, ko- 
1| stet das Leben! Zum Glück 
f|§ hat man hier drei davon 

und kann zur Not auf Speed I 
Pool ausweichen, wo der Tisch I J J§j 
im Alleingang in der kürzest Pfe»- ; 
möglichen Zeit leergeputzt 
werden muß. Damit alte Er¬ 
folge bei so viel Tempo nicht 
in Vergessenheit geraten, wer- Hier wird nicht* 
den die schnellsten Abräumer Stoß umständli 
in einer Highscoreliste ver- gezoomt oder g* 
ewigt; genau wie die eifrigsten den 3D-Vertrete] 
Punktesammler bei der 9-Ball statt dessen gt 

Challenge. Mausklicks, um 
Bei den meisten Disziplinen zu bestimmen, 
können hartgesottene Freaks wie stark und an 
auch Turniere nach dem K.o.- welcher Stelle 
System spielen, wobei der die weiße Ku- 
Rechner den Rest der bis zu gel getroffen 
32 unterschiedlich versierten werden soll. 
Queue-Cracks stellt. Als will- Auf dem Filz 
kommene Extras gibt’s Stati- braucht’s dann 
stiken, Trainingshilfen wie die nur noch die 
Replay-Funktion und eine Richtungsanga- 
Triekstoß-Option, für die man be, und schon 

die Bälle nach Be- flitzen die Murmeln äußerst 
^1 lieben auf dem realistisch über den Belag, für 
I fl Tisch plazieren den wählerischen Spieler übri- 
II darf. Der ist stets gens neben der Reibung auch 

I aus der simplen gleich noch eine besonders ge- 
I Draufsicht zu se- schmackvolle Farbe einstellen. 
1 hen, wie die Beto- Also eine Simulation für jung 

11 nung auch beim und alt, zumal sich Anfänger 
J Gameplay aus- das Augenmaß durch die zwei 

drücklich auf dem Schwierigkeitsgrade und ein¬ 
blendbare Zielhilfen erleich¬ 
tern können. Mit netter Rag¬ 
time-Musik und den digitali¬ 
sierten Sound-FX kommt auch 
richtige Kneipenatmosphäre 
auf, und bei besonders gelun¬ 
genen Aktionen braust tosen¬ 
der Applaus aus den Boxen. 
Einzig nervender Wermuts¬ 
tropfen ist die Codeabfrage vor 
dem Start, aber ansonsten dür¬ 
fen Solo-Gambier und gesel¬ 
lige Rudelzocker hier glei¬ 
chermaßen zustoßen: In 

Rcplay i undo 

puncto Abwechslungsreich¬ 
tum zockt das billige Arcade 
Pool selbst noble Neben-Poo- 
ler um gut eine Queuelänge 
ab! (st) 

Bleib’ cool beim Pool! 

Arcade Pool 
(Team 17) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION Beim Trickshot ist alles erlaubt 

Variabel 
Preis: ca. 39,- DM 

| Dt. Anleitung 

Treffer! Versenkt! 

Gute Nachrichten für Filzläuse: Wer 

Queue und Kugeln bislang aus finanzi¬ 

ellen Gründen nur im Spielhallensmog 

ausgepackt hat, kann seinem Hobby dank 

Team 17 nun auch preisbewußt bei guter 
DOSen-Luft nachgehen! 

VGA 

HD: 1 MB Roi 

RAM: 570 KB 

Di, Sereeo Mai 



Postfach 

Der Nachfolger des wahrscheinlich erfolgreichsten Computerspiels aller Zeiten 
erscheint in komplett neu programmierter Version am 10. Oktober 1994. 

Die neuen Features 

Neue Storyline mit neuen Texturen, Wanden und vollkommen überarbeitetem 
Levelmapping. 

Insgesamt 30 deutlich umfangreichere Level (vorher nur 27). 

Schnupper-Abot 
5 Ausgaben für 15,-DM 

36^’^ \ _ _ / - • f 

ABO-COUPON Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deutschland und 

KlLi^Lfür Deutschland: Jeden Mo- 
nat die wichtigsten News 
und Infos von Insidern für 

Insider! Im Heft finden Sie internationale Charts, die 
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankündi¬ 
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und natürlich auch ein bißchen 
Branchen-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale Medium, um sich 
über Branchen-Interna zu informieren und sich selbst 
zu präsentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge¬ 
winnen. 
Sprechen Sie mit uns über Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un¬ 
terlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
tis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 

Ja, ich möchte insider abonnieren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 

Name/Vorname 

Straße/Hausnummer Konto-Nr. 

PLZ /Wohnort Geldinstitut: 

Datum/I. Unterschrift Bankleitzahl: 
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht 
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn widerrufen. 
Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des 
Widerrufsrechte durch meine zweite Unterschrift: 

per Vorauskasse: 
Scheck oder Bargeld liegt bei: 

nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 

Datum / 2. Unterschrift 

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 

nsider 

Das Schnupper-Abo gilt für 5 Ausgaben und verlängert sich bei Nichtkündigung au¬ 
tomatisch um ein Jahr zu den dann gültigen Bedingungen. Der Preis beträgt 15- DM 
zuzüglich 1,- DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,- DM) 



I Für 59 - DM gibt’s wieder mal 
| eine neue Kursdisk zu „Links”, 
! wobei sich Bighorn vor allem 
durch die langen Wüsten¬ 
strecken (Par 5) mit großen 
Höhenunterschieden aus¬ 
zeichnet. Die Erweiterung läuft 
mit jeder Variante des Haupt¬ 
programms - also der alten Ur- 
version, der 386er-Profiausga- 
be und,Microsoft Golf’ - und 
liefert ein Programm-Update 
auf Version 1.21 gleich mit. 
Zehn Märker weniger müssen 
Flipper-Fans investieren, wenn 
sie mit dem Pack 3 auf den 
vier neuen Tischen (eine Dino- 
Arena, ein Space-Table, das 
Cyborgirl und eine Spielzeug¬ 
fabrik) von „Epic Pinball” die 
Kugeln rollen lassen wollen. 
Leider ist der erhöhte Spiel¬ 
spaß mit Bugs wie z.B. Pro¬ 
blemen bei der Soundkarten¬ 
unterstützung zu erkaufen, 
weshalb man auch gleich eine 
Update-Disk anfordern sollte. 
Und zwar bei: Epic Mega¬ 
games Deutschland GmbH, 
Mendelsohnstr. 15d, 22761 
Hamburg, Tel. 040/89 97 480. 

Die Vampire des SSI-Rollis 
Ravenloft beißen dank Soft¬ 
gold jetzt für 89 Blutstropfen 
auch auf deutsch, und Out¬ 
post, Sierras strategischer 
Außenposten im All, kommt 
für 99 Meteoriten nicht nur 
deutsch, sondern zudem leicht 
verbessert in Euer Orbit. 

Der linke 

Großhorn- 

Kurs 

Bomicos Budgetlabel Soft- 
price hat derzeit für jeweils 
49,- DM ein paar komplett 
deutsche Schnäppchen zu 
bieten: Origins Megarolli Ul¬ 
tima 7 und Bullfrogs klassi¬ 
sche Götterspeise Populous 2 
etwa; während Virgins etwas 
hausbackene Flugsimulation 
Reach for the Skies sich be¬ 
sonders für leistungsschwa¬ 
che Rechner empfiehlt. 
Digital Integration und Micro- 
Prose haben gemeinsam das 
Budgetlabel Powerplus ge¬ 
gründet, wo bislang aus¬ 
nahmslos Simulationsklassi¬ 
ker veröffentlicht werden. Er¬ 
ste Sahne für einen halben 
Hunni liefern der zeitlose Au¬ 
torenner Formula One 
Grand Prix, die immer noch 
beste Helisimulation Gunship 
2000 und der „F-14”-Vor¬ 
flieger F-15 Strike Eagle III. 
Für Piloten nicht minder in¬ 
teressant ist der Flugi-Dop- 
pelpack Falcon 3.0 & Tor¬ 
nado, wo die beiden Luft¬ 
könige für 99,- DM in einer 
Box vereint sind. 
Last not least gibt MicroProse 
das futuristische Adventure 
Bloodnet nun um 40 Märker 
billiger als noch zu Jahresbe¬ 
ginn ab - wer es sich jetzt für 
ein Blauen schnappt, muß 
freilich ohne die durchgehen¬ 
de Sprachausgabe der CD- 
Version auskommen. (mm) 

Jetzt noch epischer flippern (mit separat 

erhältlichem Update zu Super Android) 

Flugrunde 

j über 

| München.. 

Aerosoft hat wieder zwei Sze- 
nariodisks für den „Flight Si¬ 
mulator IV bzw. V” auf den 
Markt segeln lassen: In Great 
Britain/Ireland ist für 69,- 
DM der nördliche Teil des 
englischen Königreichs bis zu 
den Shetland-Inseln vertreten, 
während man in Süddeutsch¬ 
land/Bayern zum gleichen 
Preis München oder auch 
Schloß Neuschwanstein aus 
der Luft bewundern darf. 

... und wo ist 

Grasbrunn? 

Tornado jetzt im Doppelpack 

Jetzt fürs kleine Geld ins große Blutnetz 

Herrscht schon Weihnachtsflaute im 
Portemonnaie? Keine Sorge, Ihr habt ja 
uns - und wir haben auf dieser Seite wie¬ 
der jede Menge Budget-Angebote für 
Euch! Sowie Zusatzdisks, Erweiterungen 
und und und... 



sim life ^nra 
THE HUMANS^jSJ 

LEGENDS OF VALOW*“ 
LURE OF THE TEMPTRESS 

ELVIRA 2 

| ^ NOCH 
R BILLIGER! f 
MAGNETIC SCROLLS 

COLLECTION 
COLOSSUS CHESS 

SPEEDBALL 

WORLDS OF ULTIMA: 
MARTIAN DREAMS 

DELUXE STRIP POKER 

3D POOL 

COMMAND H.Q. 

BESTELLCOUPON 
o Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) Q Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland möglich 

SIM LIFE 
THE HUMANS 
LEGENDS OF VALOUR 
LURE OF THE TEMPTRESS 
ELVIRA 2 
WORLDS OF ULTIMA: 
MARTIAN DREAMS 
DELUXE STRIP POKER 
3D POOL 
COMMAND H.Q.  

MAGNETIC SCROLLS COLLECTION 
COLOSSUS CHESS 
SPEEDBALL 

Name: 

Straße: 

Plz/Ort: 

Datum/ 

Unterschrift: 

Besteiiadresse 
Hardware-Software 

und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

Fodermayrstraße 24 
80993 München 

Fax: 089/140 16 24 

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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Wer es auf seiner Bestellung vermerkt erhält die durchgehend farbig gedruck¬ 
te, inhaltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmückte Sammlung der 
größten Joker-Highlights mit einer persönlichen Widmung von seinem Lieblings- 
Redakteur! 

Joker Verleg ■ „JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 ■ 85630 Grosbrunn 
(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebühren im 
Inland bzw. 10.- DM für fiuslandsbestellungen dazuschlagen. 

NIT EINEN HflNDSraNIERTEN 
VORWORT VON MICHAEL 



Das trickreiche Spezial¬ 

manual von „Bundesliga 

Manager Hattrick” 

Wer im Dungeon den drin¬ 

gend benötigten Elfen-FIü- 
gelflagel partout nicht fin¬ 

det, blättert normalerwei¬ 

se einfach ein paar Seiten 

weiter - aber was ist schon 

normal? Und was ist zu 
tun, wenn es selbst der 

Besserwisser mal nicht 

besser weiß? 

-- 
In Härtefaüen scheint es zunächst eine 
gute Idee zu sein, das zu tun, was auch 
der verzweifelte Redakteur tun würde - 
nämlich beim Programmierer bzw. des¬ 
sen Firma nachzufragen. Doch ist da die 
direkte Kontaktaufnahme oft unerwünscht 
oder teuer (Telefongespräche in die USA 
kosten...), und Briefe bleiben erfah¬ 
rungsgemäß häufig unbeantwortet. Des¬ 
halb bieten manche Hersteller eine Hot¬ 
line für registrierte User, offerieren ge¬ 
gen Entgelt regelrechte Losungsbücher 
oder fügen ihrem Produkt im Idealfall 
gleich ein paar Tips an. Eine völlig an¬ 
dere und sehr originelle Vorgehens weise 
gab es einst bei Infocom, wo die Ad- 
ventures zu jeder Situation verschieden 
konkrete On-Line-Hilfen in petto hat¬ 
ten; eine ähnliche Methode wird dem¬ 
nächst das CD-Abenteuer „Under a Kil- 
ling Moon” verwenden. Da es sich hier 
jedoch um einen löblichen Einzelfall han¬ 
delt, kommen wir nun zu den diversen 
Erste-Hilfe-Profis... 

Das offizielle Lösungsbuch zur 

„Schicksalsklinge” 

„Under a Killing Moon”, das Adventure 

mit dem eingebauten Notarzt 

Dieser Berliner Anbieter hat sich auf Lö¬ 
sungen samt Kartenmaterial spezialisiert 
und deckt den gesamten Bereich von Rol¬ 
lenspielen und Adventures ab, geht aber 
im Gegensatz zu Heidak nicht darüber 
hinaus - auch finden sich keine Titel im 
Programm, die älter als zwei oder höch¬ 
stens drei Jahre sind. Von diesen Ein¬ 
schränkungen abgesehen kann Magic Line 
mit attraktiven Namen wie „Amber- 
moon”. „Myst” oder „Superhero League 
of Hoboken” aufwarten, die durchweg im 
DIN-A-5-Format mit rotem Pappdeckel 
angeboten werden. Die rund 20 Seiten 
starken Hefte kosten im Handel ca. 16,- 

DM. 
Bezug: Spielehandel oder Magic Line, 
Gerhardtstr. 2, 10557 Berlin 

Dieser Spezialist für deutschsprachige 
Software handelt auch in großem Umfang 
mit Lösungen, Plänen und sogar über¬ 
setzten Anleitungen. Im allgemeinen be¬ 
kommt man für etwa 15 bis 25 Mark ein 
zwar schmucklos zusammengeheffetes, 
aber dafür gehaltvolles Schriftstück aus 
dem wahrlich umfangreichen Fundus, der 
sich auch auf ältere Abenteuer oder Wirt¬ 
schaftssimulationen erstreckt. Angesichts 
des neuen Trends zu Spielen mit viel Prä¬ 
sentation und eher wenig Story ist man 
bei Heidak jüngst dazu übergegangen, 
mehrere Games in einem einzigen Heft¬ 
chen abzuhandeln -der erste, seit kurzem 
erhältliche Band dieser Art vereint z.B. 
die CD-Spiele „Blue Force”, „Critical 
Path”, „Iron Helix”, „Journeyman’s Pro- < 
ject”, „Man Enough”, „Privateer” und 
„Rebel Assault”. Zu den wahren 
Schmuckstücken gehört aber die derweil 
gut 50 Titel umfassende Reihe „CPS Su- 
perclassics”, in der bei doch recht edler 
Ausstattung die absolute Creme de la 
Creme der Zocker versammelt ist! 
Bezug: Spielehandel oder CPS Heidak, 
Bürgerstr. 8-10, 50667 Köln 

Ein bunter Ausschnitt aus 

dem Heidak-Programm 

Lieber rot als tot: die Komplett¬ 

lösungen von Magic Line 

Ist guter Rat teuer? 

HANDBUCH 3 

Tips & Tricks für dU 

HILFEN VOM 

HERSTELLER 
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Losungsheft 

Sichere Hilfestellungen aus München 

Wer sich an den Münchner Sierra-Spe- 
zialisten wendet, wird erstaunt sein: Ne¬ 
ben den Games aus der amerikanischen 
Adventureschmiede sind nämlich auch 
solche von Lucas Arts oder Origin in rei¬ 
cher Zahl vertreten. In der Aufmachung 
ähnlich wie die Produkte von Magic Line 
(jedoch im farbigen Papp-Einband und 
mit 30 bis 50 Seiten meist etwas um¬ 
fangreicher), kosten die durch Anhänge 
und Karten aufgewerteten Komplettlö¬ 
sungen zwischen 15 und 25 Mark pro 
Stück. 
Bezug: Spielehandel oder Safer Games, 
Susanne & Ingo Krause, Minnewitstr. 
28, 81549 München 

Schwergewichtig: 

Bücher von Sybex 

und Data Becker 

sind auf dem weiten Feld der Spielehil¬ 
fen aktiv, wobei sich da (dank unserem 
Carsten Borgmeier.als Mitherausgeber) 
insbesondere Sybex zu einem wahren 
Spezialisten für Lösungen. Spielbe¬ 
schreibungen und Hintbooks gemausert 
hat. Bei Data Becker hingegen erschei¬ 
nen vor allem „Rundum-Bücher” zu ei¬ 
nem Game bzw. einer Reihe, wovon z.B. 
Titel wie „Die X-Wing Saga” öder „Die 
Larry Story” zeugen. Die Preise variieren 
hüben wie drüben je nach Umfang zwi¬ 
schen 9,80 DM und knapp 50 Mäusen. 
Bezug: Spiele- und Buchhandel 

ÄÄffi 
Ein interessantes Bonbon haben wir uns 
zum Schluß aufgehoben, denn bei den Im¬ 
porteuren von HORMA kann man ame¬ 
rikanische Original-Spielebücher bestel¬ 
len! Das Spektrum reicht dabei vom of¬ 
fiziellen „Empire Deluxe”-Führer über 
das ebenso offizielle„Strike Commander”- 
Buch bis hin zur umfangreichen Kom¬ 
plettlösung von „Return to Zork”. Natur¬ 
gemäß sollte der Käufer Englisch können, 
und ebenso naturgemäß ist der exklusive 
Original-Spaß mit plusminus 50,- DM 
pro Exemplar nicht eben billig. Aber dafür 
bekommt der wahre Fan hier auch wirk¬ 
lich dicke Schwarten voller Material! (jn) 
Bezug: HORMA Computerware, Daim- 
lerstr. 7, 72285 Pfalzgrafen weder 

Ein echter Allrounder mit einem recht 
breiten Angebot von Komplcttlösungen 
sitzt im bayerischen Fürth. Wer also etwa 
Probleme mit „Wizardry VII”, „Arena - 
The Eider Scrolls”, „Simon The Sorcerer” 
oder anderen eher aktuellen Titeln hat, 
sollte es ruhig einmal bei dieser Firma 
probieren, zumal sie gelegentlich noch 
spezielle Extras im Sortiment hat - wie 
zum Bleistift einen Charakter-Editor für 
„Wizardry VII”. Die in Pappe gebunde¬ 
nen DIN-A-5-Büchlein sind dabei nicht 
von Pappe, bieten sie doch auf normaler¬ 
weise rund 40 Seiten viel Kartenmateri¬ 
al für die geforderten 25 Märker. 
Bezug: Spielehandel oder Lösungsser¬ 
vice Berry, Poppenreuther Str. 3, 90765 
Fürth —| 

US-Fundgruben 

von HORMA 

Das Berry-Programm 

in Ausschnitten 



79.90 

PC z.B.: 
Aces of the Deep 
Across the Rhine 109.90 
Adv. Civilization (AH) * 109.90 
AI Quadim dt 99.90 
Alien Legacy ** 
Ambermoon dt * 99.90 
APBA Baseball WIN 99.90 
Armored Fist 109.90 
Award Wargames US 119.90 
Axed Denied ’ 109.90 
Battle Bugs dt * 79.90 
Battle Isle 2 dt 99.90 
Bazooka Sue * 99.90 
Bloodnet ** 
Breach 3 *7* 
Bun.Manager Hattrik dt 99.90 
Buming Rubber *7* 79.90 
Buming Steel 2 dt 109.90 
Carribean Desaster dt* 89.90 
Chaos Engine ** 69.90 
Chartbreaker dt 89.90 
Christoph Columbus dt 89.90 
Chuck Rally ** 79.90 
Commander Keen 4-5 54.90 
Cyberspace dt * 99.90 
Dark Legions SSI dt 89.90 
Dark Sun dt 99.90 
Darkmere *7* 89.90 
Death or Glory dt 99.90 
Delta V 79.90 
Delta V dt 99.90 
Der Trainer dt 89.90 
Desert Strike ** 84.90 
Die Siedler dt 99.90 
Durch die Wüste dt * 89.90 
Dragon Knight III * 129.90 
Dreamweb dt 99.90 
Eight Ball Deluxe 2 *7* 79.90 
..1 dt * 99.90 

3 dt * 99.90 
F14 Fleet Defender ** 109.90 
FIFA Soccer dt 84.90 
Flight Sim.Töolkit ** 119.90 
Fritz 3 dt 159.90 
Grandest Fleet ** 79.90 
Harpoon Battleset 2 39.90 
Hattrik dt (Ikarion) 89.90 
Heimdall 1+2 dt 99.90 
Hurra Deutschland dt 84.90 
Indy Car-7 Tracks ** 39.90 
Indy Car indianap.**/* 39.90 
Ishar 3 dt 79.90 
Lode Runner (WIN) 99.90 
Lollypop ** 84.90 
Mad Burger dt * 89.90 
Mad News dt 89.90 
Magic of Endoria dt 99.90 
Master of Orion ** 109.90 
Mech Warrior 2 US * 119.90 
Metaltech:Battledrom * 99.90 
Metamorph 59.90 
Micro Machines ** 69.90 
Mystic Towers ** 54.90 
NASCAR Chal. *7* 89.90 
NCCA Basketball * 99.90 
Outpost dt 84.90 
Overlord ** 89.90 
PC Paintbrush dt 69.00 

’ia* 99.90 
Phoenix Datenbank dt 69.00 
Point Attack 69.90 
Ravenloft dt 99.90 
Rings of Med.Gold dt 89.90 
Rise of the Robots * 99.90 
Rüsselsheim dt 79.90 
S.U.B. dt 79.90 
Schwarzes Auge 2 dt 89.90 
Sensible Golf *7* 79.90 
SimTown* 109.90 
Space Simulators 129.90 
SLThomas dt * 94.90 

Star Crusaders *7* 
Star Crus.Data *7* 
Star Crus.Speech *7* 49.90 
Starlord dt 
Super H.L.of Hoboken 
System Shock dt 
The Dig * 
Theme Park dt 
Third Reich * 
Tie Fighter dt. 119.90 
Transport Tycoon dt * 109. 
Turbo Pascal 6.01 dt 69.00 
Ultima 8 dt 99.90 
Universe *7* 
VGA Copy ** 49.90 
Victory at Sea * 99. 
Warriors of Darkn.**/* 79. 
Werewolf *7* 79.90 
Wing Com.Armada ** 84.90 

CD ROM z.B.: 
llth Hour *7* 139.90 
Aces of the Deep * 109.90 
Aces Saga Pack ** 129." 
AI Quadim 84.90 
Alone in the Dark 2 dt 119.90 
BAP Multimedia 69.90 
Battle Isle 2 dt 99.90 
Battle Isle 2 Data dt 
Bioforge * 99.90 
Bloodnet ** 79.90 
Bund.Man.Hattrickdt* 119.90 
Buming Steel 2 dt * 99.90 
Commanche+Datal+2 119.90 
Central Intelligence ** 99.90 
Creature Shock *7* 119.90 
Crime Control * 99.90 
Cyberspace dt * 99.90 
Daemonsgate 89.90 
DarkForces* 109.90 
Dark Legions SSI dt * 84.90 
Desert Strike ** 69.90 
Dreamweb dt 99.90 
Eye of Beholder 1-3 dt 109.90 
FalconGold** 119.90 
FIFA Soccer dt 84.90 
Full Throttle * 109.90 
Grandest Fleet 99.90 
Hell on Earth * 129.90 
Hocuspokus ** 59.90 
Kick Off 3 dt 69.90 
King's Quest 1 -6 ** 109.90 
Lands of Lore 2 * 109.90 
Larry Collection 1 -5 ** 99.90 
Legend of Kyrandia 3 * 129.90 
Litil Divil dt 79.90 
Lost Eden* 119.90 
Mad Dog Mc Gree 2 109.90 
Mad News dt * 99.90 
Magic Death US 
Might & Magic 3-5 dt 119.90 
Millenium Auction US 139.90 
Myst** 119.90 
Mystic Towers ** 59.90 
NHL Hockey 95 ** 99.90 
Pacific Strike + SAP * 129.90 
Peter GabriehXplora * 139.90 
PGA Tour Golf 486** 99.90 

dt* 119.90 
Prince Interactive 119.90 
Privateer+Strike Com. 109.90 
Psychotrons US 119.90 
Rise o.t.Robots SVGA* 99.90 
Schwarzes Auge 2 dt * 99.90 
Sim City 2000* 109.90 
Simon the Sorcerer dt 109.90 
Space Quest 1 -5 Col. 109.90 
Star Trek-Next Gen.* 119.90 
System Shock dt 99.90 
The Hidden Belows dt 79.90 
Theme Park dt 99.90 
Tie Fighter* 109.90 
Under a Kil. Moon dt* 129.90 

Wild Blue Yonder *7* 79.90 
Wing Com. 3 *7* 119.90 
Wing Com.Armada ** 99.90 
Wings of Glory *7* 109.90 

MACINTOSH z.B.: 
7th Guest ** CD 129.90 
Beatles Hard Days CD 79.90 
Critical Path dt CD 129.90 
David Bowie Jump CD 89.90 
Goblins 3 dt 119.90 
Iran Helix ** CD 99.90 
King's Quest 6 ** 109.90 
Lemmings 1 ** 89.90 
Myst CD 119.90 
Peter Gabriel Xplorer 139.90 
Rebell Assault dt CD 109.90 
Sim City 2000 dt 109.90 
Theme Park dt 89.90 

CLUEBOOKS z.B.: 
Falcon 3.0 48.00 
Flight 5 32.00 
Lands of Lore 27.00 
Outpost 39.90 
Pacific Strike 27.00 
Sim City 2000 39.90 
Strike Commander 39.90 
Tie Fighter 39.90 
X Wing 39.90 

BRETTSPIELE z.B.: 
AD&D Spiell.handb.2 38.00 
Ali Baba dt 49.90 
An den Ufern d.Nils dt 49.90 

etech Luxus 69.00 
Britannia dt 75.00 
Civilization 79.00 

se 69.00 
Kingmaker 59.00 
Magic T.G.Starter Pack 19.80 
Mech Ware dt 89.00 
Space Hulk dt 99.90 

ZUBEHÖR z.B.: 
Competition PC Star 69.90 
Flightstick Pro PC 159.90 
Flightstick MAC 229.90 
Gamecard 3 Auto 89.90 
Golf Pro Swing 359.00 
Gravis Analog Pro 79.90 
Gravis Gamepad PC 59.90 
Mouse Boss PC 69.90 
Mouse Pocket/Laptop 29.90 
Thrustmaster 189.00 
Thrustm.Flight Pro 299.00 
Virtual Pilot 179.00 
(**) dt.Anleitung 
(dt) komplett Deutsch 
(US) USA Import 

VERSANDADRESSE: 

AACHENERSTR. 1004 I 
50858 KÖLN f 

TEL: 0221/9486100 
FAX: 0221/488701 

BTX: ‘JOYSOFT# 

LADEN- 

J^lj/364445 

*55enT 
50676 KÖLN 

MATTHIAS STR. W 
0221/239526 

LADEN: 

50939 KÖLN 
GOTTESWEG 157 

0221/425566 

LADEN: 

52062 AACHEN 
blondelstr.10 

0241/406912 

LADEN: 

Will BONN 
MUNSTER STR. 11 

___ 0228/659726 

LADEN: 

53721 SttGBUM 

KAISt»1*-** 
02241/68045 

TT WdhT'1' 
56068 KOBLENZ 

SCHLOSS str, 16 
0261/309634 

LADEN: ~~ 

60311 FRANKFURT 
fftHRGASSfiM 

069/280170^ 

■asggS 

SONDERANGEBOTE 
nur solange Vorrat reicht 

PC Z.B.: 
Airbus A 320 USA ** 49.90 
Batman Returns ** 39.90 
Battles of Destiny 39.90 
Crazy Sports Football 29.90 
D/Generation ** 19.90 
Death K.o.Krynn dt 5.” 19.90 
Der Patrizier dt. 49.90 
Eco Quest 1 5.25"** 24.90 
Elite Plus 29.90 
Epic ** 39.90 
Erben des Throns dt 29.90 
Eternam 5.25° 24.90 
Game Pack 3 39.90 
(J.N.Golf+Dourse Design, 
Gin King, G.P.Unlimited, 
Life+Death, F-19 St.Fighter) 
Gateway 5.25" 19.90 
Gateway t.S.Front.dt 5“19.90 
Harpoon 1.21 39.90 
Incredible Toons 1 dt 29.9C 
Joysoft Classics ** 49.90 
(Rail.Tycoon.I.came f.t.Desert 

TV Sp.Footb.,Def.o.Crown, 
TV Sp.Basketball,Supremacy) 
Keys of Maramon 5.25“19.90 
Legend of Kyrandia 2 49.90 
Lethal Weapon 3 ** 29.90 
Lost in L.A. dt 24.90 
Mixed Collection dt 39.90 
(R.O.M.2,Sarakon,Crime T., 
Rolling Ronny,Lords o.Doom) 
NFL Coach C.Footb. 49.90 
Nicky Boom 2 ** 29.90 
Pirates Gold dt 69.90 
Planets Edge dt 5.25" 19.90 
Reunion dt 49.90 
Ryders Cup ** 29.90 
Sc.Theatre of War dt 19.90 
Search for the King ** 19.90 
Shadow Caster ** 49.90 
Sim City 29.90 
Spellcasting 201 5.25" 19.90 
Tank ** 5.25" 9.90 
The Games 92** 19.90 
The Legacy 39.90 
Treas.o.Sav.Front.dt 5."19.90 
War in the Gulf 29.90 
Wh.Two Worlds War 39.90 
Winter Olympics ** 39.90 
Wizardry 7 dt 49.90 
Zool ** 29.90 

CD ROM Z.B.: 
7th Guest 59.90 
Adventure Softw.2000 54.90 
(Hexuma, Stundenglas, 
Die Kathedrale) 

Battlech.SVGA OEM 69.90 
Black Power 2 dt 29.90 
(Sarakon.R.o.M.I,Crime T. 
Lords o.Doom,Rolling Ronny) 

CD Deluxe Pack 79.90 
(Chessm.3000, World Atlas 
US Atlas, Taping Tutor) 

Civilization+Railr.Del.** 99.90 
Conspiracy dt 69.90 
Critical Path OEM 59.90 

Day of Tentacle 59.90 
Der Patrizier dt 49.90 
Dune OEM 59.90 
Encore Compilation 39.90 
(Heimdall, Thunderhawk, 
Cu ree of Entchantia) 
F 15 3 OEM US 69.90 
F 19 Stealth Fighter ** 39.90 
Gabriel Knight 69.90 
Game Bündle 1 49.90 
(Mario Missing,D/Generation) 
Game Bündle 2 49.90 
(King's Quest 5, 
Jones in the Fast Lane) 
Game Bündle 3 49.90 
(Monkey Island 1, SWOTL) 

Gobliiins 1 US 49.90 
Gobliins 2 US 49.90 
Goblins 3 US 59.90 
Goblins 1+2 dt 84.90 
Golden Immortal 29.90 
Hannibal dt + PDs 39.90 
Inca 1 US 59.90 
Ishar 1 dt 29.90 
Ishar 2 dt 39.90 
Joysoft Classics ** 49.90 
(siehe 3.5") 
Legend of Kyrandia dt 59.90 
LoomOEM 19.90 
Mad TV dt 19.90 
Mario i.Missing Del. US39.90 
Megarace dt 69.90 
Pirates ** 39.90 
Quest & Fun dt/** 59.90 
(Kings Quest 5, Larry 5, 
Red Baron) 

Return to Zork OEM 69.90 
Revell Backr.Racer ** 49.90 
Revell Motor Stars ** 49.90 
Sheriock Hol. 1 OEM 19.90 
Space Quest 1 ** 39.90 
Space Shuttle 49.90 
Sports Best ** 29.90 
Star Control 1+2** 39.90 
Starbyte No. 2 Col. dt 39.90 
(siehe 3.5") 

The Greatest ** 39.90 
(Shuttle, Dune 1, Lure 
of the Temptress) 

Walls of Rome ** 49.90 
Whales Voyage dt 39.90 
Willy Beamish US 49.90 
Wing Coml+Mission 79.90 
World of Flightsims.** 59.90 
(2 CD's, 10 neue Simulatoren, 
Demos+spielebare Demos) 

(**) dt.Anleitung 
(dt) komplett Deutsch 

ERSATZWUNSCH 

BLITZ BESTELLUNG 
l geht die Post qb..„ 
“ O PC 3.5" OCD ROM 

O NACHNAHME: 9 DM 

O EILPOST: 8 + 9 DM 

O MIT "UPS": 6 + 9 DM 

O VORKASSE/SCHECK: 6 DM 

O TEILLIEFERUNG 

GUTSCHEIN 
FÜR EINEN 

KOSTENLOSEN 

KATALOG 
FAST 100 SEITEN VOLLER 

SPIELBESCHREIBUNGEN „ 
UND INFOS I 



Wilde Herbststürme im gol¬ 
denen Oktober sorgten für 
Klarheit im geplagten 
Zockerhirn. Prompt erreich¬ 
ten uns denn auch Lösungen 
und Tips zu aktuellen Spie¬ 
len, die wirklich Gold wert 
sind. 

Wie immer appellieren wir an 
dieser Stelle an Eure Hilfsbe¬ 
reitschaft und bauen auf Eure 
Kombinationsgabe, da wir ohne 
Euch ganz schön auf dem 
trockenen säßen. Daher hoffen 
wir wieder auf Eure tatkräftige 
Unterstützung. Das heißt: Laßt 
uns weiterhin Lösungen, Tips, 
Tricks und Karten zu den neu¬ 
esten Spielen zukommen. Die 
Plackerei lohnt sich, denn je¬ 
der abgedruckte Beitrag wird 
mit bis zu 300 deutschen Mär¬ 
kern belohnt, je nach Umfang 
und Aktualität. Einen kleinen 
finanziellen Extra-Bonus gibt’s 
für diejenigen, die uns zusätz¬ 
lich zum Text noch Savestän¬ 
de auf die Disk packen, bei de¬ 

nen schwierige Spielstellen 
schon geschafft sind. Um uns 
ansonsten die Arbeit erheblich 
zu erleichtern, sollten längere 
Beiträge stets auf Papier und 
als ASCII-Textfile auf Disket¬ 
te vorliegen, Karten und ähnli¬ 
ches können wir nur nutzen, 
wenn sie schwarz auf weiß, 
also auf weißem, unliniertem 
Papier eingesandt werden. Ge¬ 
schickt werden soll das Ganze 
an den 

Joker Verlag 
„Besserwisser” 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Besonders Eilige können ihren 
Beitrag auch unter der Fax- 
Nummer 089/460 49 77 los¬ 
werden. 
Solltet Ihr selbst mal einen Rat 
brauchen, so steht Euch jeden 
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr 
unsere telefonische Hotline zur 
Verfügung, wo Ihr Tips zu Soft- 

Für alle diejenigen, die noch hilf¬ 
los im Dreamweb zappeln, naht 
jetzt die Rettung. Denn Carola 
Büchner hat uns folgende feine 
Lösung geschickt: 
1: Crane 
Ryan erwacht nach dem Intro im 
Schlafzimmer seiner Freundin 
Eden und sieht sich der undank¬ 
baren Aufgabe gegenüber, die 
mißratenen Dreamweb-Wächter 
um die Ecke zu bringen - das er¬ 
ste Opfer soll offenbar ein Rock¬ 
star namens Crane sein. In die¬ 
sem Sinne nimmt man Ryans 
Kreditkarte sowie einen Zettel 
aus dem auf Edens Arbeitstisch 
herumliegenden Geldbeutel und 
geht in die Küche, um sich den 
in der Mikrowelle versteckten 

Hamster... nee, den Dreamweb- 
Schlüssel zu greifen. Der Porte¬ 
monnaie-Zettel entpuppt sich bei 
näherer Betrachtung als Ge¬ 
dächtnisstütze bezüglich der 
Codenummer von Ryans Apart¬ 
ment-Tür und kann (nachdem 
man sich die Zahl notiert hat) 
weggeworfen werden. Die Kre¬ 
ditkarte weist eine hübsche run¬ 
de Null auf, weshalb als erster 
Gang ein Besuch von Sparkys 
Kneipe nicht verkehrt wäre, in 
der Ryan seine Brötchen verdient. 
Schade nur, daß Sparky uns aus¬ 
gerechnet jetzt wegen chronischer 
Unpünktlichkeit feuert! Immer¬ 
hin erklärt er sich bereit, den aus¬ 
stehenden Lohn auf die Kredit¬ 
karte zu transferieren, und so 

steht einem anschließenden Plau¬ 
derstündchen mit den Barbesu¬ 
chern nichts im Wege. Interes¬ 
sant ist aber nur der Mann an der 
Theke, von dem man erfährt, daß 
Crane ein Konzert in der Stadt 
gibt und im Regency-Hotel über¬ 
nachtet. 
Einstweilen geht es jedoch in die 
eigene Bude, wo man den Com- 
pi einschaltet und die Nachrich¬ 
ten liest. Wichtiger noch ist die 
Mailbox, die man mit den Be¬ 
fehlen „Logon Ryan” und 
„Blackdragon” knackt. Insbe¬ 
sondere findet sich dort eine No¬ 
tiz von Ryans Freund Louis, der 
uns auf einen Besuch einlädt. 
Dem sollte man Folge leisten, 
vorher wäre aber noch die beim 
Computer herumliegende rote 
Cartridge einzuwerfen, auf der 
sich (Logon Ryan, Blackdragon) 
ein File namens „Private” befin¬ 
det. Die darin enthaltenen Tür- 
Codes von Eden und Louis no¬ 
tieren, das auf dem Bett drapier¬ 
te Messer einstecken, und schon 
geht’s ab zu Kumpel Louie. Im 
Hauseingang wird man zwar von 
einem armen Schwein überfallen 
und um ein Paar Turnschuhe er¬ 
leichtert, aber zum Ausgleich 
kennt Louis einen Herrn, bei dem 

und Hardwarefragen erhalten 
könnt. All das unter den Tele¬ 
fonnummern 
089/46 38 23 und 
089/460 58 22 
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man sich ‘nen Ballermann kau¬ 
fen kann. Die dafür nötige Mit¬ 
gliedskarte der „Pool Hall” ein¬ 
stecken (Schrankschublade), 
Louis’ im Klo stehende Treter an- 
ziehen, dann geht’s weiter... 
Mit Hilfe der Mitgliedskarte 
kommt man in den Pool Club hin¬ 
ein und quetscht den Barkeeper 
aus. Der nennt bereitwillig den 
Türcode von Waffenhändler Sil- 
verman und meldet Ryan telefo¬ 
nisch an. Zwei Bilder nach We¬ 
sten und eins nach Süden bringen 
uns in Silvermans Büro, wo eine 
preisgünstige Kanone den Besit¬ 
zer wechselt. Das ist das Stich¬ 
wort für den ersten Showdown: 
Im Regency mietet man das sünd¬ 
haft teure Zimmer ein Stockwerk 
unter Cranes Suite, vergißt die 
Keycard neben dem Scanner 
nicht und fährt mit dem Aufzug 
nach oben. Die eigene Unterkunft 
ist belanglos, aber im Hotelflur 
befindet sich ein Feuerkasten 
samt Axt; letztere wird mitge¬ 
nommen. 
Zurück zum Fahrstuhl - mit dem 
Messer erst den Steuerkasten öff¬ 
nen und dann die Drähte zer¬ 
schneiden. Nun ist der Aufzug 
blockiert, man öffnet mit dem 
Wandhebel (rechts) eine Luke 



und steigt aufs Dach der Kabine, 
wo man sich der geschlossenen 
Fahrstuhltür von Cranes Refugi¬ 
um gegenübersieht. Mit der Axt 
läßt sie sich aufbrechen, und dann 
ist etwas Timing erforderlich: Im 
Vorraum wird zuerst der rechte 
Leibwächter mit der Axt erledigt, 
dann der linke mit dem Colt. 
Zwei Türen weiter vergnügt sich 
Crane gerade mit ‘nem Groupie, 
und man sollte den Kerl ohne lan¬ 
ge Vorreden ins Nirwana 
schicken. Anschließend wird man 
ins Dreamweb teleportiert; dort 
redet man mit dem Keeper und er¬ 
fährt den Namen des nächsten Op¬ 
fers: General Sterling! Zwei Bil¬ 
der nach Süden und eins nach 
Osten wird die linke Tür geöffnet 
und der Dreamweb-Schlüssel mit 
der Steinplatte in der Mitte des an¬ 
grenzenden Raums benutzt. Ryan 
wird in die Normal weit zurück¬ 
geschleudert und wacht in einer 
verkommenen Seitengasse auf... 
2: Sterling 
Der erste Gang führt an den hei¬ 
mischen Herd, wo man beim 
Durchchecken der Nachrichten 
feststellt, daß Sterling derzeit eine 
Talkshow im örtlichen Fernseh¬ 
sender hat. Also nix wie hin, vor¬ 
her aber noch zu Eden, da der 
Schraubenzieher aus ihrer Gara¬ 
ge bald zum Einsatz kommt. Der 
Haupteingang des Studios ist mit 
Soldateska abgesichert, also 
latscht Ryan um das Gebäude her¬ 
um bis zum Pförtner des Hinter¬ 
eingangs. Der alte Knabe ist si¬ 
cher ein netter Kerl, will jedoch 
niemanden hineinlassen. Ryan 
muß aber hinein, damit die Welt 
nicht noch schlechter wird, als sie 
eh schon ist, und er hat immer 
noch seinen Colt dabei... Nach¬ 
dem der arme Wachmann um sei¬ 
ne letzten Lebensjahre betrogen 
ist, greift man durch die zersplit¬ 
terte Scheibe und benutzt das 
Control Pad. Nunmehr ist der Ein¬ 
gang ein Bild weiter im Westen 
offen, Ryan betritt das Gebäude 
und geht nach Osten. Die nörd¬ 
liche Tür öffnet eine Kammer, 
in der eine Leiter nach oben führt. 
Ryan benutzt sie und findet sich 
auf einer Plattform wieder, von 
der aus er in das Studio hinun¬ 
terschauen kann. Unten sitzt Ster¬ 
ling mit dem Moderator, und oben 
auf der Plattform sind die Kon¬ 
trollen für eine Laufkatze ange¬ 
bracht, mit der wohl schwere La¬ 
sten im Studio verrückt werden 
können. Eine solche schwere Last 
hängt jetzt gerade am Haken - 
wenn man sie nur ein wenig ver¬ 
schieben könnte... 
Leider ist die Batterie im Control 
Pad alle; auf der Suche nach ei¬ 
ner neuen klettert man wieder die 
Leiter hinunter und geht zu dem 

Bild zurück, in dem man direkt 
nach dem Eindringen ins TV-Stu- 
dio war. Hier liegt eine Broschü¬ 
re auf dem Empfangstresen, die 
man nimmt und dann erst die dar¬ 
unterliegende Passcard entdeckt, 
welche die südliche Tür ein Bild 
weiter westlich öffnet. In dieser 
Rumpelkammer befindet sich eine 
Art Ladegerät, das mit ‘ner vol¬ 
len Batterie bestückt ist; aller¬ 
dings muß man das Teil erst mit 
dem Schraubenzieher aufschrau¬ 
ben. Der Rest ist einfach: volle 
Batterie in die Kontrollen der 
Laufkatze setzen, Kontrollen be¬ 
nutzen, und schon geht es Ster¬ 
ling schlecht. 
Wieder wird man anschließend 
ins Dreamweb teleportiert und 
redet mit dem Keeper, der einem 
das nächste Opfer benennt. Zwei 
Bilder nach Süden nimmt man 
den violetten Kristall mit, öffnet 
ein Bild weiter im Westen die 
rechte Tür und verschwindet auf 
die bereits beschriebene Art aus 
dem Netz - um vor Sparkys Bar 
aufzuwachen... 
3: Sartain 
Der Keeper hatte noch durch- 
blicken lassen, daß Sartain in Be¬ 
ziehung zu einem nahen Be¬ 
kannten Ryans stehe - da fällt uns 
zuallererst Eden ein. Während 
sich die Holde in der Wanne ein¬ 
weicht, durchsucht man ihre 
Wohnung und findet tatsächlich 
die Adresse von Sartain Industries 
in Edens auf dem Bett liegenden 
Palmtop. Auch eine Cartridge aus 
dem Wohnzimmer läßt man mit¬ 
gehen, da die besagte Firma dort 
ebenfalls im Titel erwähnt wird. 
Auf dem heimischen Rechner 
wird die Cartridge eingeworfen 
und offenbart, daß Eden an¬ 
scheinend bei Sartain beschäftigt 
ist. Was den Vorteil hat, daß der 
Eingangscode des Firmengebäu¬ 
des ebenfalls dort vermerkt ist... 
Selbstmurmelnd latscht man hin 
und „erschießt” als erstes den Si- 
cherheitscomputer, wodurch sich 
die Tür des Aufzugs im Westen 
öffnet. Ab durch die Mitte zur Di¬ 
rektionsetage; dort wird man di¬ 
rekt von zwei Gorillas empfan¬ 
gen, die schneller, als die Poli¬ 
zei erlaubt, ihre Lasercolts im 
Anschlag haben, während sich 
ein dritter Mann Richtung Süden 
davonmacht. Jetzt benutzt man 
den violetten Kristall, der die 
Energien der Schüsse auf sich kon¬ 
zentriert und zurückschleudert. Im 
Süden liegt eine Aktentasche, die 
der dritte Kerl auf seiner Flucht 
anscheinend fallengelassen hat. 
Aufgrund des hochbrisanten In¬ 
halts (unter anderem die Namen 
und Adressen zweier weiterer Ver¬ 
schwörer, nämüch Chapel und Un- 
derwood) darf man getrost ver¬ 

muten, daß es sich bei dem Kerl 
um Sartain persönlich handelte, 
also nix wie hinterher durch die 
Tür im Osten und das Treppen¬ 
haus hinauf aufs Dach. Dort geht 
man ein Bild nach Westen und 
wird Zeuge, wie sich gerade ein 
Flugi vom Hubschrauberlande¬ 
platz auf und davon machen will. 
Ein gutgezielter Schuß in die 
Heckdüsen verwandelt das Ge¬ 
fährt in ein flammendes Inferno 
- Sartain Ende. 
Der Keeper im Dreamweb setzt 
Ryan anschließend auf Chapel an, 
da Hoffnung besteht, man könne 
sie möglicherweise von der Or¬ 
ganisation abspalten. An¬ 
schließend geht man ein Bild nach 
Süden, durch die rechte Tür, ver¬ 
läßt das Dreamweb und wird in 
ein verlassenes Parkhaus ge- 
beamt. 
4: Chapel und Underwood 
Im südwestlichen Bild des Park¬ 
hauses steht ein Kleintranspor¬ 
ter, auf dessen Ladefläche eine 
Drahtschere liegt, die Ryan mit¬ 
gehen läßt. Anschließend geht es 
sofort zu Chapel, aber zu spät: 
Sartain hat vor seinem eigenen 
Ende offenbar noch eine Bombe 
im Haus der unzuverlässig ge¬ 
wordenen Kollegin installieren 
können. Eine Untersuchung der 
Ruinen lohnt aber doch, also klet¬ 
tert man in dem Bild westlich 
vom Streifenwagen über den 
Zaun, greift sich eine ange¬ 
schmorte Cartridge und betrach¬ 
tet das Bild. Wieder zu Hause, 
knackt man die gesicherte Cart¬ 
ridge nach etwas Grübelei mit 
den Codes „Logon Beckett” und 
„Septimus”. Jetzt hat Ryan end¬ 
lich die Adresse der Kirche, die 
ihn (wie das dem Spiel beigefügte 
Tagebuch zeigt) in so vielen Alp¬ 
träumen geplagt hat. 
Einstweilen kümmert man sich 
aber um das Bootshaus, in dem 
Underwood residiert, jedoch 
nicht ohne vorher aus der Küche 
eine leere Tasse mitzunehmen. 
Vom Geländer der Strand-Trep¬ 
pe bricht man ein loses Rohrstück 
ab und füllt die Tasse mit der 
Brühe, die aus dem Abflußrohr 
fließt. Nun geht man nach Osten 
zum Bootshaus; leider ist der Zu¬ 
tritt durch eine Selbstschußanla¬ 
ge versperrt. Man legt also den 
im Sand verborgenen Stromka¬ 
sten frei, bricht ihn mit dem 
Geländerstück auf und kippt die 
Abflußbrühe hinein. Das gibt ein 
paar hübsche Kurzschlüsse, und 
der Selbstschußlaser explodiert 
unter erheblicher Hitzeentwick¬ 
lung. Nunmehr kann Ryan den 
Balkon des Bootshauses entern 
und durch das zerstörte Fenster 
ins Innere eindringen. Dort fin¬ 
det er die durch die Explosion 

schwer verletzte Underwood und 
gibt ihr den Gnadenschuß. 
Erneut im Dreamweb, beauftragt 
der Keeper Ryan damit, O’Rour- 
ke, den perversen Priester von St. 
Septimus, und Beckett, die graue 
Eminenz im Hintergrund, zu er¬ 
ledigen. Zwei Bilder nach Süden, 
eins nach Westen, durch die rech¬ 
te Tür, und Ryan wacht auf einem 
herrenlosen Stück Strand wieder 
auf... 
5: O’Rourke und Beckett 
Man begibt sich ohne weitere 
Umwege zu St. Septimus, öffnet 
das Gatter mit der Drahtschere 
und spaziert durch die offenste¬ 
hende Tür hinein. Drinnen stößt 
Ryan als erstes auf eine ziemlich 
skelettierte Leiche, nimmt die 
Hand und marschiert zwei Bilder 
nach Süden. Dort wird der Altar 
leergeräumt, die Hand in die frei¬ 
werdende Mulde gelegt, und 
schon kann man den Altar zur 
Seite schieben, wodurch ein Loch 
im Boden sichtbar wird. Hinun¬ 
ter und den Mülleimer durchsu¬ 
chen (Rubin nehmen), den Deckel 
der Krypta wegschieben und die 
beiden anderen Rubine nehmen 
sowie den Felsbrocken nicht ver¬ 
gessen! Die Rubine legt Ryan in 
die Mulden der großen Fliesen 
auf dem Boden, wodurch sich 
eine Tür im Osten öffnet. Man 
schreitet hindurch sowie ein Bild 
nach Norden und bildet bei der 
Statue das Symbol nach, das sich 
im Tagebuch immer wieder fin¬ 
det. In den nun (fast) gänzlich of- 
fenstehenden Kellergewölben 

: werden alle Feisbrocken einge¬ 
sammelt (insgesamt müssen es 
acht sein) und in den Lorenwa¬ 
gen gelegt. Dem gibt man jetzt ei¬ 
nen kräftigen Stoß - und zer¬ 
schlägt damit die hoffnungslos 
verschlossene Geheimtür im Süd¬ 
westen der Gewölbe. Hindurch, 
nach Westen und Süden... Und 
da liegt etwas, was der Keeper 
wohl gemeint hat, als er sagte, 
O'Rourke könne möglicherwei¬ 
se schon bald den Zustand der En¬ 
tropie erreichen. Egal, denn es 
gibt immer noch Beckett, also ein 
Stockwerk tiefer durch das Bo¬ 
denloch im Osten dieses schau¬ 
erlichen Raums. Ryan kommt in 
einer verlassenen U-Bahn-Station 
heraus und geht nach Norden, bis 
in der linken Stollenwand ein 
Durchbruch erkennbar wird. Hier 
haust Beckett, ein psychopathischer 
Killer, dem man nur entgehen kann, 
wenn man direkt nach dessen An¬ 
sprache zurück in den Bahnstollen 
flieht. Beckett folgt - und kommt 
auf höchst überraschende Art und 
Weise ums Leben. Tja, das war’s, 
aber den verblüffenden Abspann 
sollte man sich zur Gänze zu 
Gemüte führen... 
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Christian Giegerich scheint sich 
mit Helden gut auszukennen. Je¬ 
denfalls hat er uns als erster mit 
einer astreinen Lösung zu Steve 
Meretzkys neuester „Heldentat” 
versorgt. 
Die Party-Erstellung 
Für die Party eignen sich am be¬ 
sten ein Tropical Oil Man, ein 
Iron Tummy, ein Robomop und 
Crimson Tape, wobei der Robo¬ 
mop den besten „Anführer” ab¬ 
gibt. Die in den Klammern ste¬ 
henden Zahlen sind die Koordi¬ 
naten des jeweiligen Ortes. 
Level 1 
Man sollte die Mission AMBER 
als erste wählen, da man hier ei¬ 
nen Rag bekommt. Zuerst gehen 
die Superhelden nach Newark im 
Sektor 2C (6,8). Hier wird an Po¬ 
sition 10,2 ein Schuppen aufge¬ 
sucht, wo Iron Tummy die schar¬ 
fen Rations aufißt. Nachdem der 
Rag im Gepäck ist, wenden wir 
uns der Mission RUBY zu. In 
dieser sucht man erstens den 
Marktplatz von Paterson auf 
(Sektor 2D, Koordinaten 8,8). Im 
Pawnbrokershop kauft man das 
Sheep Spray sowie ein paar 
Cheese-Eating Microbes. Näch¬ 
ster Stopp ist East Orange (2C; 
7.11) . Die Schafe sind mit dem 
Spray schnell ausgeschaltet. Um 
diese Mission zu beenden, muß 
man nur noch den Rag im Sheep 
Drool wälzen. In der Mission 
EMERALD macht man sich auf 
den Weg zum Paterson-Tempel. 
Hier wird der Blumentopf zer¬ 
brochen und die Pflanze sowie 
die „Begrüßungskarte” genom¬ 
men. Wenn man den Magneten 
einsteckt, ist auch das Problem 
Computer behoben. Bevor wir 
uns der SAPPHIRE-Mission zu¬ 
wenden, wälzen wir noch den 
Rag im Dreck. Sapphire: Nun 
nach Jersey City (2C; 12,8), wo 
per Microbes die Bombe ent¬ 
schärft wird. Letztendlich kann 
man den Rag auch hier in der 
Flüssigkeit wälzen. TOPAZ: 
Geht zu Eddisons Labor (2C; 
4.12) , wo mit dem Rag die Wand 
durchgeätzt wird. Im Norden 

wendet Robomop seine ”Clean 
any almost mess”-Superkraft an. 
Nun kann man den Stecker er¬ 
kennen. Nachdem dieser heraus¬ 
gezogen wurde, steckt man den 
Cone und den Bulb ein. 
Level 2 
Hier tritt Treader Man der Party 
bei. Wenn dieser mit seinem 
Wasser eines der Partymitglieder 
bespritzt, kann man die Stadt be¬ 
treten. In der IBM-Mission sucht 
man den Kontrollturm auf (2C; 
7,6), wo man den Schrank öffnet. 
Hier nimmt man den Anzug und 
zieht diesen gleich an. Nun zum 
Heckensack-Markt (2D; 13,6), 
wo man im Zelt mit dem Alten 
redet, bis er einschläft. Jetzt wird 
der Anzug ausgezogen, der Alte 
geweckt und nach der Geheim¬ 
formel gefragt. Man erhält ein Ei 
aus Plastik für eine spätere Mis¬ 
sion. POTATO: Der Streik in der 
Fabrik wird folgendermaßen ge¬ 
schlichtet: Einfach nur die 98- 
Watt-Bime gegen die 100-Watt- 
Birne (Bulb) aus dem Inventar 
tauschen. Nachdem man Guaca- 
ole und Avocado eingesteckt hat, 
wendet man sich der BANANA- 
Zone zu. Im Piscatawaymansion 
(1B; 13,9) findet man den War- 
lord. Hier nimmt man die Büste 
im Norden. Der Magnet wird aufs 
Regal gelegt, dann geht’s zurück 
nach Süden. Nach einem kleinen 
Weilchen kann man hier das Pa¬ 
piergewicht einstecken. LIP- 
STICK: Madame Pepperoni 
kommt hinzu. In Newark (2C; 
6.8) geht es in die Tube Station, 
Nachdem der Plastic Tubing ins 
Inventar aufgenommen wurde, 
betritt man die graue U-Bahn, mit 
der man nach Scranton befördert 
wird. Dort nimmt man die Ray 
Gun und geht nach oben, wo man 
das Hauptquartier aufsucht (6,5). 
Wenn Madame Pepperoni mit der 
Ray Gun auf die Kollegen 
schießt, werden die wieder putz¬ 
munter. Nun wird Madame Pep¬ 
peroni noch gegen Treader Man 
ausgetauscht. CUCUMBER: 
Man geht in den Keller des Su¬ 
perheldenhauptquartiers (2C; 
13,9), wo man die DAT-Kasset¬ 
te und das Compartraent nimmt. 
Beim Pawnbroker in Piscataway 
(1B; 12,7) kauft man den Trans¬ 
mitter. Im Kontrollturm (2C; 7,6) 
sucht man oben den Sammler auf 
und gibt ihm das Avocado, das 
Plastik-Ei, das Papiergewicht und 
den Lump of Coal. Weiter oben 
öffnet man den Transmitter, legt 
die Kassette ein, schließt ihn wie¬ 
der und schaltet ein. Auch dieser 
Level ist damit abgeschlossen. 
Level 3 
CLOWN NOSE: Im Paterson- 
Mansion (2D; 9,9) nimmt man 
das Plasticcase, den Coat Rack 

und den Für Coat. Nächster Halt: 
Washington^ Headquarters (IC; 
9,12). Man plaziert den Coat 
Rack auf dem Unfaded Spot und 
nimmt die Uniform, den Wig und 
das Wood Teeth. In der Mission 
GRASS CLIPPING kauft man 
beim Pawnbroker am Piscata- 
way-Marktplatz (1B; 12,7) den 
Wire Cutter, den man im Tempel 
(1B; 11,7) unter dem Altar im 
Westen versteckt. Nach einer 
Weile taucht der Schuh des Prie¬ 
sters auf, und der Knot kommt 
zum Vorschein. Nach einer sorg¬ 
fältigen Betrachtung nehmen 
wir den Knot, der sich jetzt als 
Loose Board entpuppt hat, mit. 
Nun nur noch mit dem Wire Cut¬ 
ter den Draht durchschneiden und 
nach der Ansprache aus dem 
Tempel verschwinden. Die 
FROSTBITE Mission: Man be¬ 
gibt sich zum Marktplatz von 
Yonkers (3D; 6,9). Um in diesen 
Abschnitt zu kommen, benutzt 
man den ”Ride Heli” vom Kon¬ 
trollturm (2C; 7,6). Vom JFK- 
Tower aus schlagen wir uns nach 
Yonkers durch. Beim Pawnbro¬ 
ker kauft man die Longjohns und 
Vorrat für den bevorstehenden 
Purple Tubepass. Nächster Stopp: 
die Stadt Mineola (4C; 1,9). 
Die TREE BARK-Mission: 
Wichtig: Die drei vorherigen 
Missionen müssen bereits gelöst 
sein. Man betritt das Hauptquar¬ 
tier der Superhelden, verläßt es 
wieder und fängt schnellstmög¬ 
lich einen Kampf an. Wenn die¬ 
ser bestanden ist, erhält man den 
roten Tubepass. Beim Yonkers 
Marktplatz (3D; 6,9) gibt man 
dem Alten den Plastikkoffer und 
kauft beim Pawnbroker den Ori- 
enteer Guide. Man betritt das U- 
Bahn-System (2C; 9,10) in Ne¬ 
wark (2C; 6,8). Eine Etage wei¬ 

ter unten steigt man in das rote 
Tubecar und fährt seinem Ziel 
entgegen. Dort angekommen, 
geht es eine Etage nach oben. 
Mqn befindest sich nun in Phila¬ 
delphia, wo man gleich den Nau¬ 
tilus Club aufsucht. Hier wird 
trainiert. Nun zum Liberty Bell 
Pavillion (Position 10,6). Wenn 
man hier die Glocke anhebt, be¬ 
ginnt das Kätzchen zu fauchen. 
Doch dem kann abgeholfen wer¬ 
den: Man befestigt den Plastic 
Tubing am Crank und hängt die 
Nitrus-Kanne an den Zylinder, 
den man sogleich schüttelt. Nun 
die Glocke anheben, und nach 
der Zwischensequenz nimmt man 
noch die Pfeife mit. In der 
CORONA Mission besucht man 
den Marktplatz von Bernards- 
ville, wo man den Placard mit¬ 
gehen läßt. Im Beimont Park (3D; 
13,7) stellt man den Placard an 
der Steel Framework ab, worauf 

die finsteren Machenschaften des 
Doktor Entropy erneut durch¬ 
kreuzt werden. Bleibt nur noch, 
den Green Tubepass einzu¬ 
stecken. 
Level 4 
In CLOVER muß man unseren 
Konkurrenten von der Superhe¬ 
ro League of Flushing helfen. Ihr 
Hauptquartier liegt im Sektor 3C 
auf der Position 7,10. Um sich 
die Mäuseplage vom Hals zu 
schaffen, bläst man einfach auf 
der Pfeife. Nachdem der Tiger 
aufgeräumt hat, nimmt man die 
Überreste der Mäuse (Carcass) 
und den Ecru Bedistor mit. RO- 
BIN’S EGG: Mit der Fähre (3D; 
14.2) fährt man zum Stadion (3D; 
3.2) . Hier trifft man erneut auf 
Doktor Entropy. Dank der Alu- 
minium-Eating Microbes ist auch 
hier schnell Ordnung geschafft. 
Nachdem die Superhelden den 
merkwürdigen Ball eingesteckt 
haben, geht’s gleich weiter nach 
New York (3C; 1,10). In der 
Downtown begibt man sich zum 
Time-Square (3C; 3,9) und über¬ 
reicht Dick den merkwürdigen 
Ball. Nachdem man den Ochre 
Bedistor eingesteckt hat, wendet 
man sich der WEE WEE-Missi- 
on zu. Diese wird ebenfalls in 
New York (3C; 1,10) ausgeführt. 
Im Empire State Building (3C; 
7.3) steigt man nach unten und 
fährt per Green Tubecar zum 
New Haven. Von hier aus wan¬ 
dert man zum Yale Old Campus 
(3C; 8,3) und hört dem Gespräch 
zu, wonach man das Science Mu¬ 
seum (3C; 2,9) aufsucht. Geht 
nach Osten und steckt die Seed- 
less Banana, die Termite Hat- 
chery und die Solar Washing 
Machine ein. Wieder im Westen, 
stellt man die Waschmaschine 
gleich wieder am Right Spot ab. 
Die Gruppe selbst betritt den Left 
Spot (get on ieft spot). Nach ein 
bißchen Wartezeit treffen 
Yale-Mitglieder ein, die man 
belauscht. Danach geht’s in die 
Princeton-Library (1A; 1,9) wo 
man mit dem Coach spricht. Man 
warnt ihn und nimmt gleich noch 
den Maroon Bedistor mit, wor¬ 
auf die WEE WEE-Mission 
ebenfalls Geschichte ist. 
In der Akte MUD soll erneut ein 
Auftrag in Philadelphia geregelt 
werden. Dorthin kommt man 
über die U-Bahn Newark (2C; 
6,8) und das rote Tubecar. In Phi¬ 
ladelphia wendet man sich dem 
Sewer Entrace (2C;7,1) zu. In der 
Kanalisation hält man sich rechts 
und steuert die Position 13,1 an. 
Hier bekämpft man einen Lave 
Lamprey, an den Positionen 14,1 
und 16,1 warten noch weitere 
sechs solche Viecher. Hat man 
endlich gesiegt, schnappt man 



sich einen Mauve Bedistor und 
das Diet Book. Der nächste Auf¬ 
trag trägt den Namen STOP 
LIGHT. Hier braucht man un¬ 
bedingt den Purple Tubepass 
vom Pawnbroker in Yonkers. 
Die Koordinaten: 3D, Position 
6,9. Hat man ihn (schon) im 
Gepäck, geht’s in die Yonkers 
Tube Station (3D; 5,10), per lila 
Zug nach Poughkeepsie, wo wir 
das Büro der zweiten Chance 
(Second Chance Office) aufsu¬ 
chen (3D; 12,2), danach wieder 
per lila Zug zurück nach New 
York (3C; 1,11). Im Value Ent- 
race (im Uptownteil der Stadt an 
Position 15,5 zu finden) steigt 
man nach unten und steckt den 
Metal Rod in das vierte Loch, 
Man nimmt den Frozen Corpus, 
hält sich in Richtung Sektor 3D 
und betritt bei Position 3,2 das 
Yankee Stadion. Nachdem die 
Booth geöffnet ist, wirft man den 
Corpus hinein und verschließt 
die Booth wieder. Steckt nun die 
vier Bestidors in die jeweiligen 
Sockets, drückt den blauen 
Knopf und öffnet die Booth wie¬ 
der. Damit wäre ein weiterer 
Plan von Dr. Entropy vereitelt. 
Level 5 
Mission SUMMER SKY: Per 
lila Zug von der Yonkers Station 
(3D; 5,10) fährt man nach 
Poughkeepsie. Vor dem Haus 
des Warlords (3D; 16,7) wer¬ 
den die Uniform, die Perücke 
(Wig) und die Holzzähne (Wood 
Teeth) angezogen. Nun nach 
Norden und den Warlord über¬ 
reden, das Kriegsbeil zu begra¬ 
ben. BUOY: Wieder in New 
York (3C; 1,10), besucht man 
erneut das Empire State Building 
(7,3, Downtown). Man steigt 
nach unten und fährt per Green 
Tube Car zum New Haven, wo 
man die Höhle (3C; 7,12) sucht. 
Dort angekommen, nimmt man 
das Music Sheet, setzt sich ans 
Piano und übt ein wenig. Die 
Sandbag wird eingesteckt, geöff¬ 
net und um die beiden Totems 
erleichtert. Wenn man in den 
Lichtkreis (Circle of Light) tritt, 
kommt man zurück zum New 
Haven, wo man mit dem grünen 
Zug (3C; 9,7) nach New York in 
die Downtown zurückfährt. Hier 
besucht die Hero League das 
UN-Gebäude (3C; 16,9) und gibt 
dem Anführer der Yu-Wens das 
dazugehörige Totem. Das ande¬ 
re bekommen die Rah-Ketts in 
der Radiostadt (3C; 5,12). Der 
Streit ist geschlichtet und ein 
weiterer Auftrag gelöst. 
Die Mission PRAYING MAN- 
TIS gehört zu einer der längsten 
des Spiels. In der altbekannten 
U-Bahn-Station von Newark 
fährt man mit dem roten Zug 

nach Philadelphia. Bei Position 
6,5 liegt das Haus von Ben 
Franklin. Betritt man es, wird 
man von feindlichem Gesindel 
überrascht. Das ist natürlich für 
die Helden kein Problem, und 
man bekommt einen neuen Ge¬ 
fährten, nämlich König Midas, 
der aber zunächst im Haupt¬ 
quartier bleibt. Ihm folgen wir, 
da er für das Beenden der Mis¬ 
sion gebraucht wird. Zur Erin¬ 
nerung: Das Superhero HQ of 
Hoboken liegt in Sektor 2C, Po¬ 
sition 13,9. Midas kommt also 
mit, und wir wenden uns dem 
Freehold-Marktplatz (2A; 2,4) 
zu. Wir sprechen mit dem Scha¬ 
manen, worauf der uns zum 
Hardwaredealer schickt. Dieser 
wiederum verweist uns zum Ho- 
stelry, und der ins Brotei. Die 
Leiterin schickt uns wieder zum 
Schamanen, und als wir diesen 
ein weiteres Mal ansprechen, 
sollen wir zum Brotei zurück¬ 
schlurfen. Von der Leiterin er¬ 
fährt man, daß zwei Gegenstän¬ 
de, die warmhalten, benötigt 
werden, um den Fall zu lösen. 
Den Fellmantel (Für Coat) ha¬ 
ben wir ja schon im Gepäck, 
doch was noch fehlt, ist ein 
Schal. Um diesen zu bekommen, 
wendet Midas seine Superkraft 
"Midas Touch’4 auf ein paar 
Items im Gepäck an. Aber Vor¬ 
sicht: Wenn er ein Item ver- 

i wandeln will, das nachher noch 
gebraucht wird, gibt’s sicher¬ 
heitshalber eine Warnung. Laßt 
Midas so lange rumverwandeln, 
bis ein Scarf erscheint, den man 
der Besitzerin gibt. Letztend¬ 
lich muß man noch einige Preis¬ 
listen zu verschiedenen Leuten 
bringen, um diese Mission zu 
beenden. Das Rate Sheet be¬ 
kommt der Schamane, die an¬ 
deren beiden Listen erhalten der 
Hardwarestore und das Hostel- 
ry. Erschöpft machen sich un¬ 
sere Superhelden auf den Heim¬ 
weg ins Hauptquartier, um auf 
dem nächsten Auftrag zu war¬ 
ten. Der heißt MARGARINE: 
Man schnappt sich das Video¬ 
band aus dem Gebäude (4D; 
12,6) und bringt es in die Libra¬ 
ry (1A; 1,9) zum Curator. 
Die letzte Mission dieses Levels 
heißt FUDGE BROWNIES. Am 
Marktplatz von Staten Island 
(2B; 8,10) kaufen wir den Orange 
Tubepass beim Pawnbroker. 
Jetzt nach Princeton (1A; 1,10), 
wo wir dem örtlichen Pawnbro¬ 
ker die Termite Eggs abkaufen. 
In der Newarker U-Bahn nimmt 
man das rote Tubecar, am Ziel 
das orange Tubecar, worauf man 
in Atlantic City ankommt. Im 
örtlichen Casino (4,4) stecken 
wir die Chips, die wir in den ver¬ 

gangenen vier Aufträgen ge¬ 
sammelt haben, in den einarmi¬ 
gen Banditen. Die Vier gewinnt, 
und ab geht’s nach oben. Hier 
treffen wir wieder mal auf En¬ 
tropy. Nun die Termiten-Luke 
(Termite Hatchery) öffnen, die 
Eier reinlegen, die Luke 
schließen, das Ding anschalten, 
wieder öffnen, und die Termiten 
stoppen Entropy ganz von selbst. 
Level 6 
Die DOLLAR BILL Mission 
startet in Staten Island (2B; 8,10) 
auf dem Marktplatz. Hier betritt 
man das Hostelry, wo man die 
Superkraft „Refold Road Maps" 
aus der Prineess Glove Box, die 
man (hoffentlich) schon im 
Gepäck hat, anwendet. Man 
nimmt die Budweiser-Dose mit, 
die man aber auf keinen Fall aus¬ 
trinken darf. DEEP DARK SA¬ 
VAGE INN: Hier in die U- 
Bahn-Station (wer’s immer noch 
nicht auswendig weiß: 2C; 6,8, 
danach 9,10). Vom roten ins 
orangefarbene Tubecar, mit dem 
wir erneut Atlantic City aufsu¬ 
chen. Hier geht man zu Geral- 
do’s Vaults (15,9), wo man den 
Pez-Dispenser und einen Stapel 
Zeitungen bekommt. Wieder in 
der U-Bahn-Station (11,7), fährt 
man orange, rot und grau, wor¬ 
auf man am Marktplatz von 
Scranton (4,11) ankommt. Der 
Stapel Zeitungen kommt in den 
Eimer, und die League wartet 
auf den Zeitungsjungen, von 
dem man als Dank eine Schüs¬ 
sel Pilzsuppe (Bowl of Mush- 
room Soup) bekommt. Der 
JAUNDICE Auftrag ist sehr 
schwer, wenn die Party nicht 
passend ausgerüstet ist. Zuerst 
ab nach New York (3C; 1,11) 
und rein in die Kanäle (12,7). 
Hier muß man die berüchtigten 
Alligators from Hell bekämp¬ 
fen. Man findet sie an den Po¬ 
sitionen 5,10; 9,5; 8,3; 14,10 
und 13,3. Hat man die Kämpfe 
alle einigermaßen bestanden, 
bekommt man das Alligator 
Dropping. LAVA: Kauft jetzt 
den Silver Tubepass beim Sta¬ 
ten Island Pawnbroker (2B; 
8,10). In New York betritt man 
wieder die Sewers (3C; 12,7). 
Von hier aus geht man zu 5,6, 
worauf man wieder in der Tube 
Station landet. Nach einer Fahrt 
mit dem braunen Gefährt nimmt 
man am Ziel den Kaugummi 
mit. Weiter unten nimmt man 
den Silver Tubecar. In Middle- 
town-Harrisburg sucht man das 
Hostelry (9,4) auf, wo man den 
Master Tube Pass vom Tisch 
nimmt. Nächster Stopp: Three 
Miles Island, das sich an Posi¬ 
tion 15,2 befindet. Wenn Ihr in 
der Zwischenzeit keinen Paper¬ 

clip in einem Kampf gefunden 
habt, ladet Ihr einen Spielstand 
und spielt solange an diese Stel¬ 
le, bis sich das besagte Stück in 
Eurem Besitz befindet. In Three 
Miles Island öffnet man den De- 
activation Unit und verbindet 
den Paper Clip und die Elec- 
trodes miteinander. Zieht den 
orangefarbenen Hebel, klebt den 
Kaugummi auf das Loch und 
zieht nochmals am Hebel. Nun 
noch das Uranium Pallet mit¬ 
nehmen. 
Die COLD WATER FAUCET 
Mission: Die Freiheitsstatue 
(2C; 13,6) ist unser nächstes 
Ziel. Nehmt die Androidenan¬ 
leitung, lest sie durch und steigt 
nach oben, öffnet die Budwei¬ 
ser-Dose und schüttet das Ura¬ 
nium Pallet und die Alligator 
Dropping hinein. Steckt jetzt 
den Cone rein und gießt die 
Pilzsuppe nach. Das Gebräu be¬ 
kommt nun der Android, der den 
Weg freimacht, wonach Ihr nur 
noch nach oben steigen müßt... 
Level 7 
Die allerletzte Mission des 
Spiels: Überprüft, ob Ihr Migh¬ 
ty Magnitude in der Party habt. 
Über das graue Tubecar fährt 
die Heldentruppe nach Scran¬ 
ton, wo sie den Pit ansteuert 
(15,9). Mighty Magnitude wen¬ 
det dreimal hintereinander sei¬ 
ne Superkraft „Superpower of 
10” auf die Bananen an, die da¬ 
nach mitgenommen werden. 
Wieder in der U-Bahn-Station, 
fährt man mit dem goldenen 
Tubecar (der Master Tube Pass 
wird benötigt!) nach Buffalo- 
Niagara und sucht den Markt¬ 
platz (4,9) auf. Beim Pawnbro¬ 
ker kauft die League Blanc Iso- 
topes, die auch gleich einer der 
Charaktere trinkt. Bei Position 
12,1 wendet der Superheld sei¬ 
ne Kraft „Beaver Jaw” gleich 
an. Der Baum fällt und wird mit 
„Super power of 10” (Mighty 
Magnitude) bearbeitet. Beim 
Falls Overlook (3,11) nehmen 
wir ein Faß in Empfang. Den 
Plowshare und den Pruning 
Hook erhalten wir am Highway 
(7,7), wonach wir Ben besuchen 
(7,6). Er bekommt das Faß, den 
Haken und das Plowshare, und 
die League kriegt den Elevator 
Key dafür. SHOWDOWN!! In 
New York suchen wir das Em¬ 
pire State Building an Position 
7,3 auf, wo wir den Aufzug be¬ 
treten können (Knopf drücken). 
Nun „Superpower of 10” drei¬ 
mal auf die Bananen anwenden, 
dann muß nur noch der Projek¬ 
tor ausgeschaltet werden, und 
die Superhero League of Hobo¬ 
ken hat Dr. Etropys Pläne ein 
für allemal durchkreuzt! 
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Spea-Grafikkarten mögen zwar nicht in jedem Rechner, 
aber derzeit doch in aller Munde sein. Also hat sich der 
Hersteller nun eine Mailbox zugelegt, die weitgehend dem 
Kundensupport gewidmet ist. 
Wem somit z.B. der Sinn nach Treibern, Tools oder Informa¬ 

tionen steht, der kann sich all das jetzt als komprimierte, selbst¬ 

entpackende Dateien über sein Modem ins Haus holen. Die Box 

ist rund um die Uhr zugänglich und kostet bloße Telefonge¬ 

bühren; Modems mit 2.400 Baud wählen dabei 08151/26 62 97, 
während schnelle Highspeeder bis 14.400 Baud unter 

08151/26 62 41 Anschluß finden. __________ . . 
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DAS MAGISCHE 
AUGE 

Ich seh’ was, was du nicht 
siehst! Nämlich die derzeit 
so angesagten 3D-Bilder, 
welche sich in chaotischen 
Färb wirbeln verstecken - 
neuerdings auch auf der 
Schillerscheibe. 
Während wir Euch bereits 

im letzten Heft mit „3D!” ei¬ 

nen Generator für solche Au¬ 

tostereogramme auf Disk 

vorgestellt haben, stellt die 

arsEdition nun ihre bekann¬ 

ten Illusionen auf CD und 

Video vor. In Buchform hat 

der Verlag ja allein im 

deutschsprachigen Raum 

schon über 1,5 Millionen 

Exemplare von „Das magi¬ 

sche Auge” verkauft, wer 

„Windows 3.1”, 4 MB RAM 

und 49,80 DM hat, kann die 

Bände I und II sowie ein 

paar zusätzliche Motive (ins¬ 

gesamt 100 Pupillendreher) 

nun auch am Monitor sehen 

- oder eben auch nicht. Die 

Videokassette kostet einen 

Zehner weniger und ist, ge¬ 

nau wie die CDs, überall im 

Buch- und Fachhandel er¬ 

hältlich. 

Von Infogrames Multi¬ 
media kommt ein neues 
Sprachlernsystem für 
CD-ROM, das an der US- 
Uni Syracuse ausgetüftelt 
wurde: Wie im wirklichen 
Leben lernt man durch 
Sprechen, Spielen und 
Zuhören... 
Der Juniorenlehrer für Vier- 

bis Achtjährige ist dabei in 

fünf Versionen (Englisch, 

Spanisch, Französisch, 

Deutsch und Japanisch) zu 

haben, während ältere Se¬ 

mester ohne Deutsch und 

Japanisch auskommen müs¬ 

sen. Schade, denn in Ame¬ 

rika sind die Erfinder dieser 

Programme mit Preisen und 

Auszeichnungen nur so 

überschüttet worden! Wer 

probieren will, ob die Sache 

auch im allen Europa funk¬ 

tioniert, der fragt im Soft¬ 

wareladen nach dem „Mul¬ 

timedia Language System” 

- und auch gleich nach dem 

Preis, weil der bei Redakti¬ 

onsschluß noch nicht fest¬ 

stand. 

...des CD-ROM am PC ist die Welt 
nicht zu Ende: Gerade feiert das seit 
einiger Zeit totgeglaubte CD-i von 
Philips seine Wiederauferstehung - 
und das nicht nur in einer intensiven 
Werbekampagne! 
So hat der niederländische Elektronik- 

Multi mit dem Soft- und Hardware- 

Großhändler Leisuresoft nun einen di¬ 

rekten deutschen Vertriebspartner für 

seine CD-Konsole aufgetan. Könnte also 

durchaus sein, daß die Stemstunde des 

Gerätes doch noch schlägt, denn im¬ 

merhin reicht das Soft-Angebot von 

Spielen über Photo-CDs bis hin zu 

Spielfilmen und Konzert-Videos. i 



Reiselustige wurden bei der 

First Editon von Publicity 

fündig, denn die CD enthält 

das komplette Telefonbuch der 

Zentralschweiz nebst Fahrplä¬ 

nen und Digi-Bildem. Auch 

Graph’O’Logic setzte mit der 

Köln-CD auf Tourismus, wo¬ 

gegen ihre Scheibe Physik: 
Grundstudium wohl eher für 

den Einstein von morgen ge¬ 

dacht ist. Insider Informatik 

Versilberte die Unterwasser¬ 

welt und leistet in Fische Auf¬ 

klärungsunterricht für Flossen¬ 

fans. Interessanter für aktive 

Multimedianer dürfte dagegen 

Director sein, kann man sich 

damit doch äußerst komforta¬ 

bel und mit Unterstützung na¬ 

hezu aller Dateiformate eigene 

Grafik- und Soundspektakel 

zusammenpfriemeln. 

Last but least eine Neuheit für 

Praktiker: Wie wär’s mit wie¬ 

derbeschriftbaren Disk-Eti¬ 

ketten9 Das ist wahrhaft mul¬ 

timedial? Bitte, hier die Tele¬ 

fonnummer des Herstellers 

MaxiMarker: 02822/18859. 

(Manuel Semino) 

MCILTHIEDIR 
WORLD '94 

Mit World Clip, dem ersten 

deutschen Multimedia-Life- 

stylemagazin, erfuhr der Insi¬ 

der, wie er in bleibt - falls er 

nicht schon wieder out ist. Die 

Silberscheibe war jedenfalls 

wirklich sehenswert aufge¬ 

macht und bietet für knapp 30 

Mark allerlei News zu Musik, 

Kino, Reisen, Sport und 

Events mit einer poppig-bun¬ 

ten Benutzerführung. 

The 
Most ^ 
powerful % 
Authoring 

Tod For 
Multanevü 
pftxiuctton 

[Äimo ■ V1DKO • komm: nikation • Interaktion! 

Der PC-Regisseur: Director 

Traffic. Mega Race und 

Space Ace waren bereits 

MPEG-Vorabversionen zu se¬ 

hen, genau wie von ein paar in¬ 

teraktiven Musik-CDs, z.B. 

von INXS. 

Am Stand des Grafikkarten¬ 

herstellers FAST präsentierte 

man das erste hybride Desk- 

top-Videostudio in Profiqua¬ 

lität am PC: Mit der Video 
Machine DPR können alle 

vier Editing- 

Modi an einem fpfr" . 

Schmttplal/ bc- — 

arbeitet werden. 

Miro setzte in- ' 

dessen auf die 

Multimedia-Kar¬ 

te miroVideo 

20TD, die für 

knapp 900 Mark Mu|timed 

einen „Windovvs”- 

Beschleuniger, Video-Overlay 

und -Digitalisiemng sowie pri¬ 

ma TV-Empfang bietet. Zu¬ 

dem lassen sich mit der mit¬ 

gelieferten Software Video- 
Studio 2.0 gespeicherte 

Videosequenzen bequem nach¬ 

bearbeiten. Und wer auf ganz 

abgefahrene Warp- und Mor¬ 

phingeffekte steht, der sollte 

sich unbedingt das Tool Ela- 
stic Reality holen - kostet 

PHOTOKINA '94 

Bei Sigma Designs setzte man 

auf die MPEG-Karte „Real- 

Magie” und zeigte für nur 

169,- DM einen Pack namens 

Game Time, der die Spiel-Fil¬ 

me „Return to Zork”, „Dra¬ 

gon’s Lair” und „The Psy- 

chotron” vereint. Von Flash 

bloß schlappe 8.000 Märker. 

Bei den Grafikgurus von Sili- MPEG komplett: das RealMagic Upgrade Kit 

Das goldene Multimedia-Zeitalter naht: Nach den jüngsten 

Messen in Köln bzw. Frankfurt muß es auch dem letzten Skep¬ 

tiker klar geworden sein, daß ein Zusammenwachsen der ver¬ 

schiedenen Medien nicht mehr aufzuhalten ist - hier ein kurzer 

Blick auf Neuheiten und Trends. 

RISC-Power 

I von Silicon 

Graphics 

Multimedia komplett: das CD-i 450/550 

con Graphics zogen neben den I 

Highlights der letzten Com¬ 

puteranimationsmesse in Or- 1 

lando vor allem auch ihre tol¬ 

len Workstations wie Power j 
Onyx oder Indigo die Massen I 

an; der Medienmulti Philips 

stellte die CD-i Versionen | 
450/550 (letztere mit inte¬ 

griertem MPEG-Modul!) vor, j 

und als Kuriosität erspähten 

wir mit dem Cyberbook der 

Welt ersten 3D-Laptop mit 

spezieller Brille. 



GAMES 

Zwischensequenzen ohne Ende. 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ea. 119 - DM 

Die Karte zeigt Euch 

auch Ziele als Grafik 

So quälend lange der „Epic”-Nachfolger bis zur end¬ 

gültigen Starterlaubnis gebraucht hat, so rasend 
schnell ist jetzt die Vektorgrafik dieser SF-Simula- 

tion geworden - ein neuer Höhenflug von DID! 

mal der richtige Weg mittels deutsche Sprachausgabe 

großer Spezialkarten gefunden, kommen ebenfalls gut 

darf man sogar innerhalb von rüber - die Aliens spre- 

Gebäuden oder feindlichen chen sowieso ihr eigenes 

Schiffen herumfliegen! Hüb- Kauderwelsch, weshalb 

sehe Außen- und Innenansich- es für die Viecher Unter- 

ten sind ohnehin Ehrensache, titel gibt. Und wer die 

und besonders das virtuelle CD-Musik hört, kann .n|E 

Cockpit gewährt einen flüssi- kaum glauben, daß die 

gen Rundumblick. Wer dabei Düsterwaver von Alien 

Rexxonen erspäht, wirft mit Sex Fiend so einen pop- 

Clusterbomben um sich und pig-flockigen Soundtrack 

kann wie in einem Ballerspiel hinbekommen. 

Extras für Schutzschilde oder Da auch Maus- und 

Turbos aufsammeln. Und eine Joystickhandling keine * 

Highscoreliste mit spezieller Wünsche offen lassen, 

Performance-Note sieht man vereint Inferno sozusagen 

am Digi-Himmel auch nicht die Sahnestückchen des 

alle Tage... Genres: die Story von 

Zugegeben, im All ist grafisch „Epic”, das 3D-Radar 

nicht immer die Hölle los, aber und die Andocksequenz 

die Ausflüge auf die Planeten aus „Elite” und das Feeling von 

oder ins Innere der örtlichen „Wing Commander”. Weil das 

Sehenswürdigkeiten sind nun Game aber dennoch genug Ei¬ 

mal absolut konkurrenzlos, genständigkeit mitbringt und 

Dazu kommen vielfältig ge- vor allem spielerisch ein Knal- 

staltete Zwischensequenzen; 1er ist, wird sich Chris Roberts 

allein der Take-Off klotzt mit ordentlich reinhängen müssen, 

sechs verschiedenen Darstel- wenn „Wing Commander 3” 

lungsmethoden. Die Sound-FX im bzw. gegen Inferno nicht 

und vor allem die komplett untergehen soll! (mm) 

Erneut hetzen die „T.F.X.”- 

Macher uns Raumpiloten hier 

die Rexxonen auf den Hals, 

wobei sich der Kampf nun auf 

das gesamte Sonnensystem 

ausweitet. Um den Erzfeinden 

im All und auf Planeten Saures 

zu geben, kann zwischen drei 

Spielmodi gewählt werden: 

Der „Director’s Cut” geht über 

die volle Distanz mit 45 bis 70 

Missionen aus insgesamt 700; 

wer selbst die Flugroute be¬ 

stimmen will, taktiert unter 

„Evolutionary”, und der Mini- 

feldzug „Arcade” konzentriert 

sich auf einen der drei Monde 

oder sieben Planeten. 

Allüberall signalisieren drei 

wählbare Autopiloten Kom¬ 

plexität, während die Präsen¬ 

tation für so manches Aha-Er¬ 

lebnis gut ist. Nehmen wir nur 

einmal eine der Meereswelten, 

wo unaufhörlich Blitze ein- 

schlagen (manchmal auch in 

den Gleiter des Spielers, der 

über oder unter Wasser dahin¬ 

düst) und herrliche Sonnenun¬ 

tergänge die futuristischen 

Bauten beleuchten. Und ist erst 

SuperVGA Soundblaster (16) 

VGA Pro Audio (16) 

HD: 1,5 MB Roland 

RAM: 4MB General Midi 

Dt. Screen Maus 

Dt. Anleitung Joystick 

Infer 
(DID/0< 

TIO 
:ean) 

Actionreiche Spa 

auf dem neueste 

Technik. 

ce-Simulation 

n Stand der 
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Dabei klingt die Hintergrund¬ 

story weder sonderlich genial 

noch besonders originell: Die 

mächtigen Magier eines einst 

blühenden Fantasyreiches ha¬ 

ben ihr Ländle versehentlich in 

die Luft gejagt, weshalb alle 

Hoffnungen nun auf einem 

jungen Zauberlehrling und sei¬ 

nem fliegenden Teppich ruhen. 

Er soll die verödeten Land¬ 

schaften erlösen, indem er das 

dort überall verstreute „Mana” 

einsammelt - keine Kleinigkeit 

bei insgesamt 50 Suchab¬ 

schnitten. .. 

So kurvt man hier in schön¬ 

stem 3D und unter Zuhilfe¬ 

nahme der jederzeit aufrufba¬ 

ren Karte durch die Gegend 

und spürt Manakristalle auf, 

welche dann per Knopfdruck 

zu markieren sind; anschlie¬ 

ßend werden sie vollautoma¬ 

tisch von einem schicken Heiß¬ 

luftballon abgeholt. Aber weil 

das allein auf Dauer doch 

ziemlich öde wäre, versuchen 

(je nach Level) bis zu acht 

Konkurrenzhexer genau das 

gleiche. Um die Kerle ein 

Weilchen ablenken zu können, 

erlernt man im Lauf der Zeit 

immer mehr Zaubersprüche: 

Für eine Prise Mana lassen sich 

die feindlichen Bodenbeläge 

etwa via Feuerball oder Me¬ 

gablitz vom Himmel holen, mit 

selbsterschaffenen Skelett- 

kriegem legt man die Schlösser 

der lieben Kollegen in Schutt 

und Asche, und ganz Clevere 

heften sich mit dem Gummi- 

band-Spell direkt an des Geg¬ 

ners Fersen bzw. Fransen. Dar¬ 

über hinaus bevölkern aggres¬ 

sive Riesenfliegen und 

ausgewachsene Killerdrachen 

Return to Ringworld 
(Time Warner/Tsunami) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Für Geübte 
Preis: ca. 109.- DM 

Soundblaster Nicht gerade ein 

sympathischer 

Zeitgenosse... 

Pro Audio (16) 

Roland (RAP-10) 

General Midi 

Peter Molyneux und seine Ochsenfrö- 

sehe (Bullfrog) haben ja seit „Po- 

pulous” schon manchen Maßstab gesetzt, 

man denke nur an „Syndicate” oder 

„Theme Park”. Aber mit diesem Flugi 

der ganz anderen Art ist ihnen mal wie¬ 
der ein echter Geniestreich geglückt! 

Obwohl sich das Tsunami- verschiedene FX) zur vollen 

Label aus ehemaligen Sierra- Zufriedenheit des Testers. 

Mitarbeitern zusammensetzt, Wer den Vorgänger kennt, 

hatten die Jungs bislang dem sei aber trotzdem noch 

selbst bei Adventures kein schnell verraten, da/3 die drei 

allzu glückliches Händchen - Helden, nachdem sie die Wel- 

und die Pechsträhne hält an. ten der Puppeteers gerettet ha- 

Denn während es sich beim er- ben, nunmehr zwischen allen 

sten Teil dieser Versoftung ei- Stühlen sitzen. Um der Ver- 

ner SF-Saga von Larry Niven folgung zu entgehen, steuern 

noch um ein doch recht passa- sie ein Exil in der Ringwelt an, 

bles Abenteuer handelte, hätte müssen bei Ankunft jedoch 

man sich die Rückkehr zur eine böse Überraschung erle- 

Ringwelt wohl besser gespart: ben. Und das gilt ja nun ir- 

Bereits optisch kommt das gendwie auch für den Spieler- 

Spiel nicht zuletzt wegen der es sei denn, er würde von ei¬ 

hölzemen Animation seiner nem reinen CD-Adventure 

Charaktere kaum je über den nicht viel mehr erwarten, als 

Genredurchschnitt hinaus; auf die PC-Abenteuer Ende der 

CD darf man da heutzutage 80er Jahre schon bieten konn- 

einfach mehr erwarten. Und 

wer sich zumindest halbwegs 

logische Rätsel erwartet, der ist 

hier leider gleichfalls schief ge¬ 

wickelt - oder kann es tatsäch¬ 

lich angehen, daß etwa die Ma¬ 

schinenräume eines Raum¬ 

schiffs nur mit Hilfe von 

Kletterseilen in Tateinheit mit 

diversen anderen Tricks er¬ 

reichbar sind?! Davon abgese¬ 

hen wurde auch das Inventory- 

System hier alles andere als 

optimal gelöst, und so geriet ei¬ 

gentlich nur der Sound (einige 

klassische Melodien sowie 

SF-Grafikadventure ohne Saft 

und Kraft. 

Die Anforderungen halten sich 

in Grenzen: im Prinzip genügt 

ein 386er. 
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Übersichtliche Karte 

den Luftraum, und auch mit 

solchen „Teppichklopfern” 

muß der fliegende Azubi klar¬ 

kommen. Bloß sollte er darauf 

achten, daß im Eifer der Ge¬ 

fechte nicht zu viele Normal - 

bürger in Mitleidenschaft ge¬ 

zogen werden, weil das gepie¬ 

sackte Fußvolk sonst nämlich 

zur Armbrust greift! 

Wie es sich für einen echten 

Orientteppich gehört, ist Magic 

Carpet nicht nur inhaltlich fein¬ 

ste Webarbeit, sondern vor al¬ 

lem auch ein Fest für die Sin¬ 

ne: Eine derart detaillierte, flüs¬ 

sig zoomende und rasend 

schnelle 3D-Graftk bieten nicht 

einmal High-Tech-Flugis wie 

der „Flight 5” oder „Coman- 

che”. Alles ist fein texturiert 

und wunderschön animiert, 

Echtzeit-Spiegelungen bzw. 

-Schatten und ungezählte Klei¬ 

nigkeiten wie brennende Bäu¬ 

me, aufspritzende Wasser¬ 

fontänen etc. sorgen dafür, daß 

man richtig hineingezogen 

wird in diese Welt der Phanta¬ 

sie. Aber letzten Endes muß 

man einfach selbst mal im 

Tiefflug durch die Pampa ge¬ 

braust sein, um dieses unver¬ 

gleichliche Erlebnis nachvoll¬ 

ziehen zu können. Wer’s noch 

dreidimensionaler haben will, 

kann sich übrigens auch eine 

zum Lieferumfang gehörende 

3D-Brille auf die Nase setzen 

oder gar im RDS-Stil ä la „Ma¬ 

gisches Auge” durch die Lan¬ 

de düsen. 

Kaum weniger gelungen als 

die tolle Grafik sind die Sound¬ 

begleitung und die beinahe 

schon intuitiv beherrschbare 

Steuerung via Maus und Ta¬ 

statur Oder 

Joystick. Der • 

Gipfel der 

Genialität ist t- 

und bleibt hier 

Schicke Luftschaukel 

jedoch die perfekte Mischung 

aus Taktik und Action, welche 

Ballerexperten und kühlen 

Strategen gleichermaßen ein 

weites Betätigungsfeld bereit¬ 

stellt. Dabei läßt sich jeder Le¬ 

vel auf unterschiedliche Weise 

bewältigen, wodurch Fruster¬ 

lebnisse wegen scheinbar un¬ 

lösbarer Stellen weitestgehend 

vermieden werden. Schließlich 

und endlich können in einem 

Netzwerk bis zu acht mensch¬ 

liche Teppichpiloten den Fran- 

senflugi entern, per Null¬ 

modemkabel sind es immerhin 

noch zwei. 

So, und was sagt uns das nun 

alles im Ergebnis? Na, was 

schon: Magic Carpet ist ein 

Megahit, der in keiner digitalen 

Wohnlandschaft fehlen sollte! 

(mic) 

Magic Carpet 
(Bullfrog/Electronic Arts) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99- DM 

Ein finsterer Skelettkrieger 

Soundblaster 

Pro Audio 

Roland 

General Midi 

My Carpet is 

my Castle 
Joystick Dt. Anleitung 

S* 4 . % fei® 

Eine 3D-Grafikorgie für strate¬ 

gische Aktionisten - einzigartig! 

Schon auf einem 386er ist der 

Teppich flugfähig, so richtig ab 

geht die Post aber erst ab einem 

486 DX/2 mit 50 MHz. 
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Immer noch haben alle Profis 

der 16 NHL-Teams ihre per¬ 

sönlichen Stärken in Bereichen 

wie Ausdauer oder Aggression, 

aber neuerdings ermöglicht ein 

Editor auch das Erstellen eige¬ 

ner Spieler. Das so kreierte 

Dream Team kann per Stick in 

Begegnungen mit variabler 

Spielzeit und Abseitsregelung 

gehetzt werden, um in der von 

schräg oben gezeigten und ver¬ 

tikal scroilenden Arena den 

Gegner (darunter zwei aktuelle 

Truppen) niederzuwalzen. Und 

das geschieht nun sowohl etwas 

einfacher als auch etwas hüb¬ 

scher: Den einst schier unüber¬ 

windlichen Goalies unterläuft 

jetzt schon mal ein Fehlerchen, 

und viele neue Animationen er¬ 

freuen das Auge. 

Eine regeltechnische 

Neuerung sind die Pen- -pL 

alty-Schüsse, während 

der Sound samt Digi- 

Speech und „Lurchi-Or- J7 

gel” nur dezent überar- ^IL 

beitet wurde. Ein zwei- i i I- * 

ter Blick auf die CD-Saison die¬ 

ses brillant zu steuernden Sport- 

Highlights ist also mehr als an¬ 

gebracht! (md) 

NHL Hockey 95 
(Electronic Arts) Von wegen Schnee von ge¬ 

stern: Electronic Arts’ Eis¬ 
hockey-Star des letzten Jah¬ 
res ist in der 95er-Edition sei¬ 
ner Zeit wahrlich voraus - 
hier wurde mehr getan, als 
nur die Präsentation auf Sil¬ 
berniveau anzuheben! 
Dabei unterscheidet sich das 

CD-Eis auf den ersten Blick nur 

durch die neue SVGA-Optik 

mit verschönten Zwischenbil- 

dem und eingestreuten Digi-Film- 

chen vom legendären „NHL 

Hockey”, denn das Game blieb 

selbst sowohl grafisch wie auch 

spieltechnisch so gut wie gehabt. 

Ob man nun ein Freundschafts¬ 

spiel, die Play-Offs oder gleich 

den kompletten Ligamodus be¬ 

vorzugt, stets können beliebig 

viele menschliche Kufen- 

cracks paarweise oder im So¬ 

lomodus dem Puck hinter¬ 

herjagen, ohne je 

hUPS kalte Füße auf dem 

iföLpi Eis zu bekommen. 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: Variabel 
Preis: ca. 99- DM 

Super VGA | Soundblaster 

HD: 11 MB | Roland (MT 32)] 

Feine Neuheiten, 

neue Feinheiten Dt. Anleitung Joystick 

Das gute alte „PGA Tour 
Golf’ von Electronic Arts ge¬ 
nießt längst Kultstatus unter 
den Nobelsportlern am PC, 
die aktuelle CD-Version hat 
aber noch mal kräftig drauf¬ 
gesattelt: Nie wurde elegan¬ 
ter gegolft! 
Vom Spiel selbst gibt es wenig 

Neues zu vermelden, wie einst 

auf Disk findet sich hier bereits 

der Anfänger nach einer kurzen 

Übungsrunde gut zurecht. Bis 

zu vier Menschen können ge¬ 

geneinander bzw. die rechner¬ 

gesteuerte T umier-Konkurrenz 

an treten, indem sie sich 14 der 

17 angebotenen 

Schläger aussu¬ 

chen und dann %£ ' 

PGA Tour Golf 486 
(Electronic Arts) vier Runden auf einem der drei 

Kurse drehen. 

Doch die ehemals grafisch so 

schnöden Parcours sorgen jetzt 

für erstaunte Gesichter: Ein 

hinreißend animierter Digi- 

Golfer drischt die Bälle durch 

detaillierte Naturlandschaften, 

stets begleitet von Gitar¬ 

renklängen und Vogelgesang. 

Auch das genial-simple Hand¬ 

ling wurde optisch aufgepeppt, 

ist jedoch inhaltlich noch ganz 

das alte. So werden zunächst 

Balldrift und Zielrichtung nach 

dem Wind ausgerichtet, dann 

erfolgt der Schlag mittels zwei¬ 

fachem Mausklick auf einen 

Powerhalbkreis - unter Be¬ 

rücksichtigung der nun drei¬ 

fach variablen Brise und Bo¬ 

denbeschaffenheit. Landet der 

realistisch animierte Ball auf 

dem Grün, verrät das gewohn¬ 

te Gitternetz die Tücken des 

Gefälles. Ungewohnt hingegen, 

daß der Caddy seine Tips hier 

in (heiserer) Sprachausgabe ab¬ 

gibt und die Zuschauer auch 

mal ihren Unmut kundtun. 

Fazit: Auch wenn die neue alte 

PGA Tour noch immer nicht 

die Komplexität von „Links” 

erreicht, im modischen CD- 

Dreß macht der Altmeister ein¬ 

fach wieder eine prima Figur! 

(md) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 129- DM 

Super VGA [ Soundblaster 

| Dt. Anleitung 

Genial verfeinertes CD-Update 

einer genialen Eishockeysimula- 

tion. 

Ein 386er mit SVGA-Karte tut’s, 

aber schneller ist besser. 

Pro Audio 

Gepflegte CD-Version der klas¬ 

sischen Golfsimulation. 

Zwar genügt schon ein 386er, doch 

fliegen die Bälle auf einem 486er 

mit 8 MB RAM deutlich flotter. 

Riecht Ihr die gute Landluft? 
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Schauplatz ist die von einem 

Diktator beherrschte Karibik- 

insel Sao Madrigal, wobei der 

Böse wicht dummerweise das 

(fast) uneingeschränkte Ver¬ 

trauen der Bevölkerung ge¬ 

nießt. Der Spieler übernimmt 

die Rolle eines ausländischen 

Geheimdienstchefs, der den 

Despoten nun mit propagan¬ 

distischen, militärischen und 

wirtschaftlichen Undercover- 

aktionen entmachten soll. 

Sein Team besteht aus drei 

„Spezialisten” (für Militär, 

Politik und Propaganda), de¬ 

nen jeweils acht unterschied¬ 

lich befähigte und mit Waf- 

recht ordentlichen Eindruck, 

spielt sich dann jedoch nicht 

halb so gut. Der Ablauf ist 

nämlich von geradezu ver¬ 

wirrender Kom- .ängq 

plexität, das (deut- 

sehe) Handbuch 

aber lückenhaft | * T~ 

und die Iconlawi- ^gf| 

ne kaum in den 

men. So müssen ! ||||||| 

z.B. relevante 1||||| 

Baulichkeiten und b-graBB 

die überall auf ^ 

dem Eiland ver- ■ 

teilten Standorte 

der insgesamt 1.360 (indivi¬ 

duell agierenden) Insulaner 

in mühseliger Klickarbeit 

einzeln herausgefunden wer¬ 

den, weil keine hilfreiche 

Option oder Statistik dieses 

mühsame Geschäft verkürzt. 

Kurzum, Oceans Spionage¬ 

thriller entpuppt sich in der 

Praxis schnell als genauso 

frustrierend und langweilig 

wie das reale Agentenleben, 

(md) 

sie bestochen bzw. schlicht 

um die Ecke gebracht. Stra¬ 

tegisch wichtige Gebäude wie 

Kraftwerke, Fabriken und Mi¬ 

litärstationen können und sol¬ 

len ausspioniert, geplündert 

oder mit Sprengstoff renoviert 

werden; Radiosta- ftionen und Verla¬ 

ge lassen sich 

nach der Beset¬ 

zung umgehend 

f für eigene Propa- 

A gandazwecke nut- 

jl zen. Wenn einer 

J der (vollautoma- 

. tisch äblaüfenden) 

Sabotageakte ge- 

lingt, vermittelt 

ein Digi-Film an¬ 

schaulich die Verwüstung. 

Durch diese Aktionen soll die 

Bevölkerung letztlich dazu 

gebracht werden, ihren Herr¬ 

scher mittels einer demokra¬ 

tischen Wahl in die Wüste zu 

schicken. 

Das klingt alles unheimlich 

interessant und macht auch 

optisch und akustisch einen 

Hautet Chief Hone «6 
House #155 
House #155 
House #157 
House #158 

223 <SLs?JSb 

Harne Nick Fu«nt«s 
Health Cood 
Job Military Röent 
Mor»l High 

Central Intelligence 
(Ocean) 

fen, Druckmaschinen etc. aus¬ 

gerüstete „Normalagenten” 

unterstehen. 

Das Personal wird erst mal mit 

Hilfe von zahllosen Icons und 

einer zoombaren Inselkarte in 

Echtzeit kreuz und quer durch 

die Gegend geschickt, um 

Kontakt mit oppositionellen 

Gruppierungen wie Studen¬ 

ten, Rebellen, inhaftierten 

Aufrührern sowie einer im 

Untergrund konspirierenden 

Partei aufzunehmen. Dann si¬ 

chert man sich deren Loyalität 

durch Materiallieferungen 

und Zusammenarbeit. Gleich¬ 

zeitig sollten die dem Dikta¬ 

tor ergebenen Generäle, Mi¬ 

nister oder Zeitungsfritzen 

rund um die Uhr beschattet 

werden - nötigenfalls werden 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 119,-DM 

Dt. Anleitung 

Ein fähiger Geheimdienstmann soll daran zu erkennen sein, daß man nie so genau weiß, wor¬ 
an man bei ihm ist - leider haben die Ocean-Agenten diesen Grundsatz allzu wörtlich auf 
ihre Spionagesimulation übertragen... ' % 

Macht kaputt, was euch kaputtmacht 

Der Spion, der aus dem Dschungel kam 

Verworrene Agentensimulation 

zum Abgewöhnen. 

Die „Agentur” will zumindest 

einen 386er mit 33 MHz sehen. 

Anschlag geglückt, Agent lebt! 

SuperVGA | Soundblaster 

VGA | Pro Audio ' d 

HD: 1 MB | Roland 

RAM: 4 MB | General Midi 

: ./ • [ 
Est-jn*J 



MULTIMEDIA-SHOPPING IM JOKER SHOP 
Wer sich bisher unter den höchstpersönlich wird Euch 

zweidimensionalen Fotos im die Artikel erläutern, wäh- 

Joker Shop nichts Rechtes rend wir sie Euch bildschirm- 

vorstellen konnte und des- füllend vorführen. Wer dann 

halb den Einkauf verweigert immer noch nicht in den 

hat, den wollen wir hier auf Kaufrausch verfällt, ist ver- 

die 3D-Tour ködern: Ghost mutlich restlos pleite... 

DAS MULTIMEDIA-GAME: 
GHOST IN THE MACHINE 

nteraktiven Spiel einer ganz neuen Seite kennen, 

die eiskalte Haut und erfreut Euch dabei zusätzlich 

rief-Gespensts.um an 36 affenscharfen Demos mit 

irbeiter vor dem Cartoons, Morphs. Raytracing, 

en (Überstunden) Rendering und und und. Wir 

:ührt intelligente übernehmen allerdings keine Haf- 

■sation mit total tung: wer sich hier krumm und 

Redakteuren, lernt buckelig lacht, muß den Orthopä¬ 

sprinzessinnen von den selbst bezahlen! 

Was nun folgt, ist kein Test, sondern zwei Seiten Eigenwer¬ 

bung - und trotzdem nichts als die Wahrheit: Wir haben eine 

interaktive CD für Euch, die nur halb soviel kostet wie die 

üblichen Multimedia-Scheiben, aber dafür doppelt und drei¬ 

fach soviel bietet. Dafür stehen wir mit unserem Namen! 

packen! Und alles, was Ihr dafür 

braucht, sind 49,- Märker sowie 

einen flotten 386er mit einem 

Single Speed CD-ROM, DOS 5.0,! 

„Windows 3.1”, einer VGA-Karte 

und einer Soundblaster-kompa- 

tiblen Soundkarte - schöner und 

schneller wird die Sache natürlich 

ab einem 486/25 mit Doublespeed- 

Läufer und SVGA-Kärtchen, 

zumal u.a. gut und gerne eine Stun¬ 

de digitalisiertes Video auf Euch 

wartet. Und jetzt zu den einzelnen 

Features; nur um Euch zu bewei¬ 

sen, daß die JOKER-CD sämtliche 

Hardware-Neuanschaffungen ganz 

locker für sich alleine rechtfertigt: 

In erster Linie ist die JOKER-CD 

natürlich ein Kultobjekt erster 

Kajüte, denn alles, was Ihr am 

Joker liebt und schätzt, haben wir 

untergebracht. Doch ist sie noch 

viel mehr, nämlich ein rundum 

interaktives Multimedia-Produkt 

im schönsten Sinne dieses Wortes 

-und technisch absolut State of the 

Art! Denn wo andere zwischen 120 

und 150 Mäusen für ein laues Spiel 

oder eine schrottige Anwendung 

verlangen, ist es uns (durch 

Gehaltsverzicht auf Monate hin¬ 

aus) gelungen, gleich acht Top-Pro¬ 

gramme zum Preis von einem hal¬ 

ben auf eine Schillerscheibe zu 

Werner Regnet hier 64 

imveröffentlichte Ghost-Ori- 

ginale zusammengetragen 

und mit witzigem Sound 

unterlegt. Daraus könnt Ihr 

KOSTENLOSE KUNST: 
DIE JOKER CLIP ART COLLECTION 

Wie wäre es mit individuel- wird es im BMP-Format in 

lern Ghost-Briefpapier? Oder eine Zwischenablage kopiert 

Tischkarten mit dem Joker? und kann dann von Euch ein- 

Oder originellen Einladun- gesetzt werden, wo Ihr wollt, 

gen. abgedrehten Gruß- ^___ 

karten usw.? Die JOKER- fl \ 
CD macht's möglich - indem [|——j|——\ -fj--j 

wir Euch darauf Clipart unse- li if j 
res Layouts zur freien Yei- |pr-f|ay~j —ff——| 
wendung zur Verfügung stel- \W f 
len! Einfach ein Bild nach ipr—|§gp""i JlfF :gjf—I 

Eurem Geschmack aussu- psSSjlP j m" W \ 

chen und anklicken, schon “.^ ' — 



DIE DATENBANK: 
ALLE SPIELE AUF EINEN SCHLAG! 

t es oder laßt es, aber Cheats, Karten und Kom- 

idet Ihr alle bis zum plettlösungen. Verschiede- 

en Tag im PC Joker ne Suchkriterien und ein¬ 

menen Lösungshil- fachste Bedienung sind 

eshalb es sich genau- Ehrensache, und jetzt sagt 

imen auch gleich um selbst: Wäre dieses Feature 

atenbanken handelt, nicht schon alleine den 

h je eine für Tips, Preis der ganzen CD wert?! 

DAS BACKGROUND-INFO: 
THE MAKINGOF THE JOKER-CD 

Last but keinesfalls least Videoschnitt und bt 

wird Euch unter diesem zusätzlich die schönsl 

Menüpunkt alles zur bei der Sprecher und sonstig 

Erstellung der JOKER-CD ten bei den Dreharb 

Hard- und sehen! HOL DIR DIE JUBILAUMS-SCHEIBE! verwendeten 

Software haarklein erklärt 

niemand 

Ja. ich will sie. ich brauch' Sie, schickt sie mir an folgende Adresse: 

-und zwar 

Geringerem als dem großen 

Macher und Joker-Mitbe¬ 

gründer Oliver Wunderlich 

höchstpersönlich. Hier er¬ 

fahrt Ihr Wissenswertes über 

Dinge wie Rendering oder 

Name: 

Straße: 

PLZ/Ort: 

Datum 

Unterschrift 

Den Betrag von DM 49- 

(zzgl. DM 5 - Porto Inland/ DM 10- Porto Ausland) 

■ überweise ich nach Rechnungserhalt 

I bezahle ich im voraus (Scheck oder Bargeld liegt bei) 

HS bezahle ich beim Postboten per Nachnahme 

Bitte Coupon ausfüilen, ausschneiden (oder kopieren) und einsenden an: 

JOKER VERLAG • JOKER-CD • BRETONISCHER RING 2 • 85630 GRASBRUNN 

(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 
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WISSEN 

ausgabe (u.a. von Chuck Yea- 

ger) und kurze Videos, Musik 

aus der passenden Epoche ist 

für die Atmosphäre zuständig, 

während die jeweils beein¬ 

druckendsten Unfälle die Sen¬ 

sationslust befriedigen. 

Die gesammelten Grafiken und 

Bilder sehen mit ihren 256 Far¬ 

ben in der Regel recht gut aus, 

doch die „Quicktime”-Videos 

im für „Windows” typischen 

Briefmarkenformat werden 

dem Anspruch kaum gerecht. 

Auch die Musikuntermalung ist 

nicht eben üppig (aber hübsch) 

ausgefallen, doch das Nager¬ 

handling klappt anstandslos. 

Zu beanstanden wäre eher das 

unausgegorene Gesamtkon¬ 

zept: Während die Text- und 

Bildinfos einen sachlich fun¬ 

dierten Eindruck hinterlassen, 

wirken die Sprachfetzen (und 

mehr ist es nicht) wie Flick¬ 

werk, von den völlig unkom- 

mentierten Videos ganz zu 

schweigen - hier wäre ein we¬ 

nig mehr doch gleich viel mehr 

gewesen. 

Was bleibt, ist ein Programm für 

Hardcore-Fans oder Freunde 

spektakulärer Abstürze. Und das 

ist für Vollprofis wie die Falk¬ 

ner” von Spectrum Holobyte nun 

nicht gerade sehr viel... (mic) 

Wer sonst, wenn nicht ein 
Spezialist für Flugsimulatio¬ 
nen wie eben Spectrum Ho¬ 
lobyte, hätte eine solche Mul- 
timedia-Flugschau auf CD 
bannen können: Es warten 
Historie und Histörchen zu 
20 historischen Stahlvögeln. 
Dieses Trieb-Werk der um¬ 

triebigen Trieb werk-Fetischi- 

sten ist quasi ein interaktives 

Digi-Bilderbuch zu legendären 

Maschinen wie etwa der Me- 

262, X-l, F-15, YF-22 oder B-2. 

Sie werden in sechs Rubriken 

mit allen Infos zu Leistung 

oder Cockpitaufbau vorge¬ 

stellt; auch die jeweiligen Waf¬ 

fensysteme finden ihre ge¬ 

bührende Beachtung. Für noch 

mehr Information sorgen ein 

bißchen historische Sprach- 

Wild Blue Yonder 

PRÄDIKAT: 

Preis: ca. 99,- DM 

Hersteller: MicroProse/ 

Spectrum Holobyte 

Flieger, grüß mir 

die Sonne!? 

Wer aufgrund mangelnder 
F remdsprachenkenntnisse 
beim Urlaubsflirt nur Körbe 
einheimst, kann nun einen 
Anmachkurs der Software 
Company belegen - oder die 
nächsten Ferien im heimat¬ 
lichen Balkonien verleben... 
Das Ergebnis dürfte gleicher¬ 

maßen unbefriedigend sein, 

denn dieser Digi-Dolmetscher 

auf CD ist in der Praxis mehr 

Windei denn Windhund. Zu ha¬ 

ben ist er in Englisch, Franzö¬ 

sisch und Italienisch, benötigt 

weiden stets „Windows 3.1” und 

viel Sinn für Humor auf Kosten 

des eigenen Geldbeutels: 

Auf einer Menüoberfläche fin¬ 

den sich 33 Themenbereiche zu 

potentiellen Anmachsituationen. 

Hat man sich für eine entschie¬ 

den, etwa ,4m Bus, im Aufzug, 

auf einer Party”, werden zwi¬ 

schen zwei und zehn kleine 

Sätzchen jeweils in Deutsch und 

der entsprechenden Fremd¬ 

noch nicht einmal ein Wör¬ 

terbuch sinnvoll ersetzen kann 

- von Dingen wie einem 

Sprachkurs oder gar Charme 

gar nicht erst zu reden! (md) 

Words for Flirts 

spräche präsentiert. 

Klickt man nun einen 

davon an, so sagt eine 

weibliche Stimme den 

Spruch in Deutsch und 

der gewählten Fremd¬ 

sprache auf, wobei die 

Übersetzung manchmal 

doch arg frei ausfällt Tja, 

und mehr wild hier für 

rund 60 Märker nicht geboten! 

Trotz des eher unbescheidenen 

Preises ist die animationsarme 

Magergrafik auch akustisch be¬ 

scheiden untermalt, und die 360 

Phrasen sind allesamt herzlich 

abgedroschen. Nö, mit Sprüchen 

wie „Deine Mutter kann wirk- 

PRADIKAT: 

Preis: ca. 59,- DM 

Herstellen Software Company Fremd ist der Fremde nur in der 

Fremde... 

lieh prima kochen!” dürfte man 

wohl in keinem Land der Welt 

sonderlich viel Eindruck beim 

anderen Geschlecht schinden... 

Das bringt uns trotz gelunge¬ 

ner Maussteuerung zu dem 

recht unromantischen Resü¬ 

mee, daß Words for Flirts 

Super VGA Soundblaster 

Pro Audio 

Roland 

General Midi 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung 

Etwas oberflächliche Multi- 

media-Flugshow für „Windows”- 

Piloten. 

Die Startfreigabe erfolgt ab ei¬ 

nem 386er mit „Windows 3.1”. 

Sinn- und einfallsloser Phrasen¬ 

drescher für Korbsammler. 

Multikulturelle Möchtegern-Ca¬ 

sanovas benötigen zumindest ei¬ 

nen SVGA-fähigen 386er mit 

Soundkarte und Maus. 

| Super VGA Soundblaster 

VGA Pro Audio 

HD: Roland 

I RAM: 2 MB General Midi 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung 

Maus 



Dies ist die Seite für Schöngeister und Bil- 
ligheimer: Neben ein paar mehr oder we¬ 

niger verbesserten CD-Versionen stellen 

wir Euch heute tolle Klassiker im preis- 
werten Doppelpack und feine Budget- 

Neuauflagen vor! 
Endlich erschienen 

und schön blutig 

englisch: Bloodnet 
vier Missiondisks und dem 

Speechpack quasi nachgewor¬ 

fen, während für Origins Ac¬ 

tionflieger Strifce Commander 
und den SF-Händler Privateer 
immerhin 109 Mäuse zu berap¬ 

pen sind - dafür vereint die 

Scheibe auch die beiden rein¬ 

rassigen CD-Versionen. Spec¬ 

trum Holobyte und Digital In¬ 

tegration präsentieren nun Fal- 
con 3.0 und Tornado auf einer 

99 - DM teuren CD, wobei die 

Minisimulation des Merlin- 
Helis der Royal Navy sogar 

noch umsonst mitgeliefert wird. 

Accolade war auch nicht faul 

und lockt für das gleiche Geld 

die beiden Domark-Flugis Su¬ 
per-VGA Harrier und MiG- 
29M Superfulcrum aus dem 

Hangar. 

Die Supersonderangebote des 

Monats kommen indessen von 

Ocean: Für nur 49- DM kriegt 

man entweder den Heli-Simu- 

lator LHX Attack Chopper 
und das gute alte Indianapolis 
500 oder Wing Commander 
mitsamt den 40 Flugzeugen 

aus Birds of Prey! 

SILBER-GOODIES 

Sierras halbgares Stemen-Stra- 

tegical Outpost, der Dynamix- 

Rolli Betrayal at Krondor 
und SSIs Vampir-Abenteuer 

Ravenloft sind jetzt für 99,- 

DM in Deutsch zu haben, 

während Bloodnet für dassel¬ 

be Geld komplett englisch 

samt Sprachausgabe ins Netz 

geht. Oder Ihr legt die Kohle 

bei Star Crusader an, wo nun 

ebenfalls Sprachausgabe und 

dazu animierte Zwischense¬ 

quenzen sowie die aktuelle 

Missiondisk warten. Bloß bei 

Wing Commander Armada 
unterscheidet sich die 99 Pho¬ 

tonentorpedos teure Space-Ac¬ 

tion so gut wie nicht vom 

Disk-Pendant. 

Für zehn Tore mehr läuft 

Electronic Arts' FIFA Int Soc¬ 
cer ab sofort mit englischen 

Kommentaren von einem Pro¬ 

fisportreporter und CD-Musi- 

ken ein, und bei Infogrames’ 

Alone in the Dark 2 hat sich 

für 109,- DM sogar noch mehr 

getan: Auf Silberscheibe war¬ 

tet das Vektor-Grusical mit 

traumhafter Musik und einem 

entschärften Schwierigkeits¬ 

grad auf. Sprachausgabe und 

Texte sind vorläufig noch eng¬ 

lisch, aber die deutsche Versi¬ 

on sollte bald folgen. Nicht 

minder aufgepeppt wurde für 

gleichfalls 109,- DM Inter¬ 

plays Raum-Realo Buzz Al- 
drin’s Race into Space. 

FIFA Int. Soccer jetzt mit neuem CD-Intro 

Star Crusader: Zwischensequenz 

eines Sternenkreuzzugs 

Nur noch schlappe 34 Birdies 

kostet bei Grandslam Nick 
Faldo Championship Golf, 
während die Sim-Klassiker des 

Budgetlables Powerplus (ein 

gemeinsames Baby von Digi¬ 

tal Integration und MicroProse) 

mit je einem Fuffi zu Buche 

schlagen: Gunship 2000, F-15 
III und Formula 1 Grand 
Prix. Und wer einen vollen 

Blauen übrig hat, der sollte 

sich den CD-Flipper Epic Pin- 
ball gönnen, immerhin warten 

gleich 12 Tische! (mm) 

mtm i A SM 
Auf CD wird die Einsamkeit nun leich¬ 

ter: Alone in the Dark 2 

Falcon: Macht 

immer noch 

| Spaß und fliegt 

jetzt im Doppel¬ 

pack Die Klassiker Wing Comman¬ 
der 1 & 2 bekommt man derzeit 

für nur 79 - DM mitsamt allen 



Die 200 vom Hersteller alphabetisch sor¬ 

tierten Affenspiele kosten nur tierliebe 10 

Märker, laufen zum Teil ausschließlich 

unter „Windows 3.1” und haben im Grun¬ 

de bloß einen Nachteil: Einige davon, bei¬ 

spielsweise Major Stryker, Jetpack 
oder Loderunner, sind halt schon arg be¬ 

jahrt. Dafür lassen sich die meisten 

Games direkt von CD starten, außerdem 

sind ein paar recht originelle Progis mit 

an Bord - etwa die an „On the Road” er¬ 

innernde Speditionssimulation Truckin 
On oder das extravagante Dungeonrol¬ 

lenspiel Psionics. Bis zu drei Uner¬ 

schrockene dürfen auch die TV-Game- 

show Glücksrad in digitaler Form nach- 

spielen, während Einzelgänger mit einer 

erlesenen Auswahl von Kartenspielen ä la 

Black Jack oder Solitaire verwöhnt wer¬ 

den. 

Für 19 Mark handelt man sich 600 MB an 

Daten ein, bei denen erst mal die Augen¬ 

menschen zu ihrem Recht kommen: Der 

Landschaftsgenerator Vistapro hilft bei 

der Erstellung eigener Fraktalgegenden, 

der Multi Media Maker erzeugt 

selbstablaufende, vertonte Slideshows, 

und mit dem leistungsfähigen Bildbear¬ 

beiter Neo Paint können sogar SVGA- 

Grafiken in den gängigen Formaten (GIF, 

PCX, T1F) verwüstet werden. Eine nette 

Beigabe sind die vielen Slideshows und 

MPEG-Filmchen, und last but not least 

kriegen Spielematuren insgesamt 26, 

meist ältere Games geboten. Dazu 

gehören einmal etliche Jump & Runs wie 

Halloween Harry und Skunny in the 
Forest, aber auch Metzelorgien vom Ka¬ 

liber des originalen Index-Hits Duum 
oder Black Stone. (md) 

Ein 3:86er mit 2 MB RAM und Maus muß 

es schon sein, Stars of Shareware und 

Monke\ Games wollen zudem „Windows 

3.1” sehen. Monkey Games 6.94 gibt’s im 

Fachhandel und in Kaufhäusern, die übri¬ 

gen zwei beim: 

Erwin Simon Verlag 
Schulze-Delitzsch-Weg 12 
D-89Ö79 Ulm 
Tel.:0731/94666-0 

Fax: 0731/94666-40 

Der Titel ist einfach zu bescheiden, denn 

auf der 12,90 DM billigen Starcom-CD 

findet sich neben 250 (gepackten) Spielen 

auch allerlei Nützliches wie die feine 

CAD-Anwendung CAD-DRAW, meh¬ 

rere kleine Abspiel-Tools für Audio-CDs 

und vor allem das ausgereifte Grafikpro- 

gramm Paint Shop Pro. Aber keine Sor¬ 

ge, der Schwerpunkt liegt natürlich trotz¬ 

dem tief im spielerischen Bereich - re¬ 

präsentativ vertreten etwa durch den 

SVGA-Rolli Entombed, das kampfstar¬ 

ke Schachprogramm K-Chess und diver¬ 

se Kartenspielchen wie Casino Black 
Jack, Card Shark Hearts und Canasta. 
Beachtung verdienen aber auch das hüb¬ 

sche Jigsaw Puzzle und die Astroballe- 

reien Air Strike und No Fly Zone. Doch, 

hier gibt’s die ganz große Auswahl fürs 

ganz kleine Geld! 

STARS OF SHAREWARE 
WINDOWS SPIELE 

INFOS & BEZUG Schach und Matt mit „K-Chess’ 

(Stars of Shareware) 

Gemeinsamkeiten, wohin das Auge 
des Schnäppchenjägers auch blickt: 
Alle drei Silberlinge besitzen eine 
komfortable Menüoberfläche, sind 
randvoll mit verspielten Daten be- 
nackt - und enorm nreiseünstie! 

Keep „Truckin’ On” (Monkey Games 

Blühende „Vista- 

pro"-I Landschaf¬ 

ten (Power On!) 



PREISAUSSCHREIBEN 

In der vorletzten Ausgabe hat Euch ein Preview den 
Mund auf Max Designs neue Wirtschaftssimulation 
wässerig gemacht, in der nächsten wird „Oldtimer” 
seine Testfahrt absolvieren - dazwischen schieben wir 
diese rasante Competition ein! 

Für alle, die das Joker-Mobil noch nicht Kleiner Tip: Der gute alte NSU prajaBBl 

f lange genug fahren, hier ein kurzer Rück- und ein guter neuer Sportflitzer 

bzw. nochmaliger Ausblick auf das, was da von Mazda sind bzw. waren mit 

in vier Wochen auf uns zurollt. Im Prinzip solchen Motoren (die genauso 

1 wird es sich bei diesem Geniestreich der heißen wie ihr Erfinder) ausgestattet. So- 

Austro-Softler nämlich gleich um drei Pro- bald Ihr Euch mit der richtigen Antwort 

gis auf einer CD handeln: eine historisch ausgestattet habt, schreibt Ihr sie nebst ei- 

akuraleWirtschaftssimulation, die in der nem leserlichen Absender auf eine Post- 

Automobilbranche der Jahre 1886 bis 1929 karte -und tuckert damit bis zum 

angesiedelt ist; ein eingebautes Rennen, bei 

dem man seine Eigenentwicklungen in gra¬ 

fisch reizvoller Voxel-Umgebung auspro- 

| bieren kann - und schließlich ein ausge¬ 

wachsenes Multimedialexikon mit Infos, 

Fotos und Originalfilmen aus den Archiven 

der Automobilhersteller! 

Daß es diese randvolle Schillerscheibe hier 

;; zu gewinnen gibt, gehört quasi zur Grund- 

; ausstattung eines solchen Preisausschrei- 

bens. doch jetzt legen wir den nächsten 

Gang ein und zeigen Euch, was die Ex¬ 

traliste so zu bieten hat. Und das ist nicht 

' wenig, denn die ersten sechs im Zieleinlauf 

kriegen zusätzlich eines der wertvollen, 

: maßstabsgetreuen Oldtimermodelle, die Ihr 

f: hier abgebildet seht. Dazu streuen wir 

; reichlich bunte Mousepads unter die Fah- 

I rer - keine x-beliebigen, sondern nur sol- 

che mit einem wunderhübschen Oldti¬ 

mermotiv. Und weifs sonst einfach zu 

schön wäre, kommen wir nun zu dem 

berüchtigten Abschlepphaken an der Sa- 

r che, auch bekannt als die 

Bankrotteure des Joker Verlags. Allen an¬ 

deren wünschen wir, daß sie unterwegs 

eine Anhalterin namens Fortuna treffen 

mögen! 

Joker Verlag 
„Oldtimer-Rallye” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

1 Ein Oldtimer¬ 
modell „Sonderausfüh¬ 
rung”, das CD-Game 
„Oldtimer” und ein 
Mousepad mit Oldtimer- 
Motiv. 

I wi M m wA»l mt 
—-f Je ein 

Oldtimermodell „Nor¬ 
malausführung”, das CD- 
Game „Oldtimer” und 
ein Mousepad mit Oldti¬ 
mer-Motiv. 

» I Je ein 

mal das CD-Game „Old¬ 
timer” und ein Mousepad 
mit Oldtimer-Motiv. 

11.-20. Preis; 

ein Mousepad mit Old¬ 
timer-Motiv. 



ABO-HIT'S!!! - Nur per Versand!!! 
Pegasus.im JBE-SPAR-ABO . . nurDM31 .- 

Night Owl.im JBE-SPAR-ABO . . nur DM 41 .- 

Topware Monats CD.im JBE-SPAR-ABO . . nur DM21.- 

CDVMonats CD. im JBE-SPAR-ABO . . nurDM21.— 
Bei einem JBE-SPAR-ABO verpflichten Sie sich zu nichts! Sie müQen nichts im voraus zahlen und können jederzeit ohne 
Angabe von Gründen kündigen!!! Bei einer Bestellung bitte nur den Titel angeben mit dem Vermerk JBE-SPAR-ABO", und 
sofort für eine sofortige Lieferung der aktuellen Ausgabe oder nächste für Abobeginn erst ab der nächsten Ausgabe. 
Die Pegasus und die Night Owl erscheinen ca. 3x im Jahr, die Topware- und CDV-Neuheiten monatlich! 

iJ-üLi-üs 
VERSANDHANDEL 
& LADENVERKAUF 

Joachim W. Bäcker 
Luitpoldstraße 26 
D-6Z063 Ludwigshafen 
Tel.: 0621 631800 
Fax: 0621 694667 
BTX: *JBE# 

Anima. tion/Morphing 

Only Morphs 

Erotik-Bilder ( 

MM065 

FL012 
GR110 
FL013 

Sound/Musik 

CD-ROM-Paket 

SPl 36 59 

SP051 79 
SP056 49 
SP064 69 
SP076 69 
SP083 29 
SP084 29 
SP109 29 
SPllO 29 

SPl16 49 
SP119 39 

Stripper CD 

Erotik-Spiele i 

rderlieh!} 
SP145 24.9! 
SP113 19.9! 
SP070 69.9< 

SP142 34 
SPl 4 3 34 
SP050 39 
SP057 98 
SP060 29 
SP078 59 
SP079 59 
SPl 23 39 

3 2700 TrueType B 

ght Owl Graphics 
«ge Library 2 CD 

ito-Collection Malta CE 

lasus Graphics CD 
ige Library 1 CD 

(d) 

GR021 39 
GR075 19 
GR076 49 
GR077 19 
GR089 37 

GR119 19 
GR120 19 
GR121 19 
GR122 29 
GR125 99 
GR128 49 
GR129 19 
GR130 19 

Bestellformular 
einfach ausfüllen, ausschneiden 
und auf Postkarte kleben oder 
per Brief zusenden!!! Natürlich 
können Sie aber auch gleich 
telefonisch bestellen!!! 

i Guest (2 CD's) 

3se Game Sampler 

SK246 39 
SK008 69 
SR013 49 
SK078 19 

SK097 
SK100 
SKI 01 

World Cup Edit 

5 Classic Adven 

SKI06 1 
SKI29 1 
SKI 34 

SK225 29 
SK233 79 
SK236 69 
SK243 129 

Lehrreiches/Lexika 
Spaß am Lernen 2 CD 
Führerscheinprüfung CD 

LE038 
SW160 
SW161 
MM039 
DA037 
LE016 

SW139 
LEÖ29 
BL007 1 

Linux-Be trieb ssys tarn 
OLD Linux 1.3 Kernel 1 CD (d 

Prograiamierspra chen 

SB018 98.9 

PRO01 49 

PR006 
PR008 

Reiseführer/Landkarten 
Falk Stadtpläne - CityGuide CD (d) 
Shell Eurokarte Deutschland CD (d> 
Oktoberfest CD (d,ej 

CD-Globe Asiatische Metropol 
Multimedia Irland (2 CD ’s) 

Sonstige CD 's 

GRO408 t 

Sonstige Datenbanken 

DA04 4 

EILIGE - BESTELLUNG!!! 
Absender: 

rary 2 CD 
ind Masterpice C 
/e Workshop CD 

0 Eurocard / MasterCard / VISA 
Karten-Nr:_ _-_-_Verfalldatum:_-_ 

0 Post-Nachnahme 
0 Euroscheck anbei OAuslandslieferungen + DM 9.90 

Datum: Unterschrift: 

t + Versandtostenanteij = DM 8.90 

Summe 

Shareware-Mix 

Limited Edition 3 CD 
Topware Tools CD 

:en 9/94 sep. 
:en 10/94 Ok. 
lOM 9/94 
S.OM 10/94 

Blake Ston« (Share 

Epic Pinball (Share 

«örterb. Spanisch 

Weltraum 

SD005 
SD006 
SD008 

SD016 
SD078 
SD017 

Zubehör/CD-ROM Laufwerke 
Jewel-Box 

SWllO 39 
XX998 39 
SW144 39 
SW029 39 
SW071 29 
SW086 39 
SW089 59 
SW106 39 
SW114 
SW130 19 
SW131 
MX001 
SW136 
SW137 
SW141 
SW216 
XX999 
SW159 
XX997 

SS044 
SS04 5 
SS04 6 
SSO 2 6 
SS027 

55029 
55030 
SD087 
SS033 

ZB002 0.S 

ZB003 14.£ 
LW002 259.S 
LW005 259.£ 

LD002 8.£ 

Der Hammer des Monats!!! 
650 MB Shareware nur DM 4.99 
(Aktionspreis bis 30.10.94 für LOROS 1 CDM!) 









BUNT 

Doom 2 

Für alle, die hier auf Cheats 
scharf sind, nur soviel: Probiert 
die Cheats aus, die wir für den 
Vorgänger veröffentlicht haben. 
Nicht alle, aber die meisten 
funktionieren auch bei Teil zwo 
der Metzelsaga. 

LEVEL 5: 

i^SeJ CT 

1fr &***' Inh. Ulrike Strebei 

+ + PC 3,5" Disk + + + + PC 3,5" Disk + + + CD ROM + CD ROM + 
Across the Rhine 
Bundesliga Man.3/Hattrick 
Burning Steel 2 
Colonization 
Creative Writer (Kids) * 
Dark Legions 
Das Schwarze AugeJI 
Death or Glory :s 
Delta V 
Der Clou 
Die Siedler 
FIFA Soccer Internatioi 
Fine Artist (Kids) 
Fritz 3-Schachprogramm 
Mad News 
Micro Machines 
Outpost 
Overdrive 

Qverlord 
Pizza Connection 
QuestfprGlory4 
Reunion 
Robinsons Requiem 
Sensible Soccers International 
Sim City 2000 
Sim City 2000 Scenario 1 
SSN-21 Seawolf 

The Chaos Engine 
Tirfighter 

IF0 Enemy Unknown 
Wing Armada 

DA 79.90 
DV 88.90 
DV 69.90 
DV 74.90 
DV 63.90 
DA 40.00 
DV 84.90 
DV 38.90 
DV 79.90 
DV 65.90 
DA 56.90 
DV 83.90 
DV 79.90 
DA 56.90 
DA 88.90 
DA 89.90 
DA 74.90 

Beneath a Steel Sky DV 
Betrayal at Krondor DV 
Caribbean Desaster DV 
Der Clou DV 
Doom Utlilities II (900 Level) EV 
FIFA Soccer International DV 
Larry 6 DV 
Larry Collection 1-5 DV 
Mad News DV 
NHL Hockey 95 DA 
Pinball Dreams DeLuxe + Data DA 
Privateer & Strike Commander EV 
Sam & Max DV 
Subware 2050 incl. Mission DV 
Superhero League of Heboken EV 
Theme Park DV 
Under a Killing Moon DV 

84.00 

69.90 
69.90 
83.50 
88.90 
79.90 
74.90 
89.00 
96.90 
96.90 
69.90 
79.90 

107.90 

ESSER-SOFT KÖLN 

Adrian-Meller-Str. 10 

50859 Köln 

»> GESAMTLISTE PC/ CD-ROM/ZUBEHÖR anfordern ! «< 
Versandkosten: Bei Vorkasse Post DM 7.50 / bei Vorkasse UPS DM 9.00 

NN Post DM 10.50. NN UPS DM 17 OO / Ausland nur Vorkasso per Scheck DM 1700 
Bpi Software ab DM 350 ßesfellwert ‘lefem wir versandkostenfrei (nur im Inland). ' 

'bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar 
Preisanderungen und Druckfehler Vorbehalten ■ 

Wir versenden ausschließlich 
im Sicherheitskarton ohne 

Mehrkosten.___ 

+ + + ZUBEHÖR + + + 
Soundblaster 2 Deluxe DV 116.00 
Soundblaster Pro Value Edition 174.00 
Soundblaster 16 Multi CD 288.90 
Soundblaster 16 ASP Multi CD 359.50 
Soundblaster 16 SCSI-2 ASP 429.90 
Soundblaster 32 AWE 599.00 
0RCHID Game Wave 32DA 259.50 
0RCHID Sound Wave 32DA 458.50 
0RCHID Sound Drive EZ 199.90 
Gravis Ultrasound MAX 369.00 
Gravis Game Card Eliminator Dual 49.90 
Gravis Joystick Schwarz PC 54.90 
Gravis Joystick PRO 68.50 
Gravis Game Pad 42.00 
Screenbeat Aktivboxen 39.00 

0221/50 50 68 

0221/50 83 10 

ESSER#SOFT 



LEVEL 11: 

LEVEL 16: LEVEL 17: LEVEL 15: 
LEVEL 18: 

LEVEL 20: LEVEL 22: LEVEL 19: 

f D/r Y 1 
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A, 
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FIFA International Soccer 

Wem der Fußballrasen schon im¬ 
mer viel zu grün war und wer 
über ein Malprogramm verfügt, 
das PCX-Files verarbeiten kann, 
für den hat Oliver Burkietowicz 
folgenden Tip: 
Man kopiert die Datei 
FIELD.PCX aus dem Unterver¬ 
zeichnis GFX in besagtes Zei¬ 
chenprogramm, startet dies und 
benutzt am besten gleich mal die 
Zoomfunktion (bzw. Lupen¬ 
funktion), so daß man die Bild¬ 
punkte einzeln verändern kann. 
So lassen sich eigene Banden¬ 
werbung oder Veränderungen 
an den Spielfeldlinien verwirk¬ 
lichen, die selbstverfreilich kei¬ 
nen Einfluß auf das Spielge¬ 
schehen haben. Man kann natür¬ 
lich True-Type-Schriftzüge über 
das Spielfeld legen, außerdem 
lassen sich andere Bilder, z.B. 
Spielescreenshots, in das Spiel¬ 
feld einfügen. Dasselbe gilt übri¬ 
gens auch für die Dateien STA¬ 
DIUM 1.PCX bis STADI- 
UM6.PCX, diese stellen die 
Hintergrundgrafiken für die 
Mannschaftsvorstellungen dar. 

Robinsons Requiem 

Daniela Breitling weiß, wie man 
die Saurier noch trauriger macht. 
Das besonders hartnäckige Ex¬ 
emplar bei den Amazonen erle¬ 
digt man folgendermaßen: Man 
geht in die Wüste, dort sitzt ein 
armer Irrer rum, der nur dumm 
rumlabert. Ihn beseitigt man und 
erleichtert ihn um seine Leucht¬ 
raketen und die Leuchtpistole. 
Dann geht man zu den Amazo¬ 
nen zurück und bleibt am besten 
direkt am Höhlenausgang ste¬ 
hen. Man wartet, bis es Nacht 
wird, dann kommt der Dino. Den 
blendet man zuerst mit den 
Leuchtraketen, damit er einen 

nicht sieht, und bringt ihn an¬ 
schließend mit einem passenden 
Mordinstrument um die Ecke. 

UFO  

Eine kleine, aber feine HEXerei 
für UFO schickte uns Marcel 
Stockmann: Mit einem Diskedi¬ 
tor wechselt man ins UFO-Ver- 
zeichnis, dann ins Verzeichnis 
der Savegames (z.B.: c:\spie- 
le\ufo\gamex). Dort öffnet man 
die Datei „liglob.dat” und ändert 
gleich am Anfang, also ab 00, 
in: 00 E9 A4 35 - und schon ist 
man im Besitz von lumpigen 900 
Millionen. 
Florian Schmitz hat einen Tip 
für alle, die die Bauzeiten ver¬ 
kürzen möchten: Öffnet die Da¬ 
tei „base.dat”. In der Zeile 0040, 
Hex A bis Zeile 0060, Hex D 
findet man die momentanen 
Bauzeiten der Gebäude der I. 
Basis. Hex-Codes mit dem Wert 
>FF 

Gratis Katalog 
mit... 

...über 2000 Spiele für PC. 
Jeden Monat neu 

und jeden Monat ca. 100 
neue Spiele mehr im Ange¬ 

bot! Also gleich Katalog 
anfordern, kostenlos und 

ohne Kaufzwang, bei 

Vertriebs GmbH 
Hohenzollernstr. 
80796 München 
Tel.: 089/307 33 33 

Fax 089/307 788 76 



Downtown Games ist jetzt «^Computer 
neue Preise • knallhart kalkuliert ! / BESSERWISSER INDEX 

ALLE TIPS AUF EINEN BLICK 

Alone in the Dark 2 
.m... 

3/94 
NHL Hockey 

4/94 

Lösung NHL Hockey 
.12/93 

Alone in the Dark 2 

NHL Hockey ’95 CD 

Sam & Max dt. CD 
System Shock 
Privateer+Strike 

1MB Simm 

4MB Simm/ PS/2 

S4QMB Festplatte 

CD-ROM Mitsumi FX001D 

486DX2-66 Mainboard 

ESÜe ■ 

Al-Quodim 
-Mi— 

Outpost 
Penthouse Hot Numbers 

ML- 

Anstoß 
m, 
m... 

Lösung Pinboll Dreams 

JÄ 

11/93 

Bottie Isle Dotadisk 2 
JM1 

Tips 

.m.. 

Tips Police Quest IV 

6/94 

Codes Prehistorik 2 

2/94 

Bottle Isle II 
JWL 

TT/93 

Cheot Prince of Persio 2 
9/93 

Bottle Isle II 

11/93 

Bottle Isle II Data 
Betrayal at Krondor 

Tip/Codes 

12/93 
1/94 

Betrayal at Krondor 

Blue Force 
J.ML 

Lösung Privateer 

Tips/Codes Railroad Tycoon Deluxe 
.ML. 

Bundeslif sc? 
Burntime 

Lösung 
JMI 

Tip 

Auf dieses Spiel haben alle 

[gewartet. Das unbedingte 

Muß für jeden Fußballfan. 

Kämpfe Dich hoch von Liga 

Izu Liga, zeig es den anderen 

und mach es besser als das 

Original... werde Meister!!! 

Rebel Assault 
8/94 

Tips 
Der Schatz im Silbersee 

■UjRfiiiiM 
1942 Pacific Air War dA 

nur DM 79.95 Die Siedler 

Across the Rhine 
Alone in the Dark2 
Al-Quadim 
Amored Fist 
Chartbreaker 

Codes Shodow of the Comet 

Silverboll 

dV __ 
dV 89 
dV 75 
dV 79 
dV 79 

Cheots Sim City 2000 

Bloodnet dv 69 

Day of the Tentacie dV 85 
Dessert Strike eV 79 
Die Siedler dV 89 
Erben der Erde dV 79 
F14-FleetDefender dA 95 
Fifa international Soccer dV 69 
Flight Simulator Seen, ab 49 

Civization+RiroadTyc.del. dA 59 
Dark Legions eV 69 
Day of the Tentacie dV 89 
Diggers dV 69 
Empire deluxe dV 79 
Fl - Pole Position dA 79 
Falcon Gold Edition dV 99 
Fifa int. Soccer dV 69 

Tips 

Cheat 

Spear of Destinv 

Elite 2 
Empire Deluxe 

TiP 

Stör Trek: The Judoment Rites 

Tips 
Stör Trek: The Judgment Rites j 

Eric the Unreody 
Stronghold 

Lösung/Korten Subwor 2050 
12/93 

Codes Ultima 7 Port II 

James Pond 2 
Lösung. Korten Ultima 7 Port II 

Jurassic Park 

Cheat Aips Ultimo 7 Port II 
Codes Ultimo VIII 

Jurassic Park-CD Codes Ultima Underworld II 
Lands of Lore 

Londs of Lore 

Lösung/Korten Ultimo Underworld II 

Lawnmover Man 
Lösung/Karten War in the Gutf 

8/93 

Legend of Kyrondia II Lösung/Korten Wizordry 7 
Wing Commander Academy 11 /93 

sr - Inhaber Jens Enders 
fr. 73 -12161 Beitin-Friedenau 

m U-BW,,Fneäricti'Wiitielm-Platz) 

Might & Magic V 

0172- 83 72 OOI 
Fax: 030-852 80 94 

Mortal Kombat 
JOM. 

Mvst -1/0- 

Zeppelin 

Cheat Aip Zeppelin 

Tips 

Lösung Zool 

Tips 
Tips 

Tips, Cheots 

Lösung 

Codes Aip 
Cheot 

Cheot Aips 
Cheots/Karte 

Tip 

Cannonfodder to/94 Cheat Rebel Assault 2/94 Codes 

Catacomb Abyss 8/93 Cheat Rebel Assault 3/94 Cheot 

Christoph Kolumbus 10/94 Tip Return of the Phontom 9/93 Lösung 

Cyberroce 2/94 Tips Return to Zork 12/93 Lösung 

Corridor 7 10/94 Cheot Return to Zork 4/94 Lösung/Karte 

Dav of the Tentacie 11/93 Tio Reunion 9/94 Tios 
Der Patrizier Tip Ringworld M.3.. . Lösung 

Lösung 

TiP 

Lösung/Korten 

Cheots 

| Battle Isle2 + Data dV 1291 Dragonsphere 
Vf /T V.IIUUIJ/ IXUllOtt 

6/94 Lösung Sim Farm 
--- _"F_ 

Tips 
Beneath a Steel sky dV 85 Dune II 9/93 Tios/Cheot Simon the Sorcerer 12/93 Lösung 

Eishockey Manager 9/ 
m$_uu_ 
93 Cheot Sink or Swim 

_'J-L2_ 
2/94 

LU3UIIIJ 

Codes 

Eishockey Manager All w_Be Spear of Destinv Cheot 

Lösung 
Lösung 
Tips 

Eve of the Beholder III 8/93 Tips/Cheat Svndicate 9/93 Cheat 

Eye of the Beholder III 9/93 Tio/Cheat Svndicate 11/93 Cheat 

Fields of Glorv 10/93 Tips Terminator Rompoge 3/94 TiP 
FIFA Int. Soccer 10/94 Tios T.F.X. Tios 
Flashback 9/93 Codes The Legacy 9/93 Tip/Cheot 

Freddy Phorkas 8/93 Lösung The Lost Vikings 9/93 Codes 
Gabriel Knight 3/94 Lösung The Lost Vikings 6/94 Codes 
Gabriel Knight 4/94 Lösung Theme Park 9/94 Cheat, Tip 

Gabriel Knight 8/94 Tip Tie Fighter 10/94 Tips/Codes 
Heimdall 2 IO/94 Lösuna Tom Lonq IO/94 Lösung 
Human Race 8/93 Codes Tornado 11/93 Tips 

Inco 2 2/94 Lösung Troddlers - orn- 2/94 Codes 
Tips/Cheot 
Lösung Teil 1 /Cheot 
Lösung 

Cheats/Lösung 

Cheot Aips 

Tip 
Cheat 

Cheot 
Lösung/Karten 

Lemmings II 8/93 Cheat X-Wina 3/93 Cheat 
Lethal Weopon —m Codes Yo! Joe! 5/94 Cheat 

Tips 

Tips 
Cheat 

© 



H TELEFONKARTE 6 DM 

Die JOKER-TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM 
und einem Jugendstil-Motiv unse¬ 
res Maskottchens existiert nur in 
einer streng limitierten Auflage 
von 2.000 Stück und repräsentiert 
einen Katalog-Wert von ca. 80,- 
DM. Unseren Lesern können wir 
eine begrenzte Stückzahl anbieten! 

Bestelladresse: 
Joker Verlag ■ „JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 ■ 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5- DM 
Postgebühren im Inland bzw. 10,- DM für fiuslandsbestellungen dazuschlagen. 



Schon wieder verirrt: 

Megrim’s Rache 
Wer das Rollenspiel „Escape from Ragor” bereits zu den Ak¬ 

ten gelegt hat, kann sich nun mit dem wesentlich schwierige¬ 

ren Nachfolger Megrim’s Rache anlegen. Auch hier wandert 

man via Maus und Richtungspfeile im Stil von „Lands of Lore” 

durch aus der Sicht des Helden gezeigte sechsstöckige Dungeons 

und forscht nach dem Ausgang. Hilfreiche Unterstützung ge¬ 

währt die jederzeit einblendbare Automapping-Karte, während 

die anrückenden Zauberer, Hexen oder Schlangen in Echtzeit 

mit Schwert und Magie bekämpft werden - dabei erlittene Wun¬ 

den heilen im Schlaf, durch Nahrungszufuhr oder Tränke. Für 

45 Mark kommt man in den Genuß der 14 Etagen umfassenden 

Vollversion, eine gelungene Steuerung und die atmosphärische 

Klangkulisse hat aber bereits dieses „Testmuster” in petto. (Be¬ 

stellnummer: 15028HD/15029HD) 

Bei der Arcade-Ballerei In Search of Dr. Riptide muß ein U- 

Boot auf der Suche nach einem Unterwasserlabor durch eine kun¬ 

terbunte Meereswelt gesteuert werden. Die während der Fahrt an¬ 

getroffenen Seepferdchen, Krebse, Kraken oder Piranhas begrüßt 

man mit Torpedos; außerdem wird das U-Boot von einem Mi¬ 

nischiffbegleitet, das sich bei Bedarf auch selbst steuern läßt, da¬ 

mit man an die in engen Röhren versteckten Gegenstände her¬ 

ankommt. Für zunehmende Hektik sorgen die knappen Sauer¬ 

stoffvorräte und verminte Gewässer - für Spiel, Spaß und 

Spannung sind punkteträchtige Geheimlevels, diverse Zu-1; 

satzwaffen, putzige Animationen, die astreine Maussteuerung und p 

das enthaltene Paßwortsystem zuständig. Wer 25 Dollar für die j 

Registrierung investiert, kriegt das komplette Werk mit zwei wei- jjj; 
teren feucht-fröhlichen Episoden. (Bestellnummer: 15024HD) Unter Wasser ist die Hölle los: Dr. Riptide 

V Das simple, aber trotzdem ir- 

,f| gendwie geniale Spielprinzip der 

i Knobelei Think erinnert dezent ■ 
|jj an „The Game of Life”: Am m 
|| Screen sind zwei Spielbretter zu ■ 

|| sehen, wobei man auf dem einen | 

Hl das auf dem anderen vorgegebe- JJ Ine Steinchenmuster exakt nach- ■ 

bauen muß. Dazu setzt man Stei- ■ 

ne, deren Wertigkeit sich (bei ■ 
gleichzeitigem Farbwechsel) mit I 

jedem angrenzenden Stein um I 

eins erhöht. Steigt der Wert je- ■ 

^ auf eins gesetzt, was die insge-1 

i samt 35 Tüftelaufgaben zu einer 8 

i echten Herausforderung für alle 1 
I logisch veranlagten Denksportler 

| macht. Abgerundet wird die zu- 

| nehmend härter werdende Kopf¬ 

nuß durch einige Bonusgames 

(„Tontaubenschießen” etc.), jede 

Menge witziger Zwischenbilder 

und sorgenfreies Handling mit 

der Maus. Übrigens kostet die 

Vollversion mit strammen 100 

Levels bloß 19 Steine. (Bestell- 

Wer hätte das gedacht: Think 

Ob es wohl am bevorstehenden 
Weihnachtsfest liegt, daß (auch) am 
Shareware-Markt plötzlich mehr 
Highlights auftauchen, als unsereiner 
Kerzen auf den Christbaum steckt? 
Oder wollte man Euch und uns zum 
Jubiläum eben mit besonders festli¬ 
cher Soft beglücken? 



Metzelfreaks mit einem Hang zu Blutorgien im Stil von Duum dür¬ 
fen ihre Pumpgun durchladen und sich auf die Mumien, Zombies 
und Fledermäuse von Nitemare-3D stürzen. Wie bei dem in¬ 
haltlich vergleichbaren „Hugo _ House of Horrors” fahndet Haupt¬ 
darsteller Hugo auch hier nach seiner Freundin Penelope. Der per 
Stick oder Tastatur gesteuerte Held putzt in den weitverzweigten 
3D-Irrgärten (Büros!) sämtliche Unholde mittels Pistole, Plas¬ 
makanone oder Zauberstab weg. Legt sein Kommandant auf Au- 
tomapping Wert, muß er dafür erst Energiekugeln aufsammeln, 
die sich - genau wie Heiltränke, Knarren und Munition - unter¬ 
wegs durch simples Drüberlaufen einsacken lassen. Wer dann alle 
Geheimgänge und Unterabschnitte des ersten Kapitels kennt, kann 
sich für 33 Dollar registrieren lassen und kommt damit noch an 
zwei weitere Episoden heran. (Bestellnummer: 13905HD) Ein Alptraum von einem Büro: Nitemare-3D 

Ein bis zwei Benzin-Junkies dürfen sich nun bei der Demo-Version 
des Rennspiel-Klassikers Lotus ins Cockpit schwingen, um auf dem 
horizontal geteilten Splitscreen gegeneinander bzw. die rechnerge¬ 
steuerte Konkurrenz zu fahren. Zuvor können sie noch festlegen, ob 
sie ein Automatikgetriebe oder manuelle Gangschaltung bevorzugen 
und welche der sechs Begleitmelodien das Pilotenohr umschmeicheln 
soll. Gesteuert wird die gnadenlose Jagd auf der ebenso soft wie flott 
scrollenden Asphaltpiste wahlweise via Maus, Tastatur oder Stick; 
zudem weiß die Grafik immer noch zu gefallen. Und was die Dra¬ 
matik betrifft: Unfälle mit dem Gegenverkehr und kurzes Abkom¬ 
men von der Fahrbahn werden lediglich mit einer vorübergehenden 
Verlangsamung bestraft, so daß man anschließend das 
Feld wieder von hinten aufrollen kann und muß. (Be-vj^gljggjgr: 
stellnummer: 13935HD) -— Geschwindigkeit ist alles: 

Lotus 

fenmeistem ausbilden lassen. Die in rund 100 Arten ver¬ 
tretenen und zumeist in Dungeons herumlungernden 

Banditen und Monster werden run¬ 
denweise per Schwert, Bogen oder 
Zauberspruch traktiert, Verletzun¬ 
gen heilt man mit Gesundheits¬ 
schlaf, Heiltrank oder Nahrungs¬ 
zufuhr. Also ein per Maus bequem 
zu handhabendes, spannendes und 
episch angelegtes Abenteuer, in 
das man gerne die 25 Dollar Re¬ 
gistrierungsgebühr investiert, um 
auch die beiden abschließenden 
Kapitel zu erhalten. (Bestellnum¬ 
mer: 13965HD/13966HD) (md) 

Das komplexe Fantasy-Rollenspiel The Aethra Chronicles 
versetzt seine sechs Helden nach einer umfangreichen Cha¬ 
raktergenerierung in das 
Königreich Celystra, wo | 
sie den entführten Thron- | 
folger ausfindig machen 
sollen. Mittels Richtungs- I 
pfeilen wandert die Party | 
dabei über eine von oben j 
gezeigte, recht detailreiche 

IIJ Landkarte; in den Städten r 
jjl kann man mit den Ein- 

wohnem per Anklicksätz- H 
|jj chen plaudern, Gegenstände 
Hl einkaufen und sich bei Waf- 

Der Epik-Rolli: The Aethra Chronicles 

Alle vorgestellten Spiele verlangen zumindest einen 386er 
mit 2 MB RAM, bestellen kann man sie für jeweils 8,50 
DM plus Versandkosten beim: 

Tel.: 0721/972240 
Fax: 0721/9722424 

CD V-Verlag 
Postfach 2749 
Neureuther Str. 37b 
76014 Karlsruhe 

m
m

 



TOP JOB 

Für Eure Herbst-Hitlisten gibt’s drei 

Spiele für jede Jahreszeit: Mit Der 

Clou! macht Ganoven-Karriere 

Markus Freudenstein, Passau 

Mit Litil Divil geht auf Pizza-Jagd 
Thorsten Oelsner, Düren 

Mit WWF European Rampage balgt 

sich prächtig 

Simon Gutjahr, Engelsbrand 

BLACKOUT 

Ein bißchen Wahnsinn hat noch kei¬ 

nem geschadet, deshalb gibt’s Para¬ 
noia ftir 

Gerald Rieth, Wiesbaden 

Die Akute Paranoia befällt 

Andreas Leithäuser, Bd. Wildungen 

Und Verdampft in alle Ewigkeit ist 

bald 

Jan Badurozil, Wolfsburg 

PC PARLAMENT 

Voilä, die Bonbons für die Wahlhelfer: 

Mit Campaign II steuert seine Pan¬ 

zerverbände 

M. Börner, Gera 

Eine Joker-Watch schmückt das Hand¬ 

gelenk von 

Thomas Kluge, Rudolstadt 
Nicolai Rödiger, Hanau 

Christian Krämer, Essen 

Nicht minder schmückend ist das Jo¬ 

ker-Shirt für 

Hajo Triendl, Rüsselsheim 

Christian Günther, Sulzbach 

Sieglinde Tolksdorf, Wunstorf 

Und die Joker-Mütze ist der ideale 

Kopfschmuck für 

Andreas Brehme, Rudolstadt 

Christian Naß, Berlin 

Harald Weiß, Rostock 

ÜBERHA UPT & A USSERDEM 

Nach der Config.sys hatten wir ge¬ 
fragt, die drei userfreundlichen Spie¬ 

le bekommen 

Jens Thölken, Wedemark 
Jan Gähler, Naundorf 

Christoph Weiter, St. Ingbert 

3D! 

Wer mit „Spirale” oder „Kegel” ge¬ 

antwortet hat, lag richtig; je einmal 

3D! geht an 

Ursula Ohlenbusch, Bonn 
Björn Brender, Köln 

Robert Wachholz, Greifswald 

Wolf gang Schulz, Bassum 

Frank Bohlander, Homburg 

Dennis Beer, Vellmar 

Thomas Schammer, Losheim 

Mathias Harbeck, Hamburg 

Reiner Wiegel, Lünen 

Florian Pucher, Erding 

HURRA-WETTBEWERB 

Na, die Bimenform ist doch unver¬ 

kennbar, oder? Den 1. Preis hat er¬ 
gattert 

Wolfgang Müller, Wiesenbach 
Mit dem 2. Preis beglücken wir 

Nicolas Noffke, Berlin 
Der 3. Preis geht an 

Thorsten Säger, Reutlingen 

Und die restlichen 7 Preise teilen sich 

Dennis Giese, Rinteln 
Lars Brenner, Herne 

Daniel Wolf, Schlüchtern 

Oliver Fietz, Kiel 
Michael Vogel, Haßloch 

M. Mühlmann, Berlin 

Daniel Beyer, Konstanz 

BUNDESUGA COMPETITION 

Die beiden Vereine sind Bayern Mün¬ 

chen und 1860 München. Hier aus 
Platzgründen nur die ersten 21 Ge¬ 

winner, die restlichen werden geson¬ 

dert benachrichtigt. Eine Dauerkarte 

95/% für einen Bundesligaverein nach 

Wahl plus eine Sonderversion von 

Bundesliga Manager Hattrick be¬ 

kommt 

Oliver Hascher, Stuttgart 
Über jeweils einmal Bundesliga Ma¬ 

nager Hattrick freuen sich 

Tobias Schneider, Hanau 

Jürgen Gand, Nidda 

Dietmar Scheunchen, St. Augustin 

Rene Freitag, Ludwigsfelde 

Sebastian Fiebrig, Berlin 

Steven Meyer, Schwalmstadt 

Michael Wittmann, Pfalzpaint 

Oliver Kiaman, Hannover 

Stephan Erhardt, Isernhagen 

Dieter Annecke, Göttingen 

Marc Müller, Grebenstein 

Ferdinand Müller, Lautertal 

Dieter Gerlach, Schöningen 

Bernd Zeisig, Oberasbach 

Sarah Leick, Hamburg 

Andreas Firn, A-Bregenz 
Oliver Grimm, Oberhausen 

Christian Hintermeier, Niederberg¬ 

kirchen 

Thorsten Nitsch, Bockenem 

Markus Eitel, Berlin 

Die Flügel machen den Pegasus, und 
hier die ersten 20 CD-Gewinner: 

Hans-J. Albrecht, Gummersbach 

Sebastian Bock, Essen 

Jürgen Bullin, Wemberg 

Manfred Chametzki, Eckemförde 
Thomas Demann, Springe 

Joachim Dunkel, Langenau 

Jan Ewert, Pulheim 

Oliver Fietz, Kiel 
Reno Filla, Dessau 

Jörg Fischer, Essen 

Marcel Freese, Bassum 

Andreas Graf, Roßtal 

Christian Hecht, Stade 
Sven Jeske, Berlin 

Philipp Jost, Warendorf 

Jürgen Kroder, Schwaikheim 

Jens Krubert, Templin 

Niels Kuchenbuch, Wolfsburg 

Egon Lenz, Rheinfelden 

Axel Maier, Ingolstadt 

Das wär’s wieder mal gewesen - viel 

Spaß mit den Preisen! 
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tet - ich studierte zunächst mal Germa¬ 
nistik und Theaterwissenschaft und stieß 
erst 1988, während eines angehängten 
BWL-Studiums, unfreiwillig auf die Re¬ 
chenknechte. Der genossene Unterricht 
auf einem Mannesmann-Kienzle-System 
war aber so bescheiden, daß ich lieber zu 
Hause auf einem Sinclair QL mit BASIC- 
Listings von Spielen weiterübte. Die näch¬ 
ste Kiste war dann schon ein 286er mit 
20-MB-Platte, und damit kamen auch die 
ersten professionellen Games, nämlich 
„Leisure Suit Larry” und „King’s Quest”, 
ins Haus. Da fing ich dann an, Wörter¬ 
bücher zu wälzen, denn die damaligen 
Tip-Parser wollten ja noch präzise Wort¬ 
eingaben sehen. 
?: Und wann hast du gemerkt, daß du 

zum Übersetzen von Sierra-Spielen be¬ 

rufen bist? 

JH: Das begann 1992, als ich die Sierra- 
Adventures immer ganz penibel durch¬ 
gezockt habe, weil ich unbedingt die volle 
Punktzahl haben wollte - um eigene Lö¬ 
sungshefte zu schreiben. Dann aber durf¬ 
te ich an einem kommerziellen Sonder¬ 
heft arbeiten und habe mir einiges dazu 
einfallen lassen; etwa Kurzgeschichten 
zum Fortsetzungsverlauf, ein Walk- 
through, Karten und eine Punkteliste für 
alle Aktionen. Bei den Recherchen konn¬ 
te mir aber zum Teil selbst Sierra Eng- 

John Hugo oder Zak McKracken? Die 
Ordner auf dem Schoß beinhalten den 
Text zu nur einem Spiel! 

land nicht weiterhelfen, was dort auch als 
Bildungslücke erkannt wurde. Also hat 
man mich beim zweiten Sonderheft schon 
besser unterstützt. 
?: Schön und gut, aber das beantwortet 

nicht ganz unsere Frage... 

JH: Ja, nachdem der erste Kontakt her¬ 
gestellt war, lernte ich Sabine Duvall ken¬ 
nen, die in Amerika die deutschen Über¬ 
setzungen betreut. Sie wollte wissen, was 
ich denn so von den deutschen Versionen 
halte, und da ich nun mal ein rücksichts¬ 
los ehrlicher Mensch bin, habe ich „bis¬ 
her Schrott!” gesagt. Darauf schickte sie 
mir den Text zu King’s Quest VI, das 
sich zu jener Zeit gerade in der Überset¬ 
zung befand, und wollte meine Meinung 
dazu hören. Als sie nicht so positiv wie er¬ 
hofft ausfiel, bat sie mich, Verbesserun¬ 
gen vorzunehmen. Doch ich merkte bald, 
daß ich das Ding von Grund auf neu über¬ 
setzen mußte. Und trotz allem Zeitdruck 
war die deutsche Version schließlich noch 
rechtzeitig zum Weihnachtsgeschäft in 

Hier sind in verschiede] 

heklickbaren Punkte sii 

Zum Jubiläum haben wir mal einen ungewöhnlichen 
Gesprächspartner aufgetan: Er besteht auf Anonymität, 
arbeitet nur unter einem Decknamen und ist weder 
Programmierer, noch Designer oder Geheimagent - 
sondern Übersetzer für die amerikanischen Abenteu¬ 
rer von Sierra! 

Der Name John Hugo wird wohl nur 
echten Sierra-Fans geläufig sein, denn 
die Eindeutscher sind eine verschwo¬ 
rene Gemeinde von nahezu Unbe¬ 
kannten. Und das auf eigenen Wunsch: 
John Hugo ist sowieso ein Pseudonym, 
und tatsächlich bestand unser „Mr. X” 
für Fotos sogar auf die typische „Zak 
McKracken”-Tarnkleidung. Er be¬ 
fürchtete nämlich, vor lauter nervigen 
Bitten um Spieltips nicht mehr zum 
Arbeiten zu kommen! Und Arbeit hat 
der Mann nicht wenig, denn gottlob er¬ 
scheinen ja immer mehr Spiele am hie¬ 
sigen Markt in übersetzter Version. 
Auch ist es halt ein hartes Brot, die vie¬ 
len Insider-Gags und englischen Wort¬ 
spiele ohne Qualitätsverlust ins Deut¬ 
sche zu übertragen... 

?: John, du kriegst ja viele brandneue Ad- 

ventures sogar noch vor uns in die Fin¬ 

ger - wie gerät man in diese beneidens¬ 

werte Lage? 

JH: Also ich kam zu meinem Job wie die 
sprichwörtliche Jungfrau zum Kind, denn 
erstens war ich in der Schule immer 
schlecht in Englisch, und zweitens waren 
Computer bis Mitte der 80er Jahre noch 
ein rotes Tuch für mich! Damit war ich 
für eine Karriere als klassischer Sei¬ 
teneinsteiger natürlich bestens vorberei¬ 



den Läden. Von da an nahm man meine 
Dienste dann regelmäßig in Anspruch. 
?: Apropos rechtzeitig - warum gibt es 

eigentlich die deutsche Version nie zeit¬ 

gleich mit der englischen ? 

JH: Das liegt an den Textänderungen und 
Verbesserungen, die bei jedem Game bis 
zur letzten Minute aus der Qualitätssi¬ 
cherungsabteilung oder von den Desig¬ 
nern kommen. Um einen ganzen Text zu 
checken, braucht man nämlich locker ei¬ 
nen Tag. Und um alles einzudeutschen, 
haben wir meist drei Wochen Zeit, was 
wirklich nicht viel ist! 
?: Drei Wochen? Nicht viel?! Wieviel Text 

muß denn im Durchschnitt pro Game ein¬ 

gedeutschtwerden? 

JH: Das ist sehr verschieden. So hat „Ga¬ 
briel Knight” z.B. 1 MB an ASCIl-Text, 
während „Eco Quest” mit der Hälfte aus¬ 
kommt. Natürlich gibt es auch Adventures 
mit weniger Text, aber bei Sierra kann 
man ja fast jeden Gegenstand ansehen 
oder anfassen, was zu unzähligen Kom¬ 
binationen führt. 
?: Ja, Kritiker sprechen diesbezüglich 

auch gerne von einer gewissen Unüber¬ 

sichtlichkeit oder gar Logikmängeln. 

n 
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JH: Quatsch, es kommen immer wieder 
Hinweise auf die Lösung vor - man muß 
eben alles genau lesen! Nicht umsonst hat 
„Police Quest 4” auf CD etwa 800 klein¬ 
gedruckte Seiten Text, der auch für die 
deutsche Version noch mal komplett über¬ 
arbeitet wurde. Immerhin wurde diese Fas¬ 
sung gegenüber der Diskversion auch er¬ 
weitert, ich denke da nur an das einge¬ 
baute Arcade-Game „Sandwarrior“ in der 
Short Stop-Bar. 
?: Wie wird der Text denn eigentlich mit 

der Grafik verbunden? Kannst du das mal 

für Laien verständlich erklären? 

JH: Nun, dazu wird der Bildschirm in Be¬ 
reiche definiert, die mit der Maus beklickt 
werden können und so je nach der gera¬ 
de aktuellen Form des Pointers eine Mel¬ 
dung auslösen. Gleichzeitig müssen natür¬ 
lich jene Zonen im Spiel gesperrt werden, 
in die man nicht gehen kann - z.B. durch 
einen Tisch. 
?: Zurück zum eigentlichen Übersetzen. 

Wo stecken dabei die Hauptprobleme, 

woran erkennt man gute Arbeit? 

JH: Fangen wir mit dem schlichten Hand¬ 
werkszeug an, denn man muß häufig die 
Satzlängen beachten und bei Songs auch 

den Rhythmus. Und da die 
Abenteuer in einem anderen 
Kulturkreis spielen, sollte man 
sie an den deutschen anpassen, 
besonders Dialekte sind da 
wichtig. 
?: Ein Beispiel zur Hand? 

JH: Klaro. So wurde in „Fred¬ 
dy Pharkas” aus einem typi¬ 
schen US-Slang ein bayerischer 
Dialekt und aus Whitlin’ Wil¬ 
ly der Schnitzer Willy. Oder 
nehmen wir mal diese ur¬ 
sprünglich eher langweilige 
Szene in „Eco Quest II”, wo 
drei alte Frauen an einem Sup¬ 
penkessel hocken. Die Sequenz 
wird erst im Deutschen wegen 

<* Tlmmby, Oetob« 2S, 1993 

der dort benutzten Dialekte eine witzige 
Sache! 
?: Hast du diesbezüglich vielleicht noch 

ein paar Highlights in petto? 

JH: Besonders hübsch fand ich es etwa, 
den Begriff Rootbeer nicht einfach wort¬ 
wörtlich mit Wurzelbier zu übersetzen, 
sondern „Mausthaler” daraus zu machen. 
Denn wenn die Übersetzung durch krea¬ 
tive Freiheiten lustiger als das Original 
wird, ist das natürlich der Idealzustand. 
Daher spreche ich von meiner Arbeit auch 
lieber als Übertragungen. 
?: Braucht man da ein spezielles Wör¬ 

terbuch ? 

JH: Nö, obwohl ich elektronische Lexi¬ 
ka verwende. Zudem werde ich fachlich 
von Professoren an der Uni unterstützt. 
?: Trotzdem wird es beim „ Übertragen ” 

doch ganz bestimmte Stolpersteine geben, 

oder? 

JH: Logo, eine klassische Kopfnuß wäre 
etwa die Anrede des Spielers mit Du oder 
Sie. Im Englischen ist das ja egal, aber im 
Deutschen wird nun mal zwischen Freun¬ 
den und Fremden unterschieden. Bei „Ga¬ 
briel Knight” ist das Problem besonders 
elegant gelöst, denn Fremde werden erst 
gesiezt und später dann als Freunde ge¬ 
duzt. Man kann solche Klippen aber auch 
umschiffen, indem man bestimmte Fra¬ 
gen umformuliert und z.B. aus „What do 
you know about Joker?” ein „Was muß 
ich über Joker wissen?” macht. 
?: Clever, da erkennt man doch gleich 

den Profi! Muß man als solcher die zu 

übertragende Software eigentlich auch 

in- und auswendig kennen? 

JH: Natürlich muß man das jeweilige 
Spiel selbst intensiv zocken, denn vie¬ 
les ergibt sich oft erst durch Betrachten 
von Grafik und Situation. So kann ein 
„doset” im Englischen ja ein Schrank, 
eine kleine Kammer, ein Geheimzimmer 
oder ein Wasserklosett sein - da sollte 
man schon sichergehen! 

AI I.owcs streng geheimes Girls’ Spread Sheet 

Die überarbeitete CD-Version von 
„Police Quest 4” im Editor 



ner Zunft beitreten wollen - was verdient 

man mit Überset... äh, Übertragungen? 

JH: Leider ziemlich wenig! Als Über¬ 
setzer bekommt man bei Büchern z.B. 
rund 15 Mark pro Normseite, und schafft 
mitunter nur acht bis zehn Seiten täglich. 
Am Computer ist es auch nicht besser, da 
spielen viel Idealismus und Spaß am Job 
mit. Aber immerhin kann ich mir die Ti¬ 
tel aussuchen, weshalb ich micht jetzt 
schon auf „King’s Quest 7” freue! 
?: Wir haben uns über das nette Gespräch 

gefreut und wünschen noch gutes Gelin¬ 

gen bei deinen nächsten Abenteuern! (mm) 

John Hugos 
Übersetzungen 

King’s Quest 6 

Eco Quest II 

Freddy Pharkas 

Gabriel Knight 

Leisure Suit Larry VI 

Quest for Glory IV 

(Handbücher) 

King’s Quest Collection 

(Handbücher) 

Space Quest Collection 

(Handbücher) 

Police Quest 4 (CD-Version) 

Aus dem Albuni eines Übersetzers: Josh 

Mandel (1. v.l.) und AI Lowe (3. v.l.) in 

Aktion 

Der mysteriöse John Hugo bei der Arbeit 

Die blauen Ordner sind das Übersetzungs¬ 

archiv 

?: Und wie sieht es mit einer fundierten 

Vorbildung in Sachen Spiele aus? 

JH: So was ist ebenfalls wichtig, gerade 
in einer Serienschmiede wie Sierra mit 
ihren vielen Running Gags. Als Über¬ 
setzer sollte man nämlich schon wissen, 
daß etwa Rosellas Zaumzeug aus „King’s 
Quest 6” noch aus dem vierten Teil der 
Saga stammt. Oder, daß Sierras spre¬ 
chender Bär - er wurde seinerzeit von ei¬ 
ner Immobilienfirma in Oakhurst über¬ 
nommen - inzwischen in über einem hal¬ 
ben Dutzend Games auftaucht. 
?: Fachkenntnis kann nie schaden! 

JH: Stimmt, zumal ich ja nebenbei auch 
noch Sierra-Produkte auf ihre Qualität 
checke. So habe ich z.B. in diversen Com- 
pilations schon falsche Seitenzahlen im 
Handbuch berichtigt. Und einmal war so¬ 
gar noch eine alte Codeabfrage im Pro¬ 
gramm geblieben, für die selbst in den 
USA niemand mehr die korrekten Ant¬ 
worten kannte! Da mußte ich selbst tief 
in die Trickkiste greifen und die Wörter 
raushacken. 
?: Aber im Prinzip bis du ein Schreib¬ 

tischhengst wie wir? 

JH: Von wegen! Im Moment bin ich bei 
der Auswahl der Locations für „Gabriel 
Knight 2” beteiligt und besuche gemein¬ 
sam mit Sabine Duvall und dem Sierra- 
Artdirector Nathan Gams einige der 75 
Orte, die ins Spiel sollen. 
?: Recht so, denn nachdem Sierra dem¬ 

nächst Spiele mit deutschem Sound 

(„ Phantasmagoria " wird z.B. mit Profi- 

Sprechern aufwarten können) veröffent¬ 

licht, wirst du deinen Wirkungskreis wohl 

ohnehin bald erweitern müssen. Ehe es 

soweit ist, würde uns aber noch dein 

schönstes Erlebnis interessieren - hat dir 

Al Lowe z.B. Flirt-Strategien verraten 

oder Roberta Williams ihr Lieblings¬ 

märchen erzählt? 

JH: Nein, Al Lowe ist grundsolide. Aber 
das Sierra-Weihnachtsfest war ein Erleb¬ 
nis ! Die Firma residierte ja bis zum Bör¬ 
sengang noch im Haus der Williams und 
war eine recht wilde Truppe - was man 
an ihren Feten auch heute noch merkt. Ich 
war eingeladen, und da trat dann Al Lowe 
als Saxophonspieler der Sierraband auf, 
Josh Mandel gab eine Show zum besten, 
und alles war sehr vergnügt und sehr, sehr 
ausgelassen. 
?: Na, da wird doch eine kleine Schwei¬ 

nerei mit Al für unsere Leser abgefallen 

sein?! 

JH: Ehrlich nicht, aber zu Al fällt mir zu¬ 
mindest eine nette Anekdote ein. So hat¬ 
te er für „Larry 6” ursprünglich ein ein¬ 
deutig zweideutiges „Girls’ Spread Sheet” 
(Wortspiel um den englischen Begriff für 

Tabellenkalkulation) mit einer alten deut¬ 
schen Witwe namens Milchlieb einge¬ 
plant, die unseren Schwerenöter hätte füt¬ 
tern sollen. Aber in der Endversion ist die 
Gute dann doch rausgeflogen. 
?: Kurzum, die Spiele sind längst nicht so 

autobiographisch, wie man oft meint? 

JH: Ja und nein. Jane Jensen zum Bei¬ 
spiel hatte in der Nähe ihres Hotels in 
München eine Polizeistation - ratet mal, 
wo dann auch prompt diese in „Gabriel 
Knight 2” auftauchen wird! Ein andermal 
hatte Josh Mandel eine Arznei mit mei¬ 
nem Namen ins Spiel eingebaut - nö, da 
können sich die Designer schon einiges 
erlauben. 
?: Zum Schluß noch die alles entschei¬ 

dende Frage, für unsere Leser, die dei- 



Die demologische Auswertung Eurer 
Zuschriften hat ein überwältigendes 
Interesse an schicken PC-Demos de¬ 
monstriert - was blieb uns also ande¬ 
res übrig, als zum Jubiläum mal wie¬ 
der eine demonstrativ schicke Demo 
Galerie einzurichten? 

Düster bedrohliche Klänge bilden den 
Einstieg zum zwar nicht mehr ganz 
neuen, aber dennoch taufrischen (und 
vor allem wirklich toll durchgestylten) 
Kunstwerk von Dust. Im zunächst de¬ 
motypisch dreigeteilten Screen joggt 
der berühmte Juggler zu coolem Klim¬ 
persound durchs Bild, dann rotiert ein 
Heli über den Screen, gefolgt von fröh¬ 
lich bouncenden Vektorbobs. Nun hat 
ein dunkler Kapuzenmann seinen Auf¬ 
tritt und läßt wie von Geisterhand ein 
paar Shadebobs vor sich kreiseln, ehe 
der Gruppenname antorkelt, toll ge¬ 
spiegelt wird und dann den herein¬ 
zoomenden, butterweich gewellten 
Digi-Porträts der Dust-Members 
weicht. Beavis darf auch noch den 
Kopf zu Metal-Sound schütteln, und 
Sinusscroller dürfen sich elegant in al¬ 
len Richtungen über den Bildschirm 
schlängeln, ehe der Betrachter über 
atemberaubend schöne Fraktalland- 
schaften fliegen darf. Beendet wird die¬ 
ses Superdemo von Credits bei erhol¬ 
samer Musik im goilen Rolli-Sound. 

Zu Beginn ihrer Show lassen die Jungs von T.I.A. jede Menge Flöckchen ins Bild schneien, die sich zu Texten in mehr¬ 
farbigen Fonts formieren. Dann machen feine Scroller erstens Appetit auf mehr und zweitens den Blick auf den Himmel 
frei. Sie werden durch Vektorobjekte verschiedenster Formen und Farben abgelöst; eines davon fungiert sogar als Ana- 
lyzer für den gut abgestimmten Mainstream-Sound. Nun wird der Gruppenname karussellmäßig herumgewirbelt, ehe vor 
dem Logo Linienspiele angesagt sind. In der Folge schleichen ein paar Shadebobs geheimnisvoll über den Screen, müs¬ 
sen aber bald ausgefüllten Vektorobjekten weichen. Die jetzt auftauchenden Dot-Blumen (Dotterblumen?!) in den ver¬ 
spielt zarten und äußerst phantasievollen Formen sind eine willkommene Abwechslung, bevor der Betrachter in kunter¬ 
bunte und verschieden geformte Röhren gucken muß bzw. darf. Den Schlußpunkt der temporeichen Veranstaltung mar¬ 
kiert das Gruppenlogo in traumhaft schönen Fonts. 
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Begleitet von stürmisch orchestralen Klängen 
leitet ein Rauschebart mit wallendem Haupthaar 
dieses Demo der Gruppe Legend Design ein. 
Nach Titel und kurzem Willkommensgruß wer¬ 
den die Felder eines Schachbretts nach allen Re¬ 
geln der Kunst verzerrt, dann düsen ein paar 
witzige Shadebobs über den Monitor. Effekt- 
hascherisch werden nun zuerst der Gruppen¬ 
name und dann die der einzelnen Mitglieder 
über ein flott rotierendes Dotlandschaftsprofil 
gelegt - kurz bevor dem Betrachter endgültig 
schwindelig ist, bremst ein Stoppschild die Ani¬ 
mation und schafft Platz für einen netten Aus¬ 
flug mit dem eingebauten Mini-Flugsimulator 
inklusive Replay-Funktion. Mittels Pfeiltasten 
darf man dabei sogar selbst ein wenig als Pilot 
aktiv werden, um nach der Landung die Macher 
via Digibildchen und Steckbrief näher ken- 
nenzulemen. Zum guten Schluß wird’s dann 
noch gruselig: Erst beobachten zwei Magier das 
wilde Treiben von Dots, dann halten To¬ 
tenköpfe ihren Schädel als Hintergrund für Cre- 
dits und Greetings bzw. den Endscreen her. Al¬ 
les in allem ein echtes Prachtstück! 

Die Platinum-Crew läßt es am Anfang ihrer Digi-AuP 
führung im wahrsten Sinne des Wortes gewaltig kra¬ 
chen: Über dem Bildschirm braut sich ein stürmisches 
Gewitter zusammen! Die Entwarnung folgt dann in 
Form weicher Plasmen und sanfter Linienspiele, die 
von absolut erstklassiger Musik begleitet werden. 
Anschließend geht’s richtig rund, denn konzentrische 
Kreise tanzen einen knallbunten, nahezu psychedeli¬ 
schen Reigen - auch dieses Demo ist also nur für 
Schwindelfreie geeignet. In Form behutsam einge- 
zoomter Kringel findet man zurück auf den Boden der 
Realität, wo mit Lupeneffekt belegte Fraktale warten. 
Ein „Water’s Edge” genanntes Plasma beendet diese 
sehr harmonische und geschmackvoll gestaltete Show, 
wobei (natürlich) erst die hereinscrollenden Credits den 
endgültigen Schlußpunkt markieren. 

bezug TITEL 

Multimedia Soft 
Meienbergstr. 20 
99084 Erfurt Tel.: 0361/5621656 

OI6ITHL MH7RIX 

lUnCKOUT 

WIE DENN. IW* DENN. INO DENN? 
Das muß man alles mit eigenen Augen gesehen bzw mit eigenen Ohren gehört haben? Stimmt genau. Also richtet den Blick 
auf den Info-Kasten, und schon heißt es demnächst vielleicht bei Euch daheim: lt‘s Showtime! (ms) 

[ SAGA 5,- + Porto 
2 Disks 

ab einem 386er mit 
Soundblaster-Karte 

BLACK PARITY 2,50 + Porto ab einem 286er mit 
1 Disk Soundblaster-Karte 

DIGITAL MATRIX 2,50 + Porto ab einem 386er (nur ohne 
1 Disk EMM-Treiber!), Soundblaster- 

Karten werden unterstützt 

BLACKOUT 2,50 + Porto ab einem 386er mit Covox- 
1 Disk oder Soundblaster-Karte 

(PC-Speaker genügt) 



Wahre Virtual Reality spielt sich bekanntlich unter 

einem Helm ab, bloß waren die kiloschweren Käppis 

bisher halt zu unbequem, zu teuer und fanden noch 

kaum Software-Unterstützung. Mit dem VFX1 soll 

sich das noch dieses Weihnachten ändern! 

Forte bzw. Pearl Agency mit knapp |g||J| 
2.000 Märkern zwar auch nicht, doch jP® 
kostete Vergleichbares bislang eben um §3f ^ 
die 10.000 Mark und arbeitete nur mit 018 
teuren Workstations zusammen. Der '/ 

VFX1 zeigte uns jedoch bereits amPCfig 
virtuelle 3D-Bilder: Animationen sehen <v~ lg 
irre beindruckend aus, Interplays SF-Simu- 
lation „Decent” wird zum Erlebnis, und "g|j 
selbst eine Runde „Doom 2” im Netz- !ü 
werk wirft keine Probleme auf. 

i Der Helm wiegt knapp ein Kilo und (zug erscheinen, später sollen Infrarot¬ 
braucht wie der dazugehörige Stick jund Funk-Headsets mit einer höheren 

i („Cyberpuek”) nur ein Kabel, Das Head- I Auflösung folgen. All diese Extras will 
set mit den beiden LCD-Displays kann man registrierten Usern dann auch mit 
wie ein Visier hochgeklappt und das ||| Umtausch-Updates schmackhaft ma- 
Bild für jedes Auge gesondert scharf ge- jfj| chen. 
stellt werden. Die Auflösung liegt beim 
VGA-Standard (320 x 200), der Sound 
kommt über eingebaute Stereokopfhö¬ 
rer, was eine entsprechende Karte er¬ 
fordert - das eingebaute Mikro weist 
überhaupt erst auf kommende Anwen¬ 
dungen hin. Der quasi freihändig zu be¬ 
dienende Cyberpuck unterstützt zwei 
Achsen und wird im Gegensatz zum bis¬ 
herigen Prototyp nur noch drei Knöpfe 
haben, Betrieben wird das alles über eine 
stinknormale 8-Bit-Steckkarte. 
Im nächsten Jahr wird noch ein Daten¬ 
handschuh oder gar ein ganzer VR-An- 

Sobald der Treiber geladen ist, funktio¬ 
niert beinahe jedes Game mit 2D-Bil- 
dern auch über den Helm, wobei die 
Spielerperspektive (wie z.B. in ,.Doom 2” 
oder „X-Wing”) das beste VR-Feeling 
vermittelt. Die Software des VFX1 wird 
so angepaßt, daß man sich etwa mit dem 
Helm nach links oder rechts dreht 
während der Stick Bewegungen vor oder 
zurück erlaubt. Bei maßgeschneiderten 
Spielen wie z.B. „Flight Unlimited” oder 
„NASCAR Racing” kann man sich per 
Helm dann sogar richtig umsehen! 
Wahrhaft begeisternd wird es aber erst 
mit wirklich stereoskopischen Spielen 
wie dem von uns angetesteten „Des¬ 
cent”. Freilich brauchen zwei Bilder 
auch zweimal soviel Rechenzeit und 
der User damit einen schnellen PC; 
trotzdem wollen namhafte Hersteller 
wie Virgin, Lucas Arts, Interplay, Bull- 
frog oder Origin den VFX1 zukünftig 
unterstützen - so wird das Gerät wohl 
mit einer speziellen Version von „Flight 
Unlimited” in die Läden kommen. 

Der VFX1 mag ein zukunftsweisendes 
Produkt sein, speziell wenn der Preis 
nach Weihnachten wie geplant weiter 
gesenkt wird. Ihr könnt die neue Tech¬ 
nologie aber davor schon in großen 
Kaufhäusern antesten - und das kostet 
keinen Pfennig... (mm) 

VFX1 
(Forte/Pearl Agency) 

PRÄDIKAT: 

1 Preis: 1.998,90 DM 

DIE HARDWARE 

DIE SOFTWARE 

FAZIT 

Grundausstattung für Virtual Reality 

Das Gerät arbeitet auch mit vielen her¬ 

kömmlichen 2D-Spielen, erfordert jedoch 

einen leistungsstarken Rechner. 

DER HIN! ERGRÜND 

*] Ein Sonderangeb« ot ist der Helm von | 



JAHRE 
DEUTSCHE 
KREBSHILFE 
DEM LEBEN 
ZULIEBE 

909090^^^ 
SPENDENKONTO 

BEI ALLEN BANKEN 

UND SPARKASSEN 

Joachim Lindenthal Versandkosten: 

CLICK Computer - Service VK/Sch°ckZZ+7,3'' 

CD - ROM Laufwerke inkl. Controller 

Mitsumi FX 001 D double speed 235,00 
Sony CDU 33A-81 double speed 245,00 
Atztech CDA 268-01A double speed 229,00 
IBM PC - CD ROM | PC Komplett - Systeme 

49.- 
90.- 
79.- 
74.- 

Armored Fist 
Battle Isle 2 Data 
Critical Path 
FIFA Soccer 
Jurassic Park 
Myst 
Turrican II. 
Under a Killing Moon 125. 
Wing C. Armada 89. 
Katalog Diskette 

CCS 486 DX-40 MHz VLB, Mini Tower 
4 MB RAM max. 128 MB, 256 KB Cache 
Festplatte nach Wahl, Floppy 1.44 MB, 
Cirrus Logic SVGA 1 MB VLB, 

72.- 

gg _ Super IDE Controller VLB, MFII. Tastatur 
? PREIS: 1098.--DM als DX/2 66 1219.- 

Preise inkl. Versand ohne Festplatte 
Media Vison Pro Sonic 16 149,00 u,r |l 
SoundMan Games Stereo 95,00 n" " 

mit Gesamtübersicht + CD 201 Games4you 
für 15.--DM anfordern !(BAR)o. für 5 DM nur Diskette (BAR / Briefmarken) 

Bestellungen: Tel: 0711/5360519 FAX: 07143/26179 oder schriftlich 
an Hartwaldstr. 38 in 70378 Stuttgart-Hofen - Versand & Laden 

Erolic 

Abbild.) 
brandneuen CD-ROM’s der Spitzenklasse. 

Brilliante Bilder im Photo-CD Format (16,7 
Mio. Farben).Heiße Mädchen zeigen hier alles. 

einzeln - nur 49,95 
beide nur 84,95 

Yisual Hot Girls der VTO-sarS. 49,95 
nderschöne Mädchen pjfl Up Girls 1 oder 2 
in Top-Hit 58,95 über 500 MB aufregender 

Erotica VoL 1 True Color Bilder, je 79,95 
' ümeD Multimedia Erotik 

39,95 Bilder, erotischer Sound & 
- 58,95 

” HD-Disks. Super ! nur 39,9! 
tketten randvoll mit heiß«- Sexy-Girls-Collection 

troticsoftware. VGA + SVGA. Die schärfsten und schönsten 
1 Set-15 DM 2 Sets-25 DM Mädchen, aufgenommen in 
Alle 5 Sets - nur 50 DM 7,h“ 
Erotic Software Auff,np Dr*.,. nur 39,95 
5 HD-Disks r 

FAX 05732/74401 
Tel. 05732/74401 
Postfach 4117 
32571 Löhne CRÄTIS-INFO anforden 
AfleAnttiiOKlfriSiHir«! jeder BgsteMuaabelj 

für nur 19,90 
DM pro Spiel 

Magnetit Scrolls 

Collection 

19,90DM 
Colossus Chess 

19,90 DM 
Speedball 

19,90 DM 
Bestellungen nur gegen Nachnahme 
oder Vorkasse (+ 5,- DM Porto bzw. 
10,- DM vom Ausland) bei: 

MANFRED BERGLER 
HARDWARE-SOFTWARE 
Fodermayrstraße 24 
80993 Müncher» 
Fax: 089/140 16 24 



Partiendatei 

Der vor Jahresfrist von 
ChessBase veröffent¬ 
lichte Vorgänger war 
ja selbst von Könnern 
kaum noch zu schlagen 
- man fragt sich direkt, 
wer es überhaupt mit 
dem noch spielstarke¬ 
ren Nachfolger auf¬ 
nehmen soll?! 

Geschicktes 

Ablenkungs¬ 

manöver! 

PC-Schach auf Weltklasse- 

Partiendatei 

Für Experten 
Preis: ca. 198,- DM 

Ein Potpourri der Meisterpartien 

Geschicktes 
Ablenkungs¬ 

manöver! 

PC-Schach auf Weltklasse- 

Nicht genug damit, daß 
Fritz 3 bei der „Intel 
World Chess Express 

Challenge” die Großmeister rei- 
| henweise vom Brett fegte, spä¬ 

ter schlug er im „Aktuellen 
Sportstudio” vor einem Millio¬ 
nenpublikum gleich noch Welt¬ 
meister Kasparov. Da glaubt 
man gerne, daß dieses Pro¬ 
gramm auf einem 90-MHz-Pen- 
tium eine ELO-Leistung von 
über 2.800 Punkten erreicht... Grafisch hat sich gegen¬ 

über Fritz 2 allerdings 
nichts verändert, man 

sieht immer noch (von oben) 
I dasselbe funktionale, aber op- 
I tisch spröde Brett. Dazu lassen 

sich zwei Analysebretter ein- 
I blenden, gesteuert wird mit 

Maus oder Tastatur und Pull- 
downmenüs. Bemerkenswert ist 
dagegen, daß Fritzchen auf tak¬ 
tischem und positionellem Ge- 

| biet nochmals kräftig zulegen 
konnte; auch die (erweiterbare) 
Eröffiiungsbibliothek wurde auf 

I den neuesten Stand gebracht. 
Kann man ihn trotzdem mal 

j in der Eröffnungsphase aus¬ 
manövrieren, so gelingt dies be¬ 
stimmt kein zweites Mal, da er 

| seine Erfahrungen ständig ab- 
| speichert und dadurch zuneh- 
I mend klüger agiert! Bei redu- 
| zierter Figurenzahl ist seine 
| Spielstärke natürlich ohnehin ge- 
| waltig; am erfolgreichsten setzt 
i man ihn mit einer „aufopfe- 
| rungsvollen” Attacke unter 

Druck, denn Fritzens (winzige) 
Schwächen hegen nach wie vor 

! in seiner Materialgier und dem 
1 Abschätzen von dynamischen 

Stellungsressourcen, während 
ihm in allen übrigen Bereichen 
kaum beizukommen ist. Unter den diversen 

Spielmodi (Blitz, Zeit¬ 
vorgabe etc.) ist für er¬ 

fahrene Geisteskrieger beson¬ 
ders die Tumiervariante inter¬ 
essant, bei der nach 
einigen Matches recht 
treffsicher eine persönli- 

1 che ELO-Zahl für sie er¬ 
mittelt wird. Anfänger 
dürfen Fritz 3 mit einem 

[ beliebig hohen Handicap 
versehen oder dem Pro- tJ 

gramm vorschreiben, daß es be¬ 
stimmte Bauemstrukturen bzw. 
Positionstypen bevorzugen soll. 
Und Lemwillige können sich j 
schließlich über 600 gespei- I 
cherte Meisterpartien zur Brust j 
nehmen, bestimmte Eröffnun¬ 
gen trainieren, einzelne Stel- I 
lungen zwecks Analyse editie¬ 
ren und die Partien mit Kom¬ 
mentaren versehen sowie | 
ausdrucken. 

~TT T” urzum, der einwandfrei 
zu bedienende Fritz I 

X ^gehört auch und gerade 
in der dritten Auflage zu den be¬ 
sten (Digi-) Schachspielern der I 
Welt - speziell, wenn man ihm 
reichlich RAM spendiert oder ] 
mit einer der vielen Zusatzdis¬ 
ketten aufrüstet. Schachpuristen I 
werden hier also optimal bedient 
und richten ihre Bestellung direkt | 
an: 
ChessBase 
Postfach 600422 
22204 Hamburg 
Tel. 040/6301063 Aber es kommt noch | 

besser, denn wer bereits 
den Vorgänger besitzt, 

kann ihn bei dieser Adresse 
für „nur” 99 Mark gegen 
den Nachfolger eintauschen! 
(md) 

Fritz 3 
(ChessBase) 

GRAFIK 16% 

SOUND - 

STEUERUNG 77% 

MOTIVATION 92% 

Fritz gewinnt auf jedem 386er, 

unterstützt werden bis zu 32 MB 

EMS. 

HD MB 

Dt. Screen 

Dt, Anleitung 



I WANT YOU iüU 
Jetzt anrufen und bestellen: (0 24 03) 211 88 Ladenöffnungszeiten:Mon-Frei:9.00-18.MUhr,Sam: 10w-13.MUhr- BergratherStr. 16a ■ 52249Eschweiler 

^EUES LADENLOKAL IN ESCHWEILER 

SIMULATION/STRATEGIE 
1990-Die'94Edition.V 47,99 
1942-Pacific Air War..A ! 
AcesoftheDeep.V 79,99* 
Aces over Europe.¥ 79,99 
Across the Rhine... ¥ 94,99* 
Archon Ultra.V 79,99 
Armoured First.A 87,99* 
Aufschwung Ost.V 67,99 
Battle Isle 2.V 79,99 
Break Thru.A 47,99* 
Burning Steel.¥ 79,99 
B. Steel Data 1,2 u. Editor je.V 35,99 
Buming Steel 2 (Great Naval Battle) ...E 67,99 
Burning Steel 2.  V 87,99* 
Caribbean Disaster.  ¥ 79,99* 
Chartbreaker.V 67,99* 
Christoph Kolumbus.V 79,99 
Colonization..,.V 94,99* 
Comanche.V 87,99 
Comanche Mission Disk 1.V 47,99 
Comanche Mission Disk 2.V 54,99 
D-Day.E 67,99 
Dark Legions.E 59,99 
Death orGlory.V 87,99* 
Delta V.E 67,99* 

Der Planer Extra (Zusatz«!.V 39,99 
Die Siedler.V 79,99 
Elite 2 - Frontier.A 67,99 
Elite 3.V 79,99* 
Flugsimulator 5.0.V 134,99 
FS5.0 Scenery D.versch. ab. 47,99 
FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschland je.V 39,99 
Fritz 3.V 149,99 
Hanse - Die Expedition.¥ 39,99 
Harpoon 2.E 79,99 
Harpoon 2 Scenario Editor.E 35,99 
Hurra Deutschland.V 67,99 
Mad News.V 74,99 
Magic of Endoria.V 79,99 
Master of Magic.V 94fl9J| 
Mechwarrior 2 - The Clans.. 
Merchant Prince...A 74,99 
Outpost.V 79.99* 
Overlord - D-Day Campaign.E 79,99 
Pacific Strike......A 59,99 
Pacific Strike Speech Pack....... A 37,99t ■< 
Pinball Dreams..A 59,99 
Pinball Dreams 2 Bataj...............A 35,99 ■ 
Pinball Fantasies J,.A 59,99 
Pirates Gold.....V 89,99 
Pizza Connection.....V 87,99 
Privateer + Speech Acc. Pack.A 87,99 
Privateer Sp. Operatiorts 1.A 37,99 
Quarter Pole.mk..V 67,99 
Reunion.jBk..V 74,99 
Rüsselsheim (Detroit) ..I.V 67,99 
S.U.B._.V 67,99* 
Sim City 2000 .V 87,99 
Sim City 2000 Scenaricll.V 35,99 
SSN-21 Seawolf........V 79,99 
Starlord.A 94,99 
Strike Commander.A 87,9£ 1. 
Strike Com. Speech Pack.™^....» 

T ■ dl Op 1 
A 35,99 
A 37.99 
.A 94,99 

X-Wing__..A £ 
X-Wing Upgrade Kit.V 54,99 
X - Wing Miss. 2 |B - Wing).V 39,99 

Beneath a Steel Sky..V £ 
Bloodnet. A 87,99* 
Bioodstone.....A 59,99 
Dark Sun - Shattered Lands.V 79,99 
Das schw. Auge (Schicksalskl.).V 79,99 
Das schw. Auge 2 (Sternen.).V 79,99 
Day of the Tentacle (Man.Man.2).V 87,99 
Der Clou.V 79,99 
Durch die Wüste (Karl May).V i. Vorb. 
Erben der Erde.V 79,99 
Eye of Beholder 3.V 79,99 
Fantasy Empires.V 7_.__ 
Hand crf Fate {Kyrandia 2).V 74,99 
Heimdall 2.A 67,99 
Höhlenwelt.V i. Vorb. 
Inca 2 - Wiracocha.V 87,99 
Indiana Jones 4.  V 47,99 
Inherit The Earth.... 
Ishar 2 - Mess, of Doom....V 59,99 
Ishar 3 - 7 Gates of Infinity.V 67,99 
Lands of Lore.V 59,99 
Leisure Suit Larry 6....V 74,99 
Might and Magic 5....V 87,99 

Monkey Islan 
Police Quest 

... V 35,99 
...V 47,99 

... V 67,99 
Quest for Glory 4.V 67,99' 
Ravenloft.V 79,99 
Robinson's Requiem.V 59,99 
Sam & Max.V 87,99 
ShadowCaster.A 39,99 
Simon the Socerer.V 87,99 
Space Quest 5.V 67,99 
Star Trek 2 Judgement Rites.V 87,99 
Stronghold.V 79,99 
Superhero Leag. of Hoboken.E 67, Superhero Leag. of Hobe 
The Eider Scrolls Arena. 
Ultima 8 - Pagan.V 87,99 
Ultima8-Pag. Speech Pack.V 37,99 
Ultima8-LostVale.V 35,99* 
Ultima Underworld 1 oder 2.A 74,99 « , 
Unlimeted Adventures ..„.V 79,99 

Kids Software (auch für Erwachsene) 
Fatty Bear's Fun Pack..E 54,99 
Peter Pan. .WiME ¥ 6499’ 
Scooters Zauberschloß...,*..V 64,99 
Spelunx. JL . . £ 69,99* 

SPIELESAMMLUNGEN 
Big Four >:.j V 59 99 
(Boxin# Manag«, tomibal, HiM**Sfcss,&ttiash! 
Classf,PowefComptl,„.. V 79ÜRT 
(Acesofthe Pacific, (naetShte MaÄe.'SpaceOHestäU,. 
Combat'Classics2...._L. . A 67,99 
(Fl 9 St.Fighter, Pacific lsj§| Silent Service 2) 
Fantastic Worlds.L.„4* 79,99 rdllldSlIU VVUIIU6 .^.. ..M 
(Pirates, Poputois, Rea#hs,;WWfefland) 
Joysoft Classlcs _. . . A 47,99 g 
(Defender of the Crown, It c^a fram the Deseit, Raiiraad 
Tycoon, Supremacy, IV Spolj Basketball, TV Sports Football) i 
Kind of Magic 4....,...|L.V 67,99 
(Dynatech, Elysium, U§§Jäbhs|oung) 
Lords of Power . . V 79,99 
(RaiiraadTyctm Red 
Lucas Arts CI. Adventures.V 99,99 
(Indiana Jones 3, Loom, Man. Mansion, Monkey Island 1. 
ZakMcKraken) 
Lucas Arts Ö. Simulations..A 79.99 
(Battlehawk 1942, The« Hoest HcmMis. Disk. Secret 
Weapon of the Luftwaffe+4 Miss Disk) 
Quest for Knowledge.V 74,99 

(Sim City. Sim Ant, Sim Life) 
.V 67,99 

ACTION/GESCHICKLICHKEIT 
Alien Breed.A 54,99 
Battletoads... 
Body Blows,...... 
Cannon Fodder... 
Chaos Engine.. 
Cool Spot. 
Corridor 7 

.A 54,99 

.V 59,99 

.A 54,99 

.A 54,99 

Dangermis Streets..,, 
jfuesert Strike. 

Subwar 2050 Mission Dis® 
The Grandest Fleet. 
Theme Park. 
Transport Tycoon. 
UFO Enemy Unknown. 
Victory at Sea...E 79,99* ; 
Wargame Constr. Set II. " 
Warlords2.... 

47.99 
.A 67.99 
.V 79,99 
.V 94,99* 
....¥94,99 

jgJFire and leg,. 
EFury of the Furries 

Jungle Strike... ,...E ; 67,99 
■ Jurassic Park (Dino Park)....,:..V 67, 

BKrusty'sFunHouse.I.A 54,99 
£. Last Action Hera.„.A 54,99 
Svlemmings 2 - Tribbes.A 79,99 
■Micro Machines ...L.J.A S.984 

Mortal Kombat 1.,..A 54,99 
.A 54,99 

A fiaqq' 
Warlords 2 Scenario Builder.E 69,99 
Werewolf KA 50..A 67,99* 

,...A 69,99 

Qverdnve^™, „jL- A 54,99* 
Oxyd magnum__.,V 47,99 
Project X..„.A 35,99* 

Wing Commander DeLuxe.A 87,99 
Wing Com. 2 + Speech Pack.V 67,99 
Wings of Glory.V i Vorb.* 
World War 2-Battles ofS.P V 74,99 

Soccer Kid. .. ....V 67.99 
Street Fighter 2.  A 59.99 

; Superfrog...............A 54.99* 
SystemShock....,..A 79,99 
Terminator 2029.E 74,99 
Terminator 2029 Op. Scour.E 39.99 
Terminator Rampage.E 67,99' 
Tie Fighter.. A 79,99 

ROLLENSPIELE/ADVENTURES 
Al-Qadim - Genie's Curse. 

Tubulär Worlds.A 54,99 
Turrican 2.A 67,99* 
Unnatural Selection.A 67,99 

SPORT/SPORTSIMULATION 
Anstoss.V 67,99 
Anstoss World Cup Edition.V 54,99 
ArcadePool.A 28,99* 
Archer MacLean 's Pool Bill.A 59,99 
Bundesliga Man. Prof. 2.0.V 67,99 
Bundesliga Man. 3 Hattrick.V 79,99 
Crazy (Brutal) Sports Football.A 67,99 
FIFA International Soccer.V 69,99 
Hattrick!.V 77,99 
Indy Car Racing.V 54,99 
Indy Car Racing Tracks.A 32,99 
Internat. Sensible Soccer.V 35,99 
J. Connors Great Courts 2.A 24,99 
Jordan in Flight.A 74,99 
Kick Off 3. V 59,99 
Links.   A 32,99 
Links 386 PRO.A 79,99 
386 PRO Data versch. je.E 45,99 
386 PRO Data Big Horn.E 45,99 
Manchester United PLC.V 67,99 
NFLCoaches Club Football.A 79,99 
Striker.... 
World Tennis Championship.A 35,99 

IBM/PC CD-ROM 
10 Jahre Interplay Anthologie.A 94,99 
(Another World, Bard's Tale, Battle Chess, Castles, 
Dragon Wars, Lord of the Rings, Mindshadow. Star Trek - 
25th Annivesary, Tass Times, Wasteland) 
11th Hour.A 121,99* 
A Hard Day's Night (Beatles).E 67,99 
AcesoftheDeep.V 79,99* 
Aegis: Guardian of the Fleet.E 79,99 
Air Superlority.A i.Vorb.* 
AI Qadim - The Genie's Curse.V 67,99* 
Alone in the Dark.V 94,99 
Anstoss inkl. World Cup Ed.V 87,99 
ArcadePool.A 28,99* 
BAT 2 - Coshan Conspiracy..V 79,99* 
Battle Isle 2.V 69,99 
Battle Isle 2 Scenario.V 54,99 
Beneath a Steel Sky.V 79,99 
Betrayaf at Krondor.V 67,99 
Bioforge .V i.Vorb.* 
Bloodnet..A 87,99 
Buming Steel Compilation .....¥ 87,99 
Ruming Steel 2 (Gr. Naval Battles) E 67,99 
B. Atdrin's Rase ir.to Space.A 94,99 
Caribbean Disaster.....:,.V 87,99* 
Central Intelligence.A 79,99 

.A 67,99* 
Christoph Kolumbus.k..V 94,99* 
Civilization + Rail. Tyc. Del.VA 69,99 
ComarrcWS'tSfnpTTation 94,89 
Conspiracy......:V 94,99 
Cntical Path.  V 99,99 

, se...,«,,. 
Cyber Race..Ja......„V 87,99 
Dark I egions.   E 59,99 
Dark Sun • Shattered Lands.V 79,99 
Das schw.>Auge (SchicksafskT)..V 67,99 

.Das schw. Auge2(Stemenschwl.V f. Vorb* 
ttay of the Tentacle (Man.Man:2).V 94,99 
Der Clou.I...V 79,99 
f)gr Planer linkt Planer Extra).„......¥ 87,99 
Oer RasenmäherMann....A 87,99 
Die Höhlanwelt SAga .hJ/ 87,99* 
Diggers....;.V 67,99 
Dragon Lore - Legend Begins.V 79,99* 
Dragonsphere.4.A 87,99 
Elite 2 - Frontier.V 67,99 
Empire DeLuxe.V 67,99 
Erben der Erde.M*.V 79,99* 
Eye of Beholder Trilogy.V 87,99 
Eye of the Storni.V 79,99 
Fl CA 67,99 
Falcon Gold (inkl. Scenarios).,A 94,99 
Fantasy Empires.3I.V 67,99 
FIFA International Soccer.V 67,99 
Form. One G. P. + D. L. Golf.VA69,99 
Gateway 2; The HomeworlitS.E 67,99 
Goblins 3.V 99.99 
Golden 7. A 94,99 ,: 

I (Great Courts 2. Heart of China, King's Quest 5. Lei 
Suit Larry 5, Red Baron, Sargon 5*' Shanghai 2) 
Gunship 2000 inkl. Scenario .„"..A 69,99 

Uj Hand Of Fate (Kyrandia 2).3HL.V 109,99 
■ Hannibal + 200 Shareware ., V 59,99 
n Hattrick !.IfI|..V 87,99* 
i Heimdall 2.!f.A 79.98 

\0S. i Herbert Grönemeyer CHAOSt.V 35,99 
Hits for Six - Vol. 6 - 9 jeT. A 54,99 
Historyline 1914 -1918..V 59,98 

Inca...■..¥114,99 
Inca 2 - Wiracocha.114,99 
Inferno.M.A 94,99* 
Inherit the Earth.1.E 79,99 
Innocent until caught..1L.V 59,99 
International Sensible Soccer .A 35,99 
Iran Helix (benötigt SVGA).a^pV 79,99 
Ishar 3 - 7 Gates of Infinity..®.V 79,99* 
.lark NirtlaiiQ £innattirp FH A *}Q QQ 

Kick Off 3. .. 
Kind of Magic 4. .. . ..V 47,99* 
(Dynatech, Elysium. USS John Young) 
Kings Quest 5.A 79,99 
Kings Quest 6.A 87,99 
Kings Quest Collection |i-6).E 79,99 
Labyrinth of Time.E 74,99 
Lands of Lore.V 94,99 
Leisure Suit Larry 6.V 67,99 
L. Suit Larry Collection (1-5).V 79,99* 
Lemmings 1 Doublepack.V 67,99 
Lemmings 2-The Tribbes.A 59,99* 
Links - Challenge of Golf.A 28,99 
Litil Divil.A 79,99 

dl.Zak Mi 
Lucas Arts CI. Simulations.A 79,99 
(Battlehawk 1942, Theirfinest Hour+Mis. Disk, 
Secret Weapon of the Luftwaffe^ Miss. Disk) 
M 1 Tank Platoon.A 28,99 
Mad Dog 2-The Lost Gold.E 87,99 
Mad News.V 87,99* 
Mega Race.  A 67,99 
Microcosm.A 109,99 
Might & Magic Trilogie 87,99 
(Might & Magic 3.4 und 5) 
Myst.A 87,99 

...¥ 87.99* 

i.Vorb* 

Outpost. 
Peter Gabreil's Xplora 1. 
PGA Tour Golf. 
Phantasmagoria. 
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data).A 74,99 
Pirates.A 28,99 
Planit Adrenaline (Windows).E 67.99 
Planit Earth.E 67,99 
Planit Paradise (Windowsi.E 67,99 
Police Quest 4.V 79,99* 
Privateer + Strike Com.A 87,99 
(inkl. Speech Packs. Righteous Rre. Tacbcal Operations 1) 

,...E i.Vorb.* 

. ..V 79,99* 

.. .V 67,99* 

...¥ 79,99 

...¥ 74,99 
. V 69.99 
...¥ 94,99 

Putt Putt Moon 
Quantum Gate. 
Quest for Glory 4. 
Quik. 
Ravenloft. 
Rebel Assault. 
Reunion. 
Rings of the Medusa Gold. 
Sam&Maxhit theroad. 
Shadowcaster. 
Sherlock Holmes - Lost Files. .. 
Simon the Socerer. 
Space Quest Collection (1-5). 
SSN Seawolf. 
Star Control Comp. (1+2). 
Starlord.. 
Star Trek: 25th Anniversary. 
Star Trek: Next Generation. 
Stronghold. 
Subwar 2050 (inkl. Data). 
Superhero League of Hoboken. 
Syndicate Plus linki Data). 
Symbol (Prince) Interactive 
System Shock Enhanced. 
T. F. X. 
Teddy's Big Day. 
Teddy The Brave.A 54,99* 
Terminator Rampage.E 67,99 

...¥ 79,99 

...A 39,99 

...¥ 94,99 

.. .E 87,99 

.¥ 79,99 

.¥ 94,99 

..E 67,99* 

.¥ 94.99 

..E 87,99 

.¥ 79,99* 

..A 94.99 
E 54,99* 

The 7th Guests.A 94.9E 
The Games Compendium.A 35,99 
(Summer Challenge, Winter Challenge) 
The Grandest Fleet.A i.Vorb* 
The Hidden Below.A 64,99 
The Horde .,.E 79,99 
Theme Park. J££^.V 79,99 
Tie Fighter . E 79,99* 
Turrican 2.....A 59,99* 
UFO - Enemy Unknown V 94,99 
Ultima 7 Bündle - Complete.A 94,99 
(Black Gate. ForgeofWtue.Serpent (sie, T' “ 
Ultima 8- Pagan finkt Speech). 
Ultima Underworld 1 & 2 
Uitimate Football. 

Seedl 

Under a Killing Moon (4 CD s),.V. 1 
Who shot Johnny Rock.. .. ,E 
Wild Blue Yonder.A 67,99* 
Wing Armada.A 79,99 
Wing Com. 1 +2 DeLuxe.A 67,99 
(inkl, Speech Packs, und über 100 Missionen) 
Wings ofGtory- Enhanced. t 94,99* 
Wizardry 6 + 7.V 87.99 
Wolfpack.V 67,99 
Woodstock.A 54,99 

JOYSTICKS - HARDWARE - ZUBEHÖR 
Gravis 
schwarz.f... 69,99 
Analog Pro. 79,99 

“;$ame Pad 44,99 
jFEIiminator Game-Card.. 49,99 

Jack Nicklaus Signature Ed..l.,_A 39,99 
Joysoft Classics......._JV 47,99 
(Defender of the Crown, H came fron» the Desert, 
Raiiroad Tycoon, Supremacy, TV Sports Basketball, 
TV Sports Football) 
Jungle Strike.SE 87,99* 
Jurassic Park (Dino Park).'SÄ?*67,99 
- ..IW 59,r- 

■ Flight Control... 159,99 
Flight Control Pro. 279,99 
Weapon Control .. 
Ruder Pedals.  279,99 
Game Card. 69,99 
Formular TI Lenkrad. 319,99 
Competition Pro 
Mini transparent, incl. 3,5’ Box. 58,99 
Manix Deck, grau. 69,99 
Stand..transp.t anschlußfertig. 58,99 
FlightstickPRO. 139,99 
FlightMAX... FlightMAX 
CD-ROM 

3.5* HD lOStck. 9,99 
3,5’HD 50 Stck. 44,99 
Streamer Band 2120- 120 MB. 34,99 

Alle PC-Programme 

benötigen eine VGA-Karte 

und eine Festplatte. PC- 

Disketten nur im 3,5 Zoll 

Format lieferbar. Alle Titel 

sind sofort lieferbar, nur 

die mit* gekennzeichneten 

Produkte waren bei An¬ 

zeigenschluß noch nicht 

vorrätig (bitte naehfragen). 

Der Versand erfolgt 

ausschließlich per Nach¬ 

nahme. Die Versandkosten 

betragen inclusive Nach¬ 

nahme DM 9.99 zzgl, Zahl¬ 

kartengebühr (DM 3,-). 

Softwarebestellungen ab 

DM 250,- ohne Versandkos¬ 

ten. Vorkasse bitte per 

Scheck oder Überweisung. 

Bitte Spielepreise zzgl. 

DM 8,- auf Konto-Nr. 

1217 884 bei der Sparkasse 

Eschweiler, BLZ 39150100. 

Lieferung ins Ausland nur 

per Vorkasse zzgl. DM 30,- 

(Bitte nur Euro-Schecks 

oder Postbaranweisungen). 

Irrtum und Preisänderungen 

Vorbehalten. Diese Preis¬ 

liste ersetzt alle vorherigen. 

World Cup Year '94...frnlÄ67¥9M 
föiampionshtp Manier 34, GoaL^Äe Soccer 32/93, StrikerP 
Wralh of the God.Jr.E 114,99 

Das schwatze Auge l 

Stemenschwe" 
deutsche Version 

Hattrick’. 
DM 77." 
deutsche Version 

VERSAND 99 GmbH. Mon - Frei: 9.00 -18.00 Uhr. Sam: 10.00 -13.00 Uhr 

SERVICE-LINE 
Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Computertypen 

kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an. 

Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an 

Joysticks und Hardwarezubehör. 

® komplett deutsche Version (A) deutsche Anleitung (E) englische Anleitung Tel. (0 24 03) 211 88 ■ Fax (0 24 03) 3 53 51 
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Bei batten öie fr 
oberer oon (Rraüöm fttrer 
rmrattem ntrtj mit trctprisctien 
Wem im pfLjfeta?u0 zu 

[ CcHpaiga flrMy 2 
| Men: 22 Doyj: 
fetrn: ffllfi 
llnflu: HON? 
|Wrl« : NORMAL 
tTerr: LighT Woodr 

P C.OHTIHUE 

te öidj Oie %cWacbt um feu 
"ttmias Strategen zu ihren 
Bunoten enrsctjeiöen! 

Nach Vechta oder Osnabrück? Die „politische” Karte 

maus gehorcht brav sämtlichen 
Befehlen, nur die Codeabfrage 
zerrt gemein an den Nerven 
des Feldherm. Aber das ist 
nun wirklich verschmerzbar, 
zumal Deutschlands digitale 
Wiedervereinigung speziell für 
Teuto-Strategen eine langfri¬ 
stig motivierende Angelegen¬ 
heit ist. (jn) 

LhJL rstens funktionieren 
r" | ihre Programmroutinen 

nunmehr ohne Fehl 
und Tadel (inkl. der ehemals 
schwächenden Save-Option), 
zweitens wird dieses Spiel über 
die einheimische Firma Star¬ 
byte als komplett deutsche 
Version vertrieben, und drittens 

sen, mehr als drei popelige Ar¬ 
meen werden dem werdenden 
König aber anfänglich keines¬ 
falls zu Gebote stehen. Im 
Rahmen seiner Möglichkeiten 
darf und soll man das Heer 
zwar jederzeit mit Rekruten 
aufstocken und um zusätzliche 
Regimenter erweitern, doch 

zeigt der Blick auf die 
Reichsfinanzen und 
den Nachschub für 
Rohstoffe bzw. Sol¬ 
daten, daß es sich da 
eingangs eher um ein 
Rähmchen handelt... 
Andererseits über¬ 
weist jedes eroberte 
Gebiet dann Runde 
für Runde eine ge¬ 
wisse Menge Taler an 
den Schatzkanzler, 

auch eventuelle Überschüsse bei 
Nahrung, Holz und Erzen wer¬ 
den anstandslos in die zentralen 
Vorratskammern transferiert. 
All dies wird benötigt, um ge¬ 
fährdete Landstriche durch 

Tmtzburgen zu befestigen, See¬ 
häfen anzulegen oder Katapul¬ 
te für die Belagerung zu bauen. 
Gekämpft wird rein strategisch 
auf einer „Risiko”-ähnlichen 
Landkarte, wobei ein Extra- 
Screen die Heere der beiden Be¬ 
teiligten nach Truppengattungen 
(Kavallerie, Infanterie, Bogen¬ 
schützen etc.) sortiert und mit ei¬ 
nem gewissen Zufallsfaktor ge¬ 
geneinander aufrechnet - wer 
hier ins Hintertreffen gerät, hat 
aber noch die Möglichkeit zum 
taktischen Rückzug. 
Für alle, die es noch nicht ge¬ 
merkt haben: Bis auf ein wenig 
Feinschliff beim Gameplay 
gleicht Kingdoms of Germany 
dem Vorgänger „Vikings” prak¬ 
tisch aufs Haar, selbst die wenig 
begeisternde Optik hat man aus 
Britannien ins alte Deutschland 
importiert. Dafür gibt’s hier nun 
auch was zu hören, auch wenn 
es bloß ein paar unspektakuläre 
Tracks und zweckdienliche FX 
sind. Und die gemeine Feld- 

Hartburg Tay«: 20 vwv 
Owned by Lord Popo Je«. M 
S+ranghald: Heu« Caitl« C100Z) 
Curren-*- : Enough Terrain : Grarrlandj 

' Hervest- : Surpluj +1 Papula«: 742/30 
SfaeKr : 0 feod Grow-rh : 22/6 
Garriien 32 m«a Oi«d : 4/0 
New : Unlmi+ed Land rIOMECftND 

- Nafes - 
Harverl-ing oT nawiHUM. 

Kingdoms of Germany 
(Realism Entertainment/ 

Starbyte) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Notizen aus der Provinz 

beschert es den hiesigen Lo¬ 
kalpatrioten einen bisher nicht 
gekannten Motivationsschub: 
Bis zu sechs Landesfürsten in 
spe dürfen sich hier um den 
Monitor scharen, um anno 
1042 ihre gierigen Grabscher 
nach den 200 Provinzen des 
„Heiligen Römischen Reiches 
Deutscher Nation” auszu¬ 
strecken - für fehlende Er¬ 
oberer aus Fleisch und Blut 
grabscht der Rechner mit. Die 
Wahl des Heimatstandortes 
kann man entweder selber tref¬ 
fen oder dem Zufall überlas- 

Schwierigkeit: 5 Stufen 
Preis: ca, 99,- DM Card Papa Ja« af friejland Card Kepper Jack af CarinThia 

AETAEAT 1 AETAEAT 

INFCUENCE 
NONE 

O 34 SWOADSMEN 21 
• 0 RÄCHERS 1 
9 0 CR0SS6OWMEN 1 
• 0 PIKEMEN 0 
O 1 KNIGHTS 0 
• 0 MTD KNIGHTS 0 
O 2 CHAMPIONS 1 

Soundblaster 

Pro Audio (16) 

Dt. Screen Maus CenflicT fieraived! 
CONTINUE 

Dt. Anleitung 

Jetzt sprechen die Krieger 

Gut spielbare Ritter-Strategie 

deutschen Landen. 

Die deutschen Provinzen lassen 

sich auf jedem 386er erobern, 

bloß die NOEMS-Option mit 

EMM386 mögen sie nicht. 
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PLA¥ 
Ladenlokale Softwarehouse: 
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 
47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 -14483 
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 

Ladenpreise Variieren!!!!!! 

Mo. - Fr. von 9.30 -18.30 durchgehend 

Versandtelefon 
02803 - 1 359 
02803 -719 
02803 - 1511 
Fax : 
02803 - 8 161 

PC 3,5 
1942 Pacific Air War 
A- Train 
Aces of the Deep 
Aces over Europe 
Across the Rhine 
AlQuadim 
Alone in the Dark 2 

Anstoss World Cup 
Area de Pool 
Aufschwung Ost 
Sattle Bugs 

PC-CDRom PC-CDRom 
CD PGA Golf 

Battte Isle Fild Creat DA 

Bazooka Sue 
Beneath the Steel Skj 
Betrayal at Krondor 
BigSea 

49.95 In Extremis 
29.95 Indy Jones 4 Advent 
64.95 Ishar 3 
59.95 JurassicPark 
79.95 Kick OFF 3 
69.95 Kings Quest 6 

x59,95 Lands of Lore 
x87,95 Larry 6 

69,95 Legend Kyrandia 2 
69.95 Links 386 Pro 
67.95 
67,95 

67.95 Rüsselsheim 
47.95 Sam & Max 
64.95 Sens.Soccer Intern. 
49.95 ShadowCaster 
47.95 SimAnt 
77.95 Sim City 2000 
59.95 Sim City 2000 Data 
69.95 Sim Earth 
67.95 Sim Farm 
89.95 Simon the Sorcerer 

Sleep walker 
Soccer Kid 

7thGuest 
Aces of the Deep 
Aegis:Guard.o.Fleet 
Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 

DA 89,95 
DA xl 14,95 DA 89,95 

DV 

Breakline 
BundesI.M.Hattrick 
BundesLManag. 2.0 
Burning Steel 2 

Lollypop 
59.95 DV 74,95 Space Quest 5 
47.95 Lotus 3 DA 59,95 Space Simulator 

Caribian Desaster 
Chaos Engine 
Chartbreaker 
Christoph Kolumbus 

74.95 Lukas Classic Adventure Compi- 
67.95 lation bestehend aus: DV 99,95 
84.95 o Indiana Jones 3 
79.95 o Loom 
59.95 o Maniac Mansion 

x79,95 o Monkey Island 1 
54.95 o Zack Mc Kracken 

x67’95 MAD News 

iN-21 Seawolf 

Star Trek 2 
DV 79,95 

64.95 Anstoss+World Cup 
84.95 Archon Ultra 
39.95 Battle Chess SVGA 
79.95 Battte Isle 2 
34.95 Battie Isle 2 Scenerie 
79.95 Beneath Steel Sky 

3495 CD Bloodnet 
SS DA 67,95 
%% CD Bum.Steel 2 
«7,95 DV 79,95 
64.95 Burning Steel 1 incl. Editor- 
84.95 Data Shiffe/Amerika DV 
69.95 Burntime DV 

Caribian Desaster DV 

Colonization 
DV 89,95 

DV 79,95 

Stronghold 
Subwar 2050 
Subwar2050 Data 

Cool Spot 
Creativ Writer 
Dark Legions 
Dark Sun 
Das schwarze Auge 1 
Das schwarze Auge 2 
Day of Tentacle 
DeitaS 
Delta5 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Planer 
Der Planer Data 
Desert Strike 

DV 
Castles 2 DA 

89.95 Comanche incl.Data 1+2 plus 
84.95 10 Bonusmissionen DV 
66.95 Creature Shock DA 
79.95 Critical Path DV 
89.95 Dark Forces DA 
47.95 Dark Sun DV 

Das schw. Auge 1 DV 
Day of Tentacle DV 
Der Clou DV 
DerPatrizer DV 
Der Planer+Data DV 
Dragon Lore 

94.95 Pinball Deluxe DA 67,95 
X79.95 Quest for Glory 4 DV x79,95 
x87,95 Ravenloft EV 79,95 

89.95 Rebel Assault DV 79,95 
x84,95 Reunion DV 69,95 

84.95 Rings Medusa Gold DV 69,95 
67.95 Rlseof the Robots 
89.95 Sabre Team DA 67,95 
79.95 Saga of Aces Compilation- 
47.95 enthält: DA x84,95 
79.95 o Roter Baron + Data 

o Aces of Pacific + Data 
o Aces over Europe 

CD Sam & Max 
DV 89,95 

"mit komplett deutscher Sprache" 
Sens.Soccer intern. DA 34,95 
Space Quest 1-5 DV x87,95 

79,95 Star Trek 1 DV x84,95 
x87,95 Starlord DV 89,95 

79.95 CD Simon the 
x79’95 Sorcerer 
89.95 DV 79,95 

LV. "mit komplett deutscher Sprache" 

"lv5 CD Strike Comander 
22 und Privateer 
*9,95 DA 89,95 

87,95 

79.95 " IncL aller Datendisketten 
87.95 Subwar 2050 
84.95 Syndicate + Data 

89,95 
89,95 

mgonl^re DV x79«>5 CD SySteiTl ShOCk 

CD Dreamweb h a 

84.95 Magic of Endoria 
67.95 Master of Orion 

DV 74,95 
DXXM Utilities EV 
Elite 2 DV 79.95 Syndicate DV 79,95 

89.95 Syndicate Data DV 36,95 Empire Deluxe DV 

*22 Microcosm System Shock ®rbe“f"E,^de1 , 79,95 _ _ -C _ , „ ^ Eye of Beholder 1-3 DV 
79,95 DA 49,95 DA 74,95 FalconGold DA 
79.95 Monkey Island 1 DV 35,95 T.FJL DV 
39.95 Monkey Island 2 DV 47,95 Terminater Rampage DA 

x74,95 Mortal Combat DA 49,95 Theme Park DV 

DA 79,95 
T.FJC DV 84,95 

39.95 The Hidden Below DA 67,95 
67.95 The Horde EV 79,95 

%% CD Theme Park 
87.95 DV 74,95 
89.95 U.F.O. 

Die Siedler 
DV 74,95 

Dune 1 
Dune 2 
Dungeon Hack 
Eishockey Manager 
Eider Scrolls 

Outpost 
DV 67,95 

Elite 2 
Empire Deluxe 
Empire Soccer 
Erben der Erde 
Eye of Beholder 3 
F 1 Autorennen 
F14 Fleet Defender 
Fantastic Dizzy 

FIFA Soccer 
DV 64,95 

34.95 Overlord 
59.95 Oxyd Magnum DV 
79.95 Pacific Strike DA 
77.95 Pacific Strike Speech DA 
67.95 Pinball Dreams DA 

x79,95 Pinball Dreams Data DA 
67,95 PinbaU Fantasies DA 
67.95 Pizza Connection DV 
54.95 Police Quest 4 DV 
79.95 Privateer DA 
77.95 Privateer Operation DA 
59.95 Privateer Speech DA 
89.95 Quest f. Glory 4 DV 
59.95 Railway Challenge DV 

Rallay DV 
Ravenlooft DV 

Flugsimulator 5.0 
Freddy Pharkas 
Gabriel Nights 
Goal 

HandofFate 
Hanse deluxe 
Harpoon 2 
Heimdall 2 
Hexx, Heresy WIzz. 
Indy Car Data 
Indy Car Racing 

119,95 Rings Medusa Gold 
67.95 Robinsons Requiem 
69.95 / 
39.95 
79.95 
67.95 
39.95 
74.95 
74.95 
67.95 
29.95 
49.95 

Tie Fighter 
Tie Fighter 
Trivial Pursuit 

67.95 Tubolar Worlds 
47.95 U.F.O. Enemy Unk. 
79.95 Ultima 8 
34.95 VictoryatSea 
59.95 Warlord 2 
35.95 Warlord 2 Data 
59.95 Werewolf KA 50 
79.95 
69.95 
84.95 
37.95 
37.95 Wlngsof Glory 

x67,95 World Cup USA 94 DV 
67.95 World War 2 DA 
64.95 WWF 1 DA 
79.95 WWF 2 DA 
69.95 X-Wing DA 
74.95 X-Wing Data B-Wing DA 
59.95 X-Wing Upgradekid- DV 

94,95 
79.95 T+TIhA Ultima 8 + Speech DV 89,95 
67.95 ^yCCel I nder a Killing Moon DV xl044>5 

74.95 DV 67,95 Universe DA x69,95 
89.95 Gabriel Knights DV 79,95 CT) Win ff Armada 
74.95 Gobliins 3 DV 89,95 UisL ^llldUd 
29.95 HandofFate DV 99,95 DA 79,95 
67.95 History.Line 14-18 DV 59,95 Wizardry6 + 7 DV 87,95 
89.95 Inca 2 DV 99,95 Wolfpack DV 67,95 

74.95 cr> Inferno woridcupusa94 dv 59,95 

DV X 89,95 

Wing Armada 
DA 64,95 

69,95 Iron Helix 
x67,95 Journeym-Project I 

Jurrasic Park ] 
Kick OFF 3 I 
Larry 6 1 
Lord of Midnight 1 
Lost Eden I 
Lukas Clas. Advent: I 
Indiana Jones 3 / Loom 
Maniac Mans.l/ZackMc Krakken 
Lukas FlightClass.: 
Battlehawk 1942 

Gravis Game Pad 
nur 45.95 

Gravis Joystick 
analog Pro 
nur 64.95!! 

Might & Magic 1-3 DV 87,95 Original tm/i \ 

CD NHL Hockey95 SüUlUWlaSter //lU . 
da 79 95 Pro Stereo 

Ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM(Zuststellgebühr schon incl.) zuzügl. 3,-DM Zahlkartengebühr. Versand ohne Aufpreis öVillliwlM&lVi 
Abkürzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version im Sicherheitskarton !!!!!! Pro 16 BASIC 

yX = Spiel bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt / i.V. = Spiel in Vorbereitung Irrtümer Vorbehalten Preisliste kostenlos !! H_ 

Bundesliga 
Manager Hattrick 
DV 
nur 

x87,95 
59.95 
77.95 
19.95 
29.95 
84.95 
39.95 
49.95 Secret Wappon of the Luft¬ 

waffe + 4 Missionsdisketten 
Mad DocMc Cree 2 EV 
MadNews DV 
Mega Race 

79.95 
67.95 
64.95 
54.95 
67.95 

x79,95 
LV. 

99.95 ' 

Noch n Schnäppchen!!!! * 
Frnwia One. Grand Prix DA 

oder 

auf CD oder 3,5” Diskette 

m 

74,9; 
84.95 

x84,95 
67.95 



Vertrieb ft Verlag 

CD-i Produktion 



DIGITAL AUDIO 

Das Entertainment Paket 
für die ganze Familie 
• Philips CD-i Player 210 

• Hotel Mario 

• 7th guest 

• Tennis (für 2 Spieler) 

• Digital Video: Ein Fisch namens Wanda 

1399,- DM 

Vier 
PHOTO 

toysiif fr.. 

PS 

CD-i TOP 20 
1» Top Gun (Digital Video) 
2. Eine verhängnisvolle Affäre (Digital Video) 
3* Star Trek 6 (Digital Video) 
4. Die Stunde der Patrioten (Digital Video) 
5« Eric Clapton - The Cream of (Digital Video) 
6* Die nackte Kanone 21/2 (Digital Video) 
7« Zombie Dinos (Spiel) 
8« Tina Turner - Rio '88 (Digital Video) 
9* Bon Jovi - Keep the faith (Digital Video) 
10* Ghost (Digital Video) 
11* BryanAdams - Walking up*** (Digital Video) 
12* Renaissance in Florenz (special Interest) 
13* Andrew Lloyd Webber (Digital Video) 
14. Die Bärenstein Bären (Kinder) 
15* International Tennis Open (Spiel) 
16* Kether (Spiel) 
17* Link - Die Fratzen des Bösen (Spiel) 
18* Scotland Yard (Spiel) 
19* E-scape (Digital Video) 
20* Video Speedway (Spiel) 

DM 39,95 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 89,90 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 39,95 
DM 79,90 
DM 39,95 
DM 59,90 
DM 119,90 
DM 89,90 
DM 99,90 
DM 79,90 
DM 39,90 
DM 89,90 

außerdem liefern wir alle verfügbaren 
CD-i Titel und Digital-Videos 

Nicht nur eine 
Spielekonsole 
• Philips CD-i Player 550 

• 7th guest 
1149,- DM 

(ÜDg(B 
Unteractivel 

N 
[DIGITAL VIDEO) 



BRBiHSTORh — GflHES FÜR TÜFTLEfl, PS« & STRATEGEN 
zzzz 

Schach den Robbis 

Schachpaket 
(Systhema Verlag) 

angehauchte Cyberchess 
mit Roboter-Figuren, die 
über ein netzartiges Brett 
ziehen, beeindrucken - 
nicht jedoch mit seiner 
bescheidenen Spielstärke. 
Waxman wiederum ölt 
die Gehirnwindungen über 

gute Setup-Möglichkeiten 
und lädt zum Experimentie¬ 
ren ein, macht aber im ei¬ 
gentlichen Spiel ebenfalls 
recht bald schlapp. Von ganz 
anderem Kaliber ist da K- 
Chess, allerdings wurden hier 
dafür die Optionen radikal re¬ 
duziert, und man darf nur mit 
Weiß spielen. Das kampf¬ 
starke WinChess bringt dann 
mehr Features und auch gute 
Spieler ins Schwitzen, doch 
das Highlight der Sammlung 
ist ganz klar Power Chess: 

Dank einer umfangreichen 
Eröffnungsbibliothek und vie¬ 
len Trainings- und Analyse- 
optionen werden selbst er¬ 
fahrene Brettdenker nicht so 
schnell „ermatten”. 
Unter dem Strich also eine 
per Maus tadellos bedienba¬ 
re Schach-Mixtur, die insbe¬ 
sondere Einsteigern die Grü¬ 
belei nahebringt. Zwar dür¬ 
fen naturgemäß keine 
optischen und akustischen 
Glanzleistungen erwartet wer¬ 
den, und jedes Progi hat sei¬ 
ne Vor- und Nachteile, aber 
das Prcis-/Lei stungsverhältn i s 
stimmt. Übrigens: Für 15 bis 
25 Dollar Registrierungsge¬ 
bühr gibt es aktualisierte Ver¬ 
sionen, und unsere Noten ver¬ 
stehen sich diesmal qüäsi als 

Durchschnittswerte, (md) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION Falls das Geld für den 
großen Fritz nicht reichen 
sollte, genügt vielleicht 
auch Systhemas Fritzchen: 
Für schlappe 25 Märker 
warten hier gleich fünf Kö¬ 
nige darauf, unter „Win¬ 
dows 3.1” mattgesetzt zu 
werden! 
Hier ist man also quasi schon 
mit fünf Mark (pro Schach¬ 
programm) dabei, und das ist 
für das Gebotene nun wahr¬ 
lich nicht zuviel verlangt... 
So kann etwa das futuristisch 

Variabel 
Preis: ca. 25- DM 

Soundblaster 

Pro Audio 

Roland 

General Midi RAM: 2 MB 

Dt. Anleitung 

gartens mit der Maus, wobei 
aber die feststehenden Objek¬ 
te wie z.B. der Generator ele¬ 
gant zu umgehen sind. Rich¬ 
tig interessant wird das Ganze 
erst durch die vielen verschie¬ 
denen Spiegel, welche den 
Strahl umlenken, Löcher, die 
ihn verschlucken, und Linsen, 
durch die er aufgefächert bzw. 
gebündelt wird. 
Als zusätzliche Erschwernis hat 
man ein Zeitlimit eingebaut, bei 
dessen Nichteinhaltung einer 
der insgesamt drei Generatoren 
endgültig den Betrieb einstellt. 
Schafft man es dagegen in der 

vorgesehenen Frist, gibt’s als Allenfalls sammelwütige 
Belohnung ein paar Pünktchen, Nostalgiker dürften somit auch 
einen Paßcode und den Zugang das Positive im Lichteriaby- 
zum nächsten der 30 ständig rinth erkennen: den angesichts 
kniffliger werdenden Levels. des Gebotenen gerade noch 
Das mag ja ganz nett sein, neu akzeptablen Preis, (md) 
ist hingegen so gut wie nichts 
an Labyrinth of Light: Die be¬ 
reits am PD-Sektor weitgehend 
ausgelutschte Spielidee wurde 
nur mimmal variiert, und für 
eine derart dröge Präsentation, 
verbunden mit einer umständ¬ 
lichen Maussteuerung, würde 
sich heute jeder Shareware-Co- 
der in Grund und Boden schä¬ 
men. 

Labyrinth of Light 
(Dongleware) 

Die meisten von Euch müß¬ 
ten zumindest eine der vie¬ 
len Varianten des Knobel¬ 
klassikers „Deflector” ken¬ 
nen - diesen mäßigen 
Neuaufguß von Dongleware 
muß man dagegen nicht 
kennen. 
Im Kern geht es hier darum, 
daß ein von einem Generator 
erzeugter Laserstrahl alle Lich¬ 
ter in einem von oben gezeig¬ 
ten Labyrinth entzündet und 
schließlich einen bestimmten 
(Schluß-) Punkt erreicht Dazu 
verschiebt man die Einzeltei¬ 
le des in der Art eines Schie¬ 
bepuzzles organisierten Irr- 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Anfänger 

Super VGA ISoundblasteT 

RAM: 4 MB 

Dt. Screen Maus 

Dt. Anleitung 

Über sieben Ecken mußt du flimmern 

Ab einem mausbestiickten 386er 

kann’s losgehen. 

Hausbackener Budget-Aufguß 

eines Knobelklassikers. 

Die Lichter gehen auf jedem 

mausbestiickten 386er an. 

ÜÄ» 



Versand ALBATROSS Versand 

Steindorf 203, A-5204 Straßwalchen 
Bestell-Hotline 06215-733322 

Unsere Herbst-..Zuckerln<< AM PC CD ROM 
Outpost 649,- 729.- 
Bundesliga Manager 3 599- 649- 
Das schwarze Auge 2 699- 
Colonization 829,- 

Österreich - Österreich 
Preise ÖS inkl. Mwst. plus Versandkosten 

Viele Games lagernd! Katalog gratis anfordern! 

AMIGA - PC - CD ROM ■ MAC • AMIGA CD32 

MAGIC Computerspieie 
Breitenfeldstrasse 46 # 91126 Schwabach # Tei.0911/640241# Fax 0911/647895 

Auszug aus unserem Angebot: 3.5 CD 

1 .Across the Rhine 99.- 99.- 
2.Aiien Legacy 74- 
3.Armoured Fist 99.- 99,- 

4,Battle Bugs 62.- - Porto 
5,Bundesliga Manager Hattrick 79- -- frei !! 
6.Colonisation 99.- - 

7.FIFA - Soccer 69.- 75.- 
S.Loderunner 62.- - 

9.NHL 95 - 85.- 
10.PGA Golf 486 - 104.- 
11 .Stemenschweif - DSA 2 79.- - 

12.System Shock 80.- - 

13.Wing Commander Armada 69.- 85.- 
Preise inci Porto und Verpackung # 1 .Lieferung per Nachnahme, 

alle weiteren Lieferungen auf Rechnung ff Preisliste kostenlos anfordem Hü 

+ TEAMBOff w «**** 

mmmm unmmm iimmmm 
Outpost CD 

Allliga PC 
89.95 FIFA Soccer 

Amiga PC 
74.95 

Die Siedler 94.95 94.95 Seawolf SSN-21 CD == 89.95 
Anstoss World Cup Edition 59.95 59.95 Ishar 3 69.95 74.95 
Der Clou 74.95 94,95 Battle Isle 2 September 94.95 
Bundesliga Manager 3.0 89.95 89.95 Battle Isle 2 -Scenario- CD === 54.95 
Mad News 74.95 9495 Zool2 64,95 69.95 
Wing Commander 3 CD 94.95 Death or Glory 94.95 94,95 
Hanse - Die Expidition - 4ä95 49.95 Anstoss 69.95 69.95 
Hattrick! 74.95 89.95 Kolumbus 89.95 94.95 

Robinson’s Requiem 69.95 74.95 Erotic-CD's (ab 18 Jahre) auf Anfrage 

Wir schicken Euch die Spiele 

Versandkostenfrei I 
Ausland nur gegen Vorkasse. 
Preisänderungen und Irrtümer Vor¬ 
behalten. Es gelten unsere AGB. 
Händteranfragen erwünscht 
Hardware: z.B. CD-ROM Lfw, 

.pieffsyj, Mitsumi FX 001 d 
<CT % Double Spin 
V % DM289,- 

Angebote nur Auszug. 

Fordert unseren Katalog an! 

BIX: * ROYALSOFT # 
ifl Berlin' 10439 Berlin 12627 Berlin 12619 Berlin 

JA itl Pviilfli Driesener Str, 19 Mark- Tzvain-Stn 7 Teterozver Ring 35 

TIE FIGHTER 
89.90 

FIFA SOCCER 
69.90 

THEME PARK 
84.90 

BU.LI.MAN.HATTRICK 
99.90 

DSA2 
79.90 

WC ARMADA 
74.90 

ANSTOSS WC-ED 
76.90 

CHAOS ENGINE 
58.90 

COOL SPOT 
58.90 

HANSE - EXPEDit. 
43.90 

HARPOON 2 
94.90 

ISHAR3 
73.90 

SSN-21 SEAWOLF 
89.90 

SAM’N MAX 
99.90 

AL QUADIM 
74.90 

BURNING STEEL 2 

CANNON FODDER 
66.90 

INDY-CAR RACING 
79.90 

DIE SIEDLER 
84.90 

INCREDIBLE TOONS 
74.90 

INHERIT THE EARTH 
74.90 

MICRO MACHINES 

PIZZA CONNECTION 
94.90 

ROBINSON’S REQUIEM 
69.90 
UFO 

102.90 
DARK LEGIONS 

78.90 

THE HIDDEN BELOW 
69.90 

THEME PARK 
89,«) 

RAVENLOFT 
79.90 

Battle ISLE 2 DATA 
49.90 

BIOFORGE 
99.90 

"BOOM' 
UTILITIES 

49.90 
MADDOG2 

97.90 
MEGARACE 

63.90 
SCHWARZE AUGE 

66.90 
IRON HELIX 

87.90 
MYST 

131.90 
BLOODNET 

97.90 

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem Gesamtprogramm. 
Alle auf dem Markt befindlichen Spiele und Neuerscheinungen, sowie Hardware, Mega-Drive, 

SuperNes und Gameboy-Zubehör und Spiele können Sie ebenfalls zu günstigen 
Preisen bei uns beziehen. (Bitte Gesamtverzeichnis anfordern!) 

Versandkosten: 10 DM + 3 DM NN, Vorkasse per Scheck 5 DM, 
UPS 10 DM + 7 DM, Ausland 15 DM 

Bestellungen ab 250 DM Versandkostenfrei 
Irrtum und Preisänderungen Vorbehalten 

Ladengeschäft: 78056VS-Schwenningen,LangeHalde9/ 
Auf Rinelen Tel.: 07720/65660 Fax: 07720/63303 



Die Flug-Action selbst spielt chen Missionen, der spannen¬ 
sich in einem schön bunten den Atmosphäre und einer 
Weltraum voller Galaxien, Rahmenhandlung voller Über- 
Stemennebeln und texturierter raschungen wird es im DOSen- 
Polygonschiffe ab, wo man All sicher seine Freunde fin- 
ausgiebig mit interessanten Be- den. (mic) 
leuchtungseffekten konfrontiert 
wird. Die Musik- und FX-Ku- 
lisse steht der Grafik dabei 
kaum nach. 
Gottlob hat man die bei „Man- 
tis” noch arg nervende Schlin¬ 
ger-Steuerung gründlich über¬ 
arbeitet - böse Zungen könnten 
auch behaupten, sie sei nun 
einfach bei „Wing Comman¬ 
der” bzw. „Tie Fighter” ge¬ 
klaut. Und obwohl ganz böse 
Lästermäuler diese Aussage 
auf das gesamte Gameplay 
aus weiten würden, halten wir 
ein gutes Plagiat halt immer 
noch für besser als eine miese 
Eigenentwicklung. Und unter 
diesem Gesichtspunkt läßt sich 
Star Crusader nicht lumpen: 
Mit seinen abwechslungsrei- 

mit Sprache unterlegten, an¬ 
sonsten muß man sich extra ein 
Speech Pack zulegen) Briefings 
vor jedem Einsatz. Anschlie¬ 
ßend rekrutiert man seine Flie¬ 
gerstaffel aus einem Pool un¬ 
terschiedlich begabter Piloten; 
zusätzlich kann ein weiteres 
Team mit Sonderaufträgen be¬ 
traut werden. Die eigentliche 
Action ist dann in der ge¬ 
wohnten 3D-Cockpitperspek- 
tive plus einigen Außenan¬ 
sichten zu sehen: 
Mit dicken Laserblastem und 
einer äußerst praxisnahen Ziel¬ 
vorrichtung rückt man den 
Gegnern auf die Pelle, dazu 
wollen etliche Satelliten via 
Scanner durchleuchtet werden. 
Nach beendetem Auftrag fol¬ 
gen die genretypischen Ab¬ 
schlußbesprechungen, zudem 
zeigt eine taktische Karte die 
Eroberungen der eigentlich nur 
in der Phantasie der CPU exi¬ 
stierenden Sonderkommandos. 

Dabei präsentieren sie 
uns auch diesmal wie¬ 
der „nur” einen engen 

Verwandten von „Wing Com¬ 
mander”: Im Ascalon Rift ist 
die Hölle los, weil die Gorenen 
dort gerade zur Großinvasion 
ansetzen. Und weil dies eher 
ein Actiongame ist, werden die 
fünf ansässigen Zivilisationen 
die Lage kaum durch Diplo¬ 
matie entschärfen können - 
hier hilft nur brutale Feuerkraft 
weiter. Um so mehr, als der 
Spieler sein Geschick zunächst 
in einem gorenischen Raum¬ 
jäger unter Beweis stellen darf! 
Doch kann man als Top-Gun 
Roman Alexandria während 
der 104 Ballermissionen auch 
mal die Seiten wechseln, wie 
die bloß eingangs altbacken 
wirkende Story' überhaupt 
manch unerwartete Wendung 
nimmt. Weitergesponnen wird 
sie in den detaillierten (und nur 
in der CD-Version komplett 

Star Crusader 
(Take 2/Gametek) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 5 Stufen 
Preis: ca. 129,- DM 

Soundblaster 

Pro Audio 

Roland 

General Midi 

Joystick Raumdock voraus! Diese Waben will ich haben! 

Rundum solide Space-Action im 

Kielwasser von „Wing Com¬ 

mander” & Co. 

Der Sternkreuzzug sollte zumin¬ 

dest auf einem fixen 386er statt¬ 

finden. 



KciroSoft 
Jürgen Vieth 

MS-DOS 
Handbuch deutsch 

of the Deep, komplett deutsch 
Across the Rhine, komplett deutsch ♦ 
Alien Legacy, dt Anleitung 
Amored Fist, Anleitung deutsch 
Anstoß, komplett deutsch 
Anstoß .World Cup Edition“ komplett deutsch 
Battle Bugs, komplett deutsch 
Battle Isle II, komplett deutsch 
Hattrick (Bl. Manager Gold), kompL deutsch 
Chartbreaker, komplett deutsch 
Colonisation, komplett deutsch 
Cyclons, Anleitung deutsch 
DSAII „Stemenschweif“, kompl. deutsch 
Day of the Tentacle, komplett deutsch 
Delta V, deutsch 
Die Siedler, komplett deutsch 
Doom Extra 40 Level, Vol. 1 u. 2, je 
Doom Episodes 1-3, neue Abent ♦ 72 Level 
Dream Web, komplett deutsch 
FIFA Intern Soccer, komplett deutsch 
Scenery „USA-East7,USA-West“, FS4 u. ATP, je 
Scenery „Dt Küste n/Frankfurt-Hessen/Mtttelgebirge/ 
Rheinl.-Ruhrgebiet/Bertin/Bayem“(FS 4 u. 5),je 49,00 
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00 
Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50 
Indy Car Paint Kit incl. Indy 500 Course, dt Anl. 24,95 
Legend of Kyrandia II, komplett deutsch 69,00 
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89,00 
Links pro Course:.Cast!e Pines7„Big Hom“, je 49,00 

llth Hour, Anleitung deutsch CD 
H Quadim (SSI), kompl. deutsch CD 
Amored Fist, Anleit deutsch CD 
Anstoß incl. .World Cup Edit“, kpl.dt CD 
Battles Isle II, komplett deutsch CD 
Battle Isle Scenery .Das Erbe des Titan* CD 
Beneath a Steel Sky,Texte.dt/Spr.engl. CD 
Betrayal at Krondor, Texte dt/Spr.engl. CD 
Buming Steel II, kpL deutsch CD 
Central Intelligence, Anltg. deutsch CD 
C'ivilisation u. Railroad Tycoon De Luxe, dt CD 
Comanche incl. aller Missions, kpl. dt CD 
Cyclons, Anleitung deutsch CD 
Das Schwarze Auge II .Stemenschweif“ CD 
Day of the Tentacle, kpL deutsch CD 
Doom Utilities, 900 Level CD 
Dream Web, komplett deutsch CD 
Falcon Gold 3.0 incl. Missions, Anltg. dt CD 

ltern. Soccer, Anleitung deutsch CD 
and Prix u. Mieroprose Golf CD 

Inferno, komplett deutsch CD 
Larry 1,11,111 u. V, dt. Anltg./ kompl. dt CD 
Der Patrizier, komplett deutsch CD 
Privateer, incI.Speech Pack, Hdb. dt CD 
Myst Anleitung deutsch CD 
NHL 95, Handbuch deutsch CD 
Outpost, komplett deutsch CD 
Ravenloft komplett deutsch CD 
Rebel Assault deutsch/Speech engl. CD 
Saga of Aces (RedBaron u. Aces o. Pacific), 
deutsch CD 
Sam & Max, komplett deutsch CD 
Space Quest I - V,dt. Anltg./kompl.dt CD 

21, komplett deutsch CD 
Startrek 25th Anniversary, kpl. deutsch CD 
Subwar 2050 mcL Mssion, kpl. dt CD 
System Shock, komplett deutsch CD 
Theme Paris, komplett deutsch CD 
UFO, komplett deutsch CD 
Ultima VIII incl. Speech, kompl. dt CD 
Under A KiBing Moon,Texte deutsch/Speech engl. 

Wing Commander Armada, Anltg. dt CD 
Wing Commander I u. II De Luxe Edit CD 
Wings of Glory, komplett deutsch CD 
Zool 2, Anleitung deutsch CD 
Micromachines, deutsch 
Quest f. Glory IV, komplett deutsch 
Ravenloft komplett deutsch 
Sim City 2000, komplett deutsch 
Sim Classics (City/Life u. Ant), dt AnlApL dl 
Space Simulator 1.0 
SSN- 21 Seawoif, komplett deutsch 
Startrek II, komplett deutsch 
Subwar 2050, komplett deutsch 
Subwar 2050 Mission Disk, kpL deutsch 
System Shock, Anleitung deutsch 
Theme Park, komplett deutsch 
Tie Fighter, englm. dt. Handb./kpL dt. 
UFO, komplett deutsch 
Ultima VIII incl. Speech Pck., kompl. deutsch 
Ultima VIII Zusalz-Disk „Lost Vale“, deutsch 
Wing Commander „Armada“, Anleit deutsch 
Soundblaster 16 Multi-CD, Handb.deutsch 
CH-F light Stick pro 
Phoenix Flugjoystick 
3DO-PC-Karte 
♦ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Änderungen Vorbehalten. 

89,00 
89,00 
97,00 
94.50 

114,50 
86.50 
86.50 
98,00 
64,00 
63.50 
76.50 
89,00 
95,00 
74.50 
99,00 
79.50 
95,00 
92.50 
53.50 
79.50 
79,50 

89,00/- 99,00 

89^00 

Vorkasse DM 6.00, Pcst-Nachnahm e DM 9.00 
UPS-NachnahmeDM 15.00 

Ausland nur Euroscheckplus DM 25.00 

KAROSOFT 
Postfach 404, 40704 Hilden 

Telefon 02103/3 1 0 41 
oder 02103/4 20 88 

Liste kostenlos! 
(Bitte um Angabe des Computertyps) 

Kein Ladenverkauf » Nur Versand 

Links CD 
dL Anl., PC 

29,- 

PiratesCD 
dt. Anl, PC 

29,- 

DSA-Stemenschweif 
deutsch, PC, Am 

89,- 

Sam & Max CD 
deutsch, PC 

99,- 

Pizza Connection 
deutsch, PC 

89,- 

Buming Steel 
deutsch, PC 

69,- 

MadTV 
deutsch, PC, Am. 

29,- 

Eye o.t. Beholder 3 
deutsch., PC 

59,- 

BundesligaM. Hattrick89,- 
deutsch, PC, Am 

Wing Com. Armada 
dt Anl, PC 

79,- 

X-Wing 
dL Anl.,PC 

79,- 

Indy 4 
deutsch, PC, Am 

39,- 

Monkey Island 2 
deutsch,PC, Am 

39,- 

Might & Magic 5 
deutsch, PC 

69,- 

Tie Fighter 
dt. Anl., PC, 

89,- 

Comanche 
deutsch, PC 

59.- 

Alle aktuellen Spiele für PC, 
Amiga, CD-Rom, SNES und 
MegaDrive auf Anfrage 
Spiele-Raritäten für alle Systeme 

Neue und gebrauchte Spiele 
zu Spitzenpreisen. 
Volle Garantie, Virengeprüft, 
ungeschlagener Service. 
Besuchen Sie unser 
Ladengeschäft, Spiele auf 
lOOm2. 

Computerstudio 
Pauls & Picard 
Blumenstraße 6 
42853 Remscheid 

Tel. 02191 - 41022 
Versand per Nachnahme 10 DM 
Bei Vorkasse oder ab 150.-DM 
Bestellwert portofrei! 
Irrtümer und Preisänderungen 
Vorbehalten 

■Lautsprecher 

-ROM Double Speed 
.,o tpp Soundsyst. Gold 

229,- DM 

199,- DM 

EIFE & KUGLER Gbr Hanl- und Software Versand, Kaiserstr. 61,61169 Friedberg 

DER SPIELE - DEALER 
»'S. 

Tel.: 0 60 31 -33 74 
Fax: 0 60 31 - 33 61 
Mo-Fr von 11.00 - 18.00 Uhr 

Wing Commander Armada DA 3.5 HD 69.95 
Colonization DV 3.5 HD 87.95 
Lemmings 3 a.A. 3.5 HD a.A. 
Dreamweb (ab 18 J.) DV CD-ROM 77.95 
Bundesligaman. 3 Hattrick DV 3.5 HD 79.95 
Theme Park DV CD-ROM 77.95 
Die Siedler DV 3.5 HD 78.95 
Outpost DA CD-ROM 82.95 
Rebel Assauit DV CD-ROM 84.95 
Tie Fighter DA 3.5 HD 79.95 
Star Trek Judgement Rites DV 3.5 HD 84.95 
Buming Steel 2 DV 3.5 HD 89.95 
Alone in the Dark 3 a.A. a.A. a.A. 
Eye of the Beholder 3 DV 3.5 HD 82.95 
Uitima 8 Pagan+Speech P. DV CD-ROM 94.95 
Der Baulöwe (Windows) DV 3.5 HD a.A. 
Hurra Deutschland DV 3.5 HD 72.95 
Zool 2 DA 3.5 HD 67.95 
Master of Magic DV 3.5 HD a.A. 
Battle Bugs DV 3.5 HD 66.95 
Star Trek Next Generation DV CD-ROM a.A. 
Wing Commander 3 DA CD-ROM a.A. 
Battle Isle 2 DV CD-ROM 79.95 
Mad Dog II EV CD-ROM 92.95 
Fritz 3 DV 3.5 HD 149.95 
Ishar 3 DA 3.5 HD 75.95 
Mad News DV 3.5 HD 85.95 
Reunion DV CD-ROM 76.95 
Sam & Max DA CD-ROM 89.95 
Pizza Connection DV 3.5 HD 84.95 

Versandkosten: 9,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert vereandkostenfrei, 
Lieferung gegen NN + 4,00 DM zzgl. Zahlkartengebühr. 
Auslandskasse zzgl. 20,00 DM Versand. 
Es gelten unsere AGB. Änderung und Irrtum Vorbehalten _ 

Layout & Druck von: 
Druck- & Beschriftungsservice Schröder 1 
Tel.: 06474 / 8282 Fax: 06474 / 8406 



——— 

Die Wüste bebt 

Am Amiga und auf 
diversen Konsolen 
gilt Electronic Arts’ 
wüste Heli-Ballerei 
bereits als Klassiker, 
jetzt läßt Gremlin 
die Rotoren endlich 
auch am PC rattern 
- wer zu spät kon¬ 
vertiert, den bestraft 
ein Beben? 

Wir stürmen 

die Botschaft 

olp I taler Bruder im Gei- 
* I ste heißt hier Mad- 

Jp£ , jj man Kibaba und hat 
r t I gleichfalls ein klei- 
‘^glnes, aber „öliges” 
|pPx I Nachbarland überfal- 

V ■ i *en- ^ Gegensatz zu 
1 General Schwarz- 

; -•> 1 köpf hat der Desert 
Striker jedoch nur 

1 drei Apache-Heli- 
kopter zur Verfü- 

; ^ gung, um Weltpoli- 
‘ | zist zu spielen... 

Z i Man sucht sich also 

<v I zunächst mal einen 
V M Copiloten und stößt 

■ dann von einem 
m Schiff vor der Küste 
* aus in die feindliche 
| Wüste vor. Insgesamt 

-t vier Levels sind zu 
jj absolvieren, wobei 

fe ^ man seine drei Hel¬ 
denleben durch knapp ein hal¬ 
bes Dutzend Missionen zu ret¬ 
ten hat. Geschossen wird dabei 
mit der Bordkanone, Hydrara¬ 
keten und effizienten, aber ra¬ 
ren Hellfire-Missiles; um den 
Schutzschild des Helis zu stär¬ 
ken, empfiehlt es sich, nebenbei 
auch Bruchpiloten zu retten. 
Die notorisch knappen Muniti- 

ons- und Spritvorräte der 
Kampfhummel können aus 
den Lagern des Gegners er¬ 
gänzt werden, indem man 
mehr als die vorgegebenen 
Primärziele in Schutt und 
Asche legt. 
Was die schiere Spielbarkeit 
angeht, ist die Umsetzung 
denn auch wirklich gut gelun¬ 
gen, das ausgefeilte Gameplay 
mit seinen vielen kleinen Gags 
kommt auch am PC noch voll 
zum Tragen. Das liegt sicher 
mit an der astrein vom Mega 
Drive bzw. Amiga konver¬ 
tierten Steuerung, welche nach 
kurzer Eingewöhnung sowohl 
über die Tastatur als auch über 
einen digitalen oder analogen 
Joystick ein wahres Feuerwerk 
ermöglicht. Grafisch sieht es 
leider nicht ganz so gut aus: Im 
Intro hat man ein paar Ani¬ 
mationen storniert, und trotz 
aller VGA-Farben werden Er¬ 
innerungen an unselige EGA- 
Zeiten wach. Wer das große 
Sichtfenster wählt, muß zudem 
selbst auf einem 486er mit 33 
MHz noch ein Ruckein ertra¬ 
gen, lediglich die Karte ist in 
dieser Version übersichtlicher 
als ehedem. Auch die Musik 

hat nachgelassen, es gibt we¬ 
niger Sprachausgabe (die 
wichtigen Hilferufe etwa feh¬ 
len!), bloß die FX sind etwas 
besser geworden. 
Da darüber hinaus der einst 
schon happige Schwierig¬ 
keitsgrad noch verschärft wur¬ 
de und hier keine Abstufung 
den Feindkontakt erleichtert, 
kann man Desert Strike ei¬ 
gentlich nur ausgefuchsten 
Wüstenfüchsen empfehlen. 
Sie sollten zuschlagen, ehe das 
die BPS tut; es sei denn, sie 
hätten ein CD-ROM - auf Sil¬ 
berscheibe folgt nämlich in 
Kürze die aufgebohrte Versi¬ 
on mit einem riesigen Extra- 
level! (mm) 

Die Rettung naht 

Desert Strike 
(Gremlin) Ich war mal eine Giftgasfabrik. 

ä - 'vv,:,',.. 
Nein, ein Beben wird diese 
Iso-Action mit dezenten Si¬ 
mulationselementen auf der 
DOSe wohl kaum vemrsachen 
- bei der ersten Version war 
das anno 1992 ganz anders, 
denn die Hintergrundstory ist 
deutlich an den damals noch 

[taufrischen Golfkrieg ange- 
j lehnt: Saddam Husseins digi- 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Experten 
Preis: ca, 89- DM 

Soundblaster 

HD: 4 MB 1 Roland 

Dt. Anleitung | Joystick Platz für die Luft-Kavallerie! 

Wüste Iso-Action mit leicht stra¬ 

tegischem Einschlag. 

Empfehlenswert ist es, einen 

486er mit 33 MHz und Joystick 

in die Wüste zu schicken. 



DER JOK 
UNTIR DIN KONIOLIN* 

EXTRA-TEIL'' 

isf Ma-mur. 

SOFORT AM KIOSK! 
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Einen wirklich schnel¬ 
len Rechner voraus¬ 
gesetzt, könnten Fans 
schneller Actionflugis 
ja auch wirklich Ge¬ 
fallen an Bethesdas 
futuristischer Cyber¬ 
space-Hektik finden - 
es fragt sich bloß, wie 
lange... 

immer gearteten Abwechslung. 

Optisch sieht so ein Daten¬ 

sträßchen fast wie das andere 

aus, und das Gameplay be¬ 

schränkt sich auf fleißiges Bal¬ 

lern und Ausweichen bei Spit¬ 

zengeschwindigkeiten. Dem¬ 

nächst kann man das übrigens 

auch komplett in Deutsch tun 

(das Upgrade kostet 30 Mär¬ 

ker), aber ob’s deshalb gleich 

abendfüllend wird?! (md) 

Die irdische Zukunft des Jahres 

2306 steht hier in der Tradition 

von Spielen wie „Stellar 7” und 

„Nova 9”, präsentiert sich also 

in 3D-Polygonen und wird von 

multinationalen Netzwerkbe- 

treibem beherrscht. In dieser 

High-Tech-Idylle übernimmt 

man die Rolle eines „Netrun- 

ners”, der mit seinem Raumjä¬ 

ger die virtuellen Datenhigh¬ 

ways der Netzwerkfirma 

„Black Sun” vor Byte-Dieben 

beschützen muß: 

Nach einigen Trainingsrunden 

im eingebauten Simulator geht 

der Pilot erst mal einkaufen und 

bestückt sein Arbeitsgerät mit 

diversen Wummen, Panzerun¬ 

gen und Antrieben. An¬ 

schließend düst man damit über 

entweder röhren- oder U-för¬ 

mig dargestellte Datenauto¬ 

bahnen, wo unter Zeitdruck je^ 

weils eine bestimmte Anzahl 

gegnerischer Raumschiffe bzw. 

Satelliten zu pulverisieren ist. 

Gelingt es, folgt ein warmer 

Geldregen, der umgehend in 

die weitere Aufrüstung des Ve¬ 

hikels investiert wird - umge¬ 

kehrt kostet jeder vorzeitige 

Missionsabbruch oder gar die 

Zerstörung des Räumers den 

Miethelden eine hübsche Stan¬ 

ge Geld. 

Die Action sieht man wahl¬ 

weise entweder aus der Sicht 

des Piloten oder einer Verfol¬ 

gerkamera, wobei die Augen 

auf einem langgestreckten, in 

rasender Geschwindigkeit 

durchmessenen und mit un¬ 

zähligen Hindernissen be¬ 

stückten Datengraben ruhen. 

Man kann ihn zwar (meistens) 

auch nach oben verlassen, al¬ 

lerdings lauem dort böse Ra¬ 

ketenstellungen und Raumjäger 

in acht verschiedenen Sorten. 

Ein Radarschirm am unteren 

Bildrand informiert über die an¬ 

stehenden feindlichen Objekte 

und den Streckenverlauf, zwei 

Powersäulen geben Auskunft 

über den aktuellen Beschädi¬ 

gungsgrad. Prallt man gegen ei¬ 

nen Betonpfeiler, eine Stahl¬ 

strebe oder ein anderes Hin¬ 

dernis, wird die robust gebaute 

Heldenschaukel jedoch in der 

Regel nur leicht beschädigt und 

kann nach einigen Sekunden 

wieder weiterfliegen. 

Halten wir höflichkeitshalber 

zunächst mal die positiven Sei¬ 

ten von Delta V fest: akzepta¬ 

ble 3D-Optik, tadellose Stick¬ 

handhabung, viel Digi-Sprache 

und (auf entsprechend lei¬ 

stungsfähiger Hardware) ein ra¬ 

santes Spieltempo. Das größte 

Manko des Games besteht 

demgegenüber im nahezu kom¬ 

pletten Fehlen einer wie auch 

Delta V 
(Bethesda Softworks) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

sSßiZ- 

a/s 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 99,- DM 

3iÄ;rriu;i i-id 

Soundblaster 

HD: 17 MB 1 Roland 

Joystick 

Auf Dauer ermüdend monotone 

Polygon-Action. 

Ein 386er ist prinzipiell flug¬ 

tauglich, aber zu langsam - rich¬ 

tig in Schwung kommt die Sache 

erst ab einem 486 DX2. 
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BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9°°-1800, FR. 9°°-17°° 
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INVEST KOMPL. DT 
IRON HELIX 
ISHAR II KOMPL DEUTSCH 
JÜTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JÜTLAND - 

3.5" 2DD NONAME 10ER 
3,5- 2HD SONY FORMATTED 10ER 14,90 
5,25" 2HD NONAME 10ER 12,90 
DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3,5' 14,90 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90 
FUGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90 
GAME WAVE 32-ORCHIDTECHNOLOGY- DT. ANL. 319,90 
GRAVIS GAME PAD 39,90 
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 65,90 
JOYSTICK COMPETmON PRO DIGITAL/ANALOG 59,90 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 54,90 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15POLIG 24,90 
MAUSMATTE 6,90 
PANASONIC CD ROM LAUFW. CR 562 B/DOUBLESPEED 339,90 
PHOENIX FUGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 249,90 
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 219,90 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 
SOUND WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL 499,90 
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDB. 329,90 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 199,90 
SOUNDBLASTER 2.0 DE LUXE DT. HANDB. 109,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB. 499,90 
SOUNDBL PRO VALUE EDITION PANASONIC DT. HB. 159,90 
STAR TREK MAUSMATTE 29,90 
THRUSTMASTER FORMULA TI DT. ANL. 299,90 
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FUGHT YOKE - 149,90 
WAVEBLASTER - CREAT1V LABS - 399,90 
WEAPONCONTROUOYST. THURSTMASTER 199,90 
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90 

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum Vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Rückumschlag. 
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
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Preishits PC 
WINTER OLYMPICS DT. ANL 3,5- 
W1ZWD VGA 3,5- 
YEAGER AIR COMBAT 5,25' DT. ANL 

CD ROM Programme 

89,90 

10 JAHRE „INTERPLAY“ ANTHOLOGIE DT.ANL. 
11 TH HOUR DT. HANDB. * 
ACESOF THE PACIFIC 
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 
AIR COMBAT CLASSICSINCL BATTLEHAWKS1942 / 

SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 
DT. HANDB. 

AL QADIM KOMPL. DT. 
ALONE IN THE DARK II KOMPL DT. * 
ANSTOSS WORLD CUP EDmON KOMPL. DT. 
APOGEE COMPANION - SHAREWARE GAMES - 
ARCHON ULTRA KOMPL DEUTSCH 
ARMORED FIST DT. HANDB. * 
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 
BATTLEHAWKS 1942 
BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 
BATTLEISLE II SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D. 
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DT. 
BERTELSMANN LEXIKON „WIRTSCHAFT“ 
BETRAYAL AT KRONDOR 
BITMAP-BROTHERS COMPIL inkl. XENON 2 / GODS, 

MAGIC POCKETS / SPEEDBALL 2 / CADAVER 79,90 
BLOODNET DT.ANL. 69,90 
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL. DT. 89,90 
BURNING STEEL II 75,90 
CAMPAIGN KOMPL DT. 85,90 
CD 16 EDUTAINMENT KIT INCL SBLASTER16ASP / CD 

LAUFWERK/AKTIVLAUTSPRECHER/SOFTWARE 899,90 
CENTRAL INTELUGENCE DT. ANL. 85,90 
CHALLENGE PACK INCL. EPIC / PUSH OVER / F-29 / 

ROBOCOP 3 / MIGHT & MAGIC 2 / PAPERBOY 2 / 
D-GENERATION / CONTRAPTIONS 75,90 

CHESSMASTER 4000TURBOWIND&UFE&DEATH 2 44,90 
CINEMANIA 94 - MICROSOFT - FILMDATENBANK 139,90 
CMUZATOM & RAILROAD TYCOON 69,90 
CLASSIC ADVENTURE INCL LOOM / MANIAC MANSION / 

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99,90 
CLOU KOMPL DEUTSCH 85,90 
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99,90 
CORRIDOR 7 49,90 
DARK LEGIONS - SSI - 69,90 
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79,90 
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90 
DAWN PATROL DT. HANDB. * 

DESKTOP BOOKSHOP 
DOGFIGHT DT. HANDB. 
DOOM UTILITIES (900 NEUE LEVELS) 

_ legend BEGINS - * 

85.90 
39.90 
89.90 

35^90 
44.90 
79.90 

DUNGEON HACK AD &D 
EUTE 2 - FRONTIER - DT. ANL 
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 
EPIC PINBALL SHAREWARE 
ERBEN DER ERDE KOMPL DT. * 
EYE OF BEHOLDER TRILOGY1 -3 KOMPL DT. 
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 
F15 STRIKE EAGLE II 
F15 STRIKE EAGLE III DT. HANDB. 
Fl 9 STEALTH FIGHTER 
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 

GOBUINS2 DT.ANL. 
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 
HARPOON 
HEIMDALL2 DT.ANL. 
HELLCAB 
HERBERT GROENEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO 

HOT NEWS II 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL DT. 
INCAIIWIRACHOCHA KOMPL DT. 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 

LARRY 1 -6 COLLECTION DT. ANL * 
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON R/ 
LEISURE SUIT LARRY 6 

UNKS GOLF DT. AI 
LOOM - LUCASFILM - 
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 
LOST TREASURE OF INFOCOM 2 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 
MEGARACE 
MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3 D POOL / 

MICROSOFT - STRAVINSKY - 

CD ROM Programme 
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3-5 KOMPL. D 
MONKEY ISLANDS I KOMPL. DEUTSCH 
MYST-WINDOWS- SVGA 
NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDB. 
NOMAD DT.ANL 
OLDTIMER KOMPL. DT. * 

PEGASUS 4.0 - SHAREWARE - 
PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDB. 85,90 
PHOTO CD: AUSTRALIA / IRLAND / 

AEGYPTEN JEWEILS 24,90 
PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL. 69,90 
PIRATES! 29,90 
PIRATES! GOLD DT. HANDB. 35,90 
POLICE QUESTI 29,90 
POLICE QUEST 4 89,90 
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 89,90 
PROJECT TODESPLADDE 29,90 
QUARANTINE KOMPL DT. * 89,90 
QUEST & FUN (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARON) 75,90 
QUEST FÖR GLORY 4 DT.ANL 89,90 
RAILROAD TYCOON DT.ANL. 34,90 
RAPTOR -VOLLVERSION- 59,90 
RAVENLOFT - SSI - 89,90 
REBELASSAULT 54,90 
RINGS OF MEDUSA KOMPL DT. 29,90 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 75,90 
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,90 
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59,90 
SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE / 

ACES PACIFIC DT.ANL.* 89,90 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89,90 
SEAWOLF SSN 21 DT.ANL 89,90 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL SCEN. 39,90 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,90 
SHAREWARE PERLEN 3 39,90 
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL. DT. 119,90 
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. 34,90 
SIM CITY 89,90 
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 85,90 
SOFTWARE 2000 EDITION INCL HEXUMA/ 

KATHEDRALE / STUNDENGLAS KOMPL DT. 69,90 
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION 85,90 
SPACE QUEST 4 49,90 
SPACE QUEST I 29,90 
SPACE SHUTTLE 29,90 
SPELLCASTING TRIPLE PACK 101-301 69,90 
STAR CRUSADER KOMPL DT. * 99,90 
STARCONTROL 1 & 2 39,90 
STARLORD KOMPL DEUTSCH 89,90 
STRIP POKER DT.ANL 29,90 
SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH 
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANL. 39,90 
SYNDICATE PLUS KOMPL DT. - 
T. F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 
TERMINATOR RAMPAGE 
THE GREATEST COMPILATION INCL DUNE 1 / 

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL. 
THE HIDDEN BELOW 
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 
THEME PARK KOMPL. DT. 
TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDB. 
TRANSWORLD KOMPL DT. 
TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 
U. F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL. 99,90 
ULTIMA 8 - PAGAN - & SPEECH PACK DT. VERS. 79,90 
UNDER A KILLING MOON DT. HANDB. 114,90 
VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION) / WIN. 49,90 
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 109,90 
WALLS OF ROME 29,90 
WARPLANES VOL 1 - ENCYCLOPEDIA - 89,90 
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89,90 
WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,90 
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,90 
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 89,90 
WINGSOF GLORY DT. ANLEITUNG * 89,90 
WIZARDRY 6 & 7 BÜNDLE KOMPL DT. 99,90 
WOODSTOCK DT. ANL. 49,90 
WORLD CUP USA 94 DT.ANL 65,90 
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 

MAD TV/TRANSWORLD/WINZER 65,90 
WRATH OF THE GODS 89,90 
ZOOL2 DT.ANL. 59,90 

PC Soundkarten/Zubehör ~~| 
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sie fotografieren. Und weil Kil- 
lerwespen oder Pinguine nun 
mal den Kamerablitz scheuen, | llj 
werden dem Spieler bei Erfolg i^JIsi - , ^ 
zusätzliche Punkte 
auf das Konto ge- ||| 
schaufelt. Doch ab- 
gC! ■?.■■?.x l '-:'f 

am Levelende, und 
:;; T ■ /J 

eben, sind meist c 
paar Subabschnitte 
zu durchqueren und | ^ 
stets jede Menge . . 
„ . . Ganz schon gruselig, so eine Spielzeugfabrik! 
Extras sowie vier 
Puzzleteile einzusacken. Denn man nun wirklich nicht zum er- 
nur wer dieses Quartett bei- sten Mal. Immerhin bietet die 
sammen hat, kann den jeweili¬ 
gen Schlußgegner mit Süßig¬ 
keiten völlstopfen und sich da¬ 
mit das Paßwort für den 
nächsten Level sichern. 
Über die Präsentation mit der 
kunterbunten Grafik und der aal¬ 
glatten Musik kann man kaum 
klagen, wohl aber über man¬ 
gelnde Ideen im Design: Eine 
plötzlich umgedrehte Steuerung 
oder tödliches Gift in der ver¬ 
meintlichen Bonusbox sieht 

Nicht alle Goodies sind süß. 

Frostlandschaft den Allerwerte¬ 
sten abfrieren darf. Jede 
Berührung mit einem Feind oder 
sonstigen Widrigkeiten kostet 
natürlich ein wenig Energie, und 
nur drei Leben trennen unser 
Blondchen vom großen Puppen- 
Nirwana. Ergo ballert man 
fleißig mit Lutschern auf seine 
Widersacher, versucht Gefahren 
auszu weichen und fahndet in oft 
sehr gut versteckten Schatztru¬ 
hen nach frischer Munition - 
wobei man allerdings auch mal 
eine böse Überraschung erleben 
kann... 
Gelegentlich kann die Zucker- 
puppe ihren Gegnern aber auch 
einfach aufs Dach steigen oder 

PJggf ereits beim Schöp- 
FÜW, fungsakt hatten die Re- 

genbogenkünstler hier 
40^ wohl schon die Kon- 
! kurrenz im Auge, unterscheidet 
| sich ihre Heldin Lolly doch 
kaum von etablierten Hüpfern 
wie z.B. „Cool Spot” oder 
„Zöol 2”. Gut, es handelt sich 
dabei um eine zum Leben er¬ 
wachte Aufziehpuppe (Gruß 
von Pinoceio!), doch ihre Pro¬ 
bleme sind die gleichen, wie im 
Plattform-Zoo allgemein üblich; 
Es warten 28 in acht Abschnit¬ 
te unterteilte Leveis voller Fal¬ 
len und Feinde. 
Egal, ob die Kleine per Joy¬ 
stick, Tastatur oder Gravis- 
Gamepad gesteuert wird, der 
Marsch ist kein Zuckerlecken. 
So lassen in den nett gestalteten 
und mit Paraliaxscrolling aus¬ 
gestatteten Locations die Pro¬ 
bleme nicht lange auf sieh war¬ 
ten - da lauem heiße Dampf¬ 
rohre, Säuretropfen und Feu¬ 
erfallen in einer Spielzeugfa¬ 
brik, während sich die Göre 
später in einer verschneiten 

Lollypop 
(Rainbow Arts) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 109,- DM 

Soundblaster 

Pro Audio 

3 MB Roland 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung | Joystick Der kühle Kopf sollte hier kein Problem sein, oder? j 

Rainbow Arts hüpft nun 

dem DOSen-Trend hin¬ 

terher und bewaffnet ein 

knuddeliges Plattform- 

Püppchen mit Süßigkei¬ 

ten - schon wegen der 

derzeit reichlichen Nied¬ 

lichkonkurrenz droht 

dabei Karies... 

Artiger Durchschnittshüpfer mit 

Niedlichkeitsbonus. 



Jahre 

rawstl 

Die Jubiläumsausgabe 
mit eingebautem Rollenspiel 

neuem Layout und CD- 
Sonderteil gibt’s 

Bf ?z. FI MZK 



GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Anfänger 

Joystick 

rd’s teuflisch. 

Soundblaster 

VGA 

HD 5 MB 

RAM: 1 MB 

Dt. Screen 

Anleitung 

Nach erfolgreichen Wirt¬ 
schaftssimulationen wie 
„Wall Street Wizard” oder 
„On the Road” hat Lifetimes 
nun ein Hüpferchen ins 
Plattform-Genre gewagt - 
und ist dabei leidlich elegant 
gelandet. 
Der kleine Giovanni wurde in 

einen Halbteufel verzaubert 

und muß jetzt zwecks Rück¬ 

muß der Kleine dann 

aber auch unter 

Wasser, in kniffeli¬ 

gen Höhlenlaby¬ 

rinthen und einigen 

Geheimlevels seine 

Sprunghaftigkeit un¬ 

ter Beweis stellen. 

Im Interesse seiner 

drei Bildschirmleben 

umspringt er dabei 

besser Hindernisse 

Verwandlung in sämtlichen Le- 

vels des teuflischen Landes un¬ 

ter Zeitdruck drei goldene Haa¬ 

re aufsammeln. Bei 40 Ab¬ 

schnitten macht das genau 120 

Stück, eine geradezu mär¬ 

chenhaft haarige Angelegen¬ 

heit also... 

Die via Joystick oder Tastatur 

gesteuerte Reise beginnt recht 

harmlos, im weiteren Verlauf 

wie Bälle oder Stalaktiten 

(in den Tropfsteinhöhlen), 

während die genreüblichen 

Sammelobjekte selbstver¬ 

ständlich aufgeklaubt wer¬ 

den dürfen bzw. müssen. Er¬ 

scheint ein Feind am Screen, 

steigt man ihm kurzerhand 

aufs Haupt, taucht dagegen 

der kleine Bruder im Zim¬ 

mer auf, wählt man ihm zu¬ 

liebe den Zweispielermodus, 

wo aber nur nacheinander 

rumgeteufelt werden kann. 

Die putzige Präsentation ist 

trotz ihres sanften Mehr- 

wege-Scrollings nicht über¬ 

wältigend, aber insgesamt 

schon ordentlich. Selbst die 

oft linkisch wirkende Anima¬ 

tion paßt irgendwie recht gut 

zu einem zwölfjährigen Halb¬ 

teufel, der sogar an den Le- 

velanfang zurücklaufen kann. 

Und weil dieses eher niedli¬ 

che als dämonische Spielchen 

offenbar auch für jüngere PC- 

Teufel gedacht ist, lassen die 

anständige Steuerung, der 

moderat ansteigende Schwie¬ 

rigkeitsgrad und die Paßwör¬ 

ter auch Einsteigem eine 

faire Chance, (ms) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 99,~ DM 

Soundblaster (16) 

Dt. Anleitung Joystick 

Unergiebiges Abfallprodukt 
der WC-Forschung. 

wieder bloß vom Cockpit des 

nächstbesten Raumvehikels 

aus in klassischer „Wing Com- 

mander”-Manier weggeblastert 

werden. Der Gipfel an Kom¬ 

plexität soll schließlich ein 

kompletter Feldzug sein, bei 

dem sich jedoch nur genau das 

gleiche Spielchen in elf Sek¬ 

toren wiederholt. 

Wing Commander 
Armada 

(Origin) 
Vor einem Jahr erlitt Ori¬ 
gin Schiffbruch mit der 
„Wing Commander Aca¬ 
demy”, quasi einem Abfall¬ 
produkt der berühmten 
Weltraumsaga - doch das 
Mittelmaß ist noch steige¬ 
rungsfähig... 
Denn trotz drei verschiedener 

Modi, die man jeweils auch zu 

zweit in diversen Varianten 

(via Splitscreen, Nullmodem 

oder Netzwerk) angehen kann, 

fehlt der Geschichte diesmal 

einfach jeder Spielwitz: 

Da entpuppt sich etwa der 20 

Levels umfassende Gauntlet- 

Modus schnell als schlichte 

3D-Ballerei im bekannten 

„Academy”-Stil, und man 

hofft auf mehr Abwechslung 

im Armada-Modus, wo eine 

vom Zufall generierte Ster- 

nenkarte Planet um Planet er¬ 

forscht werden will. 

Leider trügt die Hoff¬ 

nung, denn die strate¬ 

gischen Entscheidun¬ 

gen beschränken sich 

darauf, mittels Akti¬ 

onspunkten Raum¬ 

schiffe, Minen und 

Forts zu bauen - 

während die er¬ 

spähten Feinde 

dann doch einfach 

, Nichts Neues im All 

Rein technisch macht Armada 

aber immerhin schon mal Ap¬ 

petit auf „Wing Commander 3”, 

denn die texturierte 3D-Poly- 

gongrafik ist schöner denn je, 

der Sound kommt satt, und das 

Stickhandling ist gewohnt so¬ 

lide. Trotzdem dürften sich So¬ 

listen schon nach dem ersten 

Anspielen langweilen, während 

Zwei-Kämpfer zumindest bei 

der Gauntlet-Variante halbwegs 

auf ihre Kosten kommen. Aber 

deswegen extra in die Feme 

schweifen?! (mic) 
VGA 

HD: 11MB Roland SCC-1 

RAM: 4 MB General Midi 

Maus 



Der Titel dieser Maxis-Compilation sagt die Wahrheit und nichts als die 
Wahrheit: Hier bekommen SIMulanten tatsächlich gleich drei klassische 
SIMulationen auf einen Streich serviert! 

56%-68% 
57%-63% 
75%-79% 
71%-82% 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: Variabel 
Preis: ca. 99,- DM 

Nach den Hobby-Bürgermeistern und 
-Ameisenköniginnen sind jetzt die Wissen¬ 
schaftler dran: Trotz all der Maxis-typischen 
Einstiegshilfen läßt sich nicht verleugnen, 
daß die Entwicklung des (menschlichen, tie¬ 
rischen und pflanzlichen) Lebens wahrlich 
keine leichte Sache ist. Der Weißkittel vor 
dem Monitor wird kreuz und quer durch alle 
Wissensgebiete von der Physik bis zur Me¬ 
teorologie gehetzt - bezeichnenderweise er¬ 
litt Ken Karakotsios, der Entwickler von Sim 
Life, später auch einen Nervenzusammen¬ 
bruch! Aber wenn man sich nicht verrückt 
machen läßt, hat dieses eher ernste Lemspiel 
durchaus auch seine amüsanten Seiten; etwa 
die Szenarien „Sim Office”, wo das Leben 
und Sterben in einem modernen Büro si¬ 
muliert wird, oder das Überleben in der 
Großstadt von „Sim City”. 

SIM FAZIT 
Wer gerne herumexperimentieit und Spaß am 
spielerischen Lernen (aber auch am Lesen 
dicker Handbücher) hat, liegt hier unter Ga¬ 
rantie goldrichtig. Nur was tun, wenn diese 
Games teilweise schon in der privaten Soft¬ 
waresammlung stehen? Dann schlägt man 
schleunigst den aktuellen Update Service auf, 
denn dort steht diesmal u.a. zu lesen, wie man 
preisgünstig an diese und noch mehr ein¬ 
zelne Maxis-Titel herankommt! (mm) 

Sim Classics 
(Maxis) 

Was soll man noch groß über die Städ¬ 
tebausimulation schlechthin erzählen, 
das nicht längst tausendfach erörtert wor¬ 
den wäre? Nun, vielleicht, daß die bei¬ 
den Maxis-Gründer Will Wright und Jeff 
Braun ihr Spiel zuerst etlichen Firmen 
wie saures Bier anbieten mußten, bis 
schließlich Broderbund anno 1989 den 
Vertrieb übernahm. Interessant ist sicher 
auch der technische Hinweis, daß die 
vorliegende Version eine seinerzeit für 
den amerikanischen Markt produzierte 
Neuauflage mit mehr Grafik- und 
Soundkartenmodi ist. Mit der Präsenta¬ 
tion und den Features des aktuellen 
Nachfolgers „Sim City 2000” kann sie 
zwar dennoch nicht konkurrieren, trotz¬ 
dem gehört dieser Meilen- bzw. Grund¬ 
stein der Softwaregeschichte in jede 
Sammlung! 

SIM fiNT 

Unter rein chronologischen Gesichts¬ 
punkten wäre nun eigentlich „Sim Earth” 
dran gewesen; doch diese Komplettsi¬ 
mulation unseres Heimatplaneten konn¬ 
te sich aufgrund ihrer (zu) hohen An¬ 
sprüche an den Spieler nie so recht 
durchsetzen. Aber der liebevoll nach¬ 
empfundene Überlebenskampf der klei¬ 
nen Krabbler ist nicht nur viel leichter in 
den Griff zu kriegen, sondern auch um 
einiges origineller. Unser ganz persön¬ 
licher Anspieltip ist dabei der witzige 
„Dumm-Modus”, bei dem die Ameisen 
via Sprechblase originelle Kommentare 
abgeben, weil ihnen z.B. das ewige Ei¬ 
erlegen auf den Keks geht. Etwas für Ge¬ 
nießer ist auch die babylonische Sprach¬ 
verwirrung bei diesem Game: Die An¬ 
leitung ist zwar komplett deutsch, im 
Spiel selbst konnte man sich dagegen 
ganz offensichtlich nicht so recht ent¬ 
scheiden... 



DER JOKER INDEX 
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKÜRT! 

4 Ausgabe 

A 320 Airtxis USA Edition 

AlienLegacy 
All American Sports 
Alone in the Dark 2 

AiyaVaiv 
Aufschwung Ost 
BackroadRaceis 
Baseball for Windows 
Batte Bugs 

Break Thru 10/ 
Bundesliga Manager Hattrick 91 
Buming Steel 2 Guadalcanal 1942-43 1 0/ 

12/93 Höizu-Sofiware 

Die Schöne und das Biest 

12/93 Hörzu-Software 

Faszination Raumfahrt CO 
Felds ofGloiy 
RFA International Soccer 
FreSIce 

Funny Fonts 
FuryoftheFurries 
Gabriel Knight 

Heimdall 2-lnto The HaM of Worfds 10 
He» Cab 2 
HkJiCommand 9 
Hired Guns 4 
Hurra Deutschland 10 

Inberit the Earth 9/94 
Innocent untilCaught 4/94 
Inspektor Zebok CD 9/94 
Internat. Open Go« Championship 9/93 
Int. Tennis Open CD 9/94 
Iran Helix 2/94 

Jigsaw Pinups 

JonrtyQuei 
Jump Raven CD 
JurassicPaik 

Kasparorts Gambit 
Kick Off 3 
KidsRuieOK 

Labyrinth of Time 
Lamborghini 
Lands of Lore 
Last Action Hera 
Legend of Kyrandla 2 
Leisure Suit Larry 6 
UrtkWorids 
ütilDiwI 

Lucas Arls Koffer 
Lunicus CO 
Mad Dog II The Lost Gold CO 

ManEnough 
Maniac Mansion II 
Maniac Sports CD 
Mario's Time Machine 
Marvel Scteen Posters 

PC.-LO.V.E. 
PC-Skat3.0 
PC Tourist 
Penthouse Hot Numbers Oeluxe 
Pepperis Adventures in Time 

Photo CD Italien CD 

Planet Football I 
PoBce Quest IV: Open Season 
PowerTacHcs 10/93 Compilation 

The Grandest Fleet 9/94 
The Hidden Below CD 10/94 
TheHordeMM 8/94 
TheJoumeymanProject 2/94 
TheLawnmowerMan 3/94 
The lost Vikings 893 
ThemePark 9/94 
The Magic Death 4/94 
TheMunsteis 8193 
The Playboy Bectronik Notebook 2/94 
The Psychotron CD 10/94 
The Red Crystal 394 
TheRyderCup 294 
TheTerminalorRampage 1/94 
Tie Fighter 9/94 
Time Hunters 10/94 
TomLong 10/94 
Tom LandryStrategy Football 893 

Triple Adion IV 
Triple AdionV 
TropicalHeat 
Tubulär Worids 
Twitgh12000 
Twin Piece 
TZ-Strip Black Jack CD 
UFOEnemyUnknown 

VforVictory3 
Verhexte Stadt 
Vikings-Felds ofConquest 
Wa» Street Manager 
Walls of Rome 
Wargame Constniction Set H 

10/93 
10/93 

Hörzu-Sodware Werts braucht 

8/93 Simulation 
294 Abenteuer 

1293 Abenteuer 

WinfehLO 
Winter Otympics 
Winter Olympics CD 

Worids of Legend 
WrathoftheGodsMM 
XargonCD 
Zeppelin 
Zonked 
Zool 2 



Den Riesensprung vom letzten Mo¬ 

nat konnten wir in der Heimat von 
Kanzler und Kanzlerkandidat zwar 

nicht wiederholen, aber mit nun¬ 

mehr 2,9 Prozent sind wir doch 

deutlich über unser Vorjahreser¬ 

gebnis in Rheinland-Pfalz gehüpft! 

; 

— 

Die Parteien-Landschaft 

PIRATEN (PIR) 

Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche Cha¬ 
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab¬ 
getauchter Boß Johnny Cyberpunk sich um 
eins nicht scheren, dann um die Interes¬ 
sen der Softwarehersteller! 

FREIE USER (FU) 

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die 
Interessen der Software-User vertritt und 
es nicht immer ganz genau mit der Lega¬ 
lität nimmt. Dennoch tendiert der Haufen 
von Parteichef Prof. Schlapping und sei¬ 
nes neuen Vizes Großer Schröter mehr zu 
halbwegs gesitteten Regeln und Verhält¬ 
nissen. 

JOKER PARTEI (JOKE) 

Die Partei des großen Vorschwebenden 
Ghöst. Fordert die Abschaffung des Be¬ 
griffs , Jackpot” zugunsten von „Jokepot” 
sowie ein Hörgerät für Papa Joe. Die In¬ 
teressen der Zocker liegen uns naturgemäß 
mehr am Herzen als die der Hersteller, wir 
sind tendenziell gesetzestreu und weder 
chaotisch noch bürokratisch. 

NIX IST FIX (NIF) 

Auch bekannt als „Die Labileren” - eine 
hochinteressante Gruppierung, die niemals 
weiß, was sie will. Ob es nun um Geset¬ 
zestreue geht, um Philosophie oder um die 
Interessen-Frage, stets bekommt man vom 
neuesten Vorsitzenden Matthias Maria Mei¬ 
er (mmm) ein klares „Najein oder was?” 
zu hören. 

LEGALE ANWENDER (LA) 

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra¬ 
ven Legalisten das Gegenstück der FREI¬ 
EN USER, wenden sich jedoch gleicher¬ 
maßen an Anwender wie an Hersteller. Ihr 
größtes Manko dürfte die etwas farblose 
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanz- 
lerin Sabine Sauertopf sein... 

MONEYMAKERS (MM) 

Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchtige, 
junge Dynamiker unter der Schirmherr¬ 
schaft des Freiherm Tanja Bravenleuth, im¬ 
mer für eine Piratenjagd zu haben, sofern 
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist 
ihnen heilig, und all ihre Aktivitäten 
wickeln sie hübsch ordentlich ab. 

Ein Fäßchen Schampus konnte unser 
großer Vorschwebender Ghost also für 
die derzeit bereits 10.115 zahlenden Mit¬ 
glieder (aktueller Monatsbeitrag pro Nase: 
58 Mark) der JOKER PARTEI ohne wei¬ 
teres springen lassen, verfügt die Porto¬ 
kasse doch momentan trotz nicht eben 
sparsamer Ausgaben über reichlich ver- 
praßbare Kohle - Ghost konnte nämlich 
mit Hilfe von Schatz-Meisterin Dolly 
Dollar endlich den Schatz im Silbersee 
heben und verbuchte ihn als Spende bei 
der Dame. Unser Kontopegel steht ob die¬ 
ser monetären Völlerei bei 2,046 Millio¬ 
nen, die Kosten für 63.000 verklebte Pla¬ 
kate, 574 Küßchen an gute Freunde, 33 
edle Werbeseiten und zwei Radiospots 
sind dabei schon ebenso abgezogen wie 
die 42.000 DM Wahlkampfkosten- 
Rückerstattung hinzu addiert. 
So wollen wir denn unter diesen bislang 
einmalig günstigen Voraussetzungen im 
Dezember unsere Augen gen Osten rich¬ 
ten und zuversichtlich der anstehenden 
Wahl in Brandenburg entgegenblicken. 
Dort stürzte nämlich die FU-Regierung 
ob ihrer Verwicklung in die Nasi-Wien- 
Affäre, was auf Antrag der NASA (Na¬ 
tionale Anstalt für Schleimhaut-Allergi¬ 
en) zur vorzeitigen Neuwahl führte. Soll¬ 
te angesichts der momentanen Finanzen 
kein allzu großes Problem sein, aber un¬ 
seren berühmten fünf Fragen entgeht Ihr 
dennoch nicht: 

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag 
sein? 
2) Wie viele Plakate wollt Ihr in Bran¬ 
denburg aufhängen? Pro 1.000 Stück 
kosten sie 1.000 Märker. 
3) Werbegeschenke für gute Freunde 
schlagen mit 20- DM das Stück zu Bu¬ 
che. Wie viele Motivationsförderer 
möchtet Ihr verteilen? 
4) Wie sieht es mit Wahlkampf-Anzei- 
gen aus? Eine kommt auf 4.000 DM. 
5) Wie viele Werbespots wollt Ihr im 
Radio ausstrahlen lassen? Kostet 
200.000 Mäuse pro Stück! 

Na, Strategiedebatte beendet? Dann bit¬ 
ten wir um ein bescheidenes Postkärtchen, 
auf dem Ihr uns die Ergebnisse mitteilt. 
Und zwar aus zwei Gründen: Erstens ha¬ 
ben wir dann wieder die Gelegenheit, alle 
Stimmen auszuzählen (eigentlich könn¬ 
ten wir uns allmählich als professionelle 

Wahlhelfer bewerben...), zweitens kur¬ 
beln wir mit diesen Maßnahmen den zar¬ 
ten Wirtschaftsaufschwung unter den Post- 
kartenherstellem an, und drittens erfahrt 
Ihr dann den neuesten Stand der Dinge 
im nächsten Heft. Ach, das waren drei 
Gründe? Macht nix, wer „zwei” sagt, muß 
auch „drei” sagen, und wer uns schreibt, 
der erwartet mit Recht ein Preisaus¬ 
schreiben - was schon der vierte Grund 
wäre. Unter allen Einsendern verlosen wir 
nämlich 

1 x Card Shop Plus (Windows) 
3 x Joker-Watch 
3 x Joker-Shirt 

3 x Ghost-Mütze 

Wer diesen abgrundtief guten Gründen 
zur Teilnahme auf den Grund gehen 
möchte, der braucht eigentlich nur zwei 
Dinge, um vielleicht absahnen zu können: 
erstens einen leserlichen Absender und 
zweitens unsere unter Ausschluß des 
Rechtsweges ermittelte Adresse. Bei der 
heutigen Ziehung gewann die untenste¬ 
hende Anschrift, welche, wie jedermann 
klar erkennen kann, tatsächlich nicht am 
Rechtsweg, sondern im Bretonischen Ring 
zu Hause ist! 

Joker Verlag 
„PC-Parlament” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

Wahlergebnis 

Rheinland-Pfalz 

Harte Zeiten für Heribert Faßblen¬ 
der, den oberlegalen Rheinländer: 
WeiTs alleine nicht mehr reicht, muß 
er mit Nixfix Gerd Bubenrauer zu¬ 
sammen ins Bett. Wir wünschen viel 
Spaß im „Ballament”... 



Zum Jubiläum unserer stromlosen Ru¬ 

brik bietet sich natürlich eine kleine 

Reise in die Vergangenheit förmlich an: 

Entzündet die Gaslaternen, packt das 

Nebelhorn ein und folgt uns ins vikto¬ 
rianische London! 

handlichen Kämpfe kommen 

nicht zu kurz, doch weisen die 

Autoren mit einer gewissen 

Berechtigung darauf hin, daß 

notorische Prüglet im seinerzeit 

noch recht gesitteten London 

sicher bald eine Menge Ärger 

am Hals gehabt hätten. 

Alles in allem wird der eigent¬ 

liche RegelleiI jedenfalls auf er¬ 

staunlich knappen 20 Seiten 

abgehandelt, ohne daß man et¬ 

was Gravierendes vermissen 

würde - der SOseitige Rest ist 

dem Hintergrund gewidmet. 

Von grundsätzlichen Ein¬ 

blicken in Gesellschaft und All¬ 

tagsleben über ein umfangrei¬ 

ches Lexikon samt Kartenma¬ 

terial bis hin zu Ausflügen in 

die Wissenschaftsgeschichte 

von Kriminologie, Ballistik 

und Gerichtsmedizin fehlt 

nichts, was man als frischge¬ 

backener Detektiv zum Über¬ 

leben benötigt. Ja, in Spezial¬ 

kapiteln werden sogar einige 

authentische Kriminalfälle 

PRIVATE EYE 

Die aufregende Arbeitswelt 

von Sherlock Holmes und 

Konsorten soll diesmal unsere 

Spielwiese sein: Wie der Titel 

bereits andeutet, bilden die 

Spieler bei diesem schon nicht 

mehr ganz jungen Rollen¬ 

spielsystem aus der Heilbron- 

ner Gegend (das Grundwerk ist 

gerade in die dritte Auflage ge¬ 

gangen) gewissermaßen eine 

antikriminelle Vereinigung, die 

sich mit Mord, Totschlag und 

anderen Kapitalverbrechen her¬ 

umärgert. Der Schwerpunkt 

des Geschehens liegt dabei we- 

Private Eye Private Eye 
Private Eye Private Eye 

Universales Abenteuersystem 

Preis: 12 DM Preis: 10 DM 



(z.B. die schröcklichen Taten 

des schröcklichen Jack the Rip- 

per) sowie der eingangs er¬ 

wähnte Schnüffel-Kollege aus 

der Baker Street abgehandelt. 

Neben ein paar biographischen 

Daten prominenter Zeitgenos¬ 

sen wie Charles Darwin oder 

Oscar Wilde rundet ein Adres¬ 

senteil das liebevoll recher¬ 

chierte Werk ab: Könnte ja 

sein, daß man irgendwann mal 

den deutschen Generalkonsul 

in der Blomfield Street oder 

das Büro von American Ex¬ 

press am Haymarket aufsuchen 

muß, stimmt’s? 

WENN OIE 
WILDEN NEBEL 

WÄLLEN ... 

Eines der größten Probleme 

von Rollenspiel-Leitem besteht 

bekanntlich darin, daß sie stets 

knapp an guten Stories sind - 

erst recht, wenn diese in kom¬ 

plexen, womöglich auch noch 

historisch akkuraten Hinter¬ 

grundszenarien angesiedelt sein 

sollen. Private Eye hat in der 

Hinsicht allerlei zu bieten, bei¬ 

spielsweise den Doppelband 

„Der Schrecken von Randall 

Castle/Der Millionencoup”: Im 

ersten Teil dieses Abenteuer- 

Moduls lädt ein sagenhafter 

Schatz zu Nachforschungen 

ein, während man in der zwei¬ 

ten Story gegen eine wohlor¬ 

ganisierte Verbrecherbande an- 

tritt. Ein weiterer Instant-Krimi 

nennt sich „Der doppelte Bi¬ 

ber” und führt die Party trotz 

seines unspektakulären Titels 

durch eine schön schaurige 

Mixtur aus Leichen, Moorrui¬ 

nen, Giften und Reisen ins bar¬ 

barische Kontinentaleuropa. 

Die brandneue Geschichte 

„Auge um Auge” (welche man 

uns dankenswerterweise als 

Vorabdruck zu Verfügung ge¬ 

stellt hat) beginnt schließlich 

mit dem Fund einer offenbar 

im Kanal ertrunkenen Leiche. 

Doch dann bringt die Obdukti¬ 

on ein paar irritierende Er¬ 

kenntnisse ans Licht... 

Alles in allem gewinnen die 

Module (wie auch das Regel¬ 

werk selbst) zwar keinen Preis 

für besonders edle Präsentati¬ 

on, doch sind sie allesamt mit 

hübschen SW-lllustrationen 

bzw. -Fotos verziert - und 

ganz offensichtlich mit Sinn 

fürs lebendige Detail zusam¬ 

mengestellt, was sich in einer 

wirklich prima Atmosphäre 

niederschlägt. Ein Lob hat sich 

diesbezüglich auch die reichli¬ 

che Ausstattung mit Grundris¬ 

sen, Karten und anderen Spiel¬ 

hilfen verdient, so daß wir nun 

ohne weitere Verzögerung zum 

gemütlichen Teil des Abends 

übergehen können. Und das ist 

nicht die Jubiläumsfeier samt 

Champagnerbad mit allen Se¬ 

kretärinnen (zu spät, Ihr Lust¬ 

molche, das ist längst gelau¬ 

fen), sondern natürlich die tra¬ 

ditionelle Verlosung unserer 

Rezensions-Exemplare! 

ÄB IN DIE ZEIT- 
MASCHINE! 

Nein, die berühmte Zeitma¬ 

schine von H.G. Wells können 

wir Euch hier leider nicht als 

Preis bieten, und auch die Pfei¬ 

fe von Sherlock Holmes war 

momentan nicht verfügbar - 

aber wer uns auf einer Post¬ 

karte verrät, wie der Autor und 

„Erfinder” des populärsten al¬ 

ler viktorianischen Spürnasen 

hieß, der hat immerhin die 

Chance, die Private Eye-Re- 

geln und -Abenteuer (samt dem 

sicher bald unermeßlich wert¬ 

vollen Sonderdruck) abzugrei¬ 

fen. Noch Fragen, Dt . Watson? 

Korrekt, ein leserlicher Ab¬ 

sender, die passende Brief¬ 

marke und die nachstehende 

Anschrift der Joker-Societät 

sind Grundvoraussetzungen. 

Aber das waren sie auch letzten 

Monat schon, als wir nach Or- 

wells „1984” fragten... (jn) 

Joker Verlag 
„Blackout” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

PRIVATE EYE 

Spielmateriai: 61% 
Spielregeln: 82% 
Spielreiz: 
Besonderes: 

80% 

Ein erster Quellenband be¬ 
findet sich derzeit in Planung.; 
Schwierigkeit: 
Für Könner 
Preise: 
Regeln ca. 22-DM, 
Spielmodule ca. 10-bis 

12,-DM 
Bezug: 
B&B Productions 
c/o Thilo Bayer 
Postfach 12 
74386 Talheim 



Zwar ist nicht alles Gold, was glänzt, 
doch andererseits hat das Handwerk 
nun mal goldenen Boden - und die glän¬ 
zenden Werke von Leserhand sind auch 
diesmal wieder absolut goldig! 

Ehre, wem Ehre gebührt - und deshalb bekommt 

der Schöpfer des jeweils schönsten, witzigsten 

I oder originellsten Kunstwerks eines Monats auch 

einen ehrlich tollen Preis von uns: Zum aktuel- 

| len Mega-Jubiläum haben wir da einen Mega- 

Joystick springen lassen! Und wer will an Weih¬ 

nachten von uns beschert werden? Eine Chance 

haben alle, die uns (möglichst noch heute, jetzt, 

gleich in dieser Minute) ihr Bild zukommen las¬ 

sen. Ob es auf Papier oder Diskette gepinselt 

wurde, ist dabei egal, nur SELBSTERDACHT 

UND SELBSTGEMACHT muß es unbedingt 

sein, um hier eventuell der staunenden Öffent¬ 

lichkeit vorgeführt zu werden. Zur Rücksendung 

benötigen wir einen lesbaren Absender und 

Rückporto, Ihr braucht hingegen nur folgende 

Adresse: 

Joker Verlag 
„Grafik Competition” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

Verständlicherweise völlig begei¬ 
stert war unser Ghost beim Anblick 
der Werke von Matthias Druske 
aus Eutin. Und wer Maschinenge¬ 
spenster und Seesterne gleichzeitig 
drauf hat, der ist schon ein Über¬ 
flieger - und hat sich damit den 
starken „Flight Yoke 2000” für si- 
mulative Stunden verdient! 

Paul Reis aus 
Olching, der letz¬ 

te echte Roman¬ 
tiker, ließ uns 

dieses hübsche 
Städtchen bei 

Nacht zukommen 
- wo man bei 

Mondschein das 
„Heartbreak 

Hotel” besuchen 
kann. | 

Bottle islE Diese strategi¬ 
sche Flaschen¬ 
post erreichte 
uns von Marc 
Hoffmann aus 
Bochum - hey, 
habt Ihr Nord¬ 
lichter wirklich 
so tolle Strän¬ 
de?! 

Der süße kleine Dino schlüpfte im 
österreichischen Purkersdorf aus dem 
Ei. Allerdings hat uns seih Herrchen 
Matthias Hesse nicht verraten, wann 
das Vieh sein Fläschchen kriegt und 
w'as da rein muß... 
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* MICRO MAGIC * I*** T E L . 02371 - 36330 *** J 
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 -16.00 Uhr • 

PC 3,5 
1869 DV 
1942-Pacific A.W. DA 
1990-94er Ed. DV 
Aces of the Deep* DV 
Aces over Europe DV 
Across the Rhine* DV 
AI Quadim* DV 
Alien Breed DA 
Alone in the Dark DV 
Alone in the Dark 2 DV 
Ambush at Sorinor DA 

79,00 
92,00 
50,00 
79,00 
79,00 
92,00 
79,00 
57,00 
86,00 
86,00 
86,00 

/ 68,00 
Anstoss W.C. Ed. DV 55,00 
Arcade Pool* DA 35,00 

PC 3,5 
D-Day EV 68,00 
Daemonsgate DA 62,00 
Dangerous Streets* DA 50,00 
Dark Sun DV 79,00 
Day of Tentacle DV 86,00 
Death Knights Krynn DV 39,00 
Death or Glory* DV 92 ,j 
Delta V* 

PC 3,5 PC 3,5 PC 3,5 
Freddy Pharkas 
Fritz 3* 
Fury of Fum 
Gabrieliä 

'.00 
80,00 

DV 79,00 
DV 80,00 
DV 45,0Q 
EV 75,00 

u.d. Biest DV 79,00 Heimdall 2 

Loom DV 39,00 
Lords of Power DA 79,00 
LostVikings DV 79,00 
Lothar Matthäus DA 68,00 
Lotus 3 DA 62,00 
Lucas Clas. Simul. DA 79,00 
Ml Tank Platoon EV 32,00 
Mad News* 
MadTV 
Maelstrom 
Magic of Endoria DV 79,00 
Maniac Mansion DV 39,00 
Master of Orion DA 92,00 
McDonald Land DA 52,00 

DV 79,00 
DV 39,00 
DV 86,00 

Rai ly EV 
Ravenloft EV 
Return to Zork DA 
Reunion DV 
Rings of Medusa Gold DV 
Robinsons Requiem DV 
Robo DA 

DV 6 
S.U.B DV 
Sabre Team DV 
Sam & Max DV 
Schatz im Silbersee DV 
Seal Team DA 
Sens. Soccer Int. DA 

Archon Ultra DV 79,00 Die Siedler DV 78,00 Hexx DA 68,00 Mega Collection DA 52,00 Shadow Caster DA 
Armored Fist* DA 86,00 Diggers DV 68,00 H Command EV 79,00 Mephisto Genius 2.0 DV128,00 Shadow of Yserbius EV 
Armour-Geddon DA 79,00 Dogfight DA 92,00 jjjjlred Guns DV 86,00 Merchant Prince DA 75,00 Sherlock Holmes DV 
Astatin DA 26,00 Dreamlands DV 57,00 Plistory Line DV 68,00 Micro Machines* DA 62,00 Silverball DA 
Aufschwung Ost DV 68,00 DSA DV 79,00 Höhlenwelt* DV 79,00 Might & Magic 4 DV 79,00 Sim City 2000 DV 
Award Winners 2 DA 68,00 DSA2-Stemenschw.*DV 79,00 In Extremis DV 68,00 Might & Magic 5 DV 86,00 Sim City 2000 Scen.1 DV 
Battle Isle 2 DV| 79,00 Dune 2 DV 62,00 Inca 2 DV 86,00 Monkey Island 1 DV 39,00 Sim Earth DA 
Battletoads* DA 60,00 Dungeon Hack DV 7%00 Incredible Toons DV 75,00 Monkey Island 2 DV 50,00 Sim Farm DV 
Bazooka Sue* j DV 86,00 Dungeon Master DV 68,00 Indiana Jones 3 DV 39,00 Monopoly DV 75,00 Sim Life DV 
Beneath Steel Sky DV 68,00 Durch die Wüste* DV 79,00 klndiana Jones 4 DV 50,00 Mortal Kombat DA 60,00 Simon the Sorcerer DV 
Big Sea DV 68,00 Dyna Biaster a DA 68,00 Indy Car Rac. Tracks DA 35,00 NHL Hockey DA 79,00 Skat 92 DV 
Bloodnet* DA 86,00 Eishockey ManJpj 1. DV 86,00 Indy Car Racing DV 79,00 Outpost* DV 79,00 Soccer Kid DV 
Body Blows DA 57,00 Eider Scro'l 5 |S EV 68,00 inherit tbe Earth EV 68,00 Overdrive* DA 55,00 Software Manager DV 
Break Thru* DA 50,00 Elite 3* DV 79,00 Innocent until Caught DA 86,00 Overlord* DA 68,00 Space Hulk DA 
Breakline DA 52,00 Empire Detüxe • DV 68,00 Ishar 3 DV 79,00 Oxyd Magnum DA 52,00 Space Legends DA 
Bug Bomber DA 19,00 Erben der ErafiH DV 79,00 J. C. Great Courts 2 DA 26,00 Pacific Strike DA 85,00 Space Quest 5 DV 
Bundesl. Man. 2.0 DV 68,00 Evasive Action^B DA 62,00 Jordan in Flight DA 75,00 Pacific Strike SAP DA 39,00 Spaceward Ho! DV 
Bundesl. Man. Hat; ‘DV 86,00 Excellent Garnes^ DA 68,00 Joysoft Classics DA 50,00 Patriot DA 79,00 Spelljammer DV 
Burning Steel 2 EV 68,00 Eye of Beholder 1 DV 39,00 Jurassic Park M&ss.oo Penthouse H.N. Del. DV 62,00 Sports Coli. DV 
Burning Steel 2* DV 86,00 Eye of Beholder 2 DV 79.00 : Kick Off 3 DV 62,00 Pinball Dreams DA 62,00 SSN-21 Seawolf DV 
Burntime DV 79,00 Eye of Beholder 3 DV 7! 00 Kind of Magic 4 DV 68,00 Pinball Dreams 2 DA 39,00 Star Trek 2 DV 
Cannon Fodder DV 62,00 Fl DA 68ÜS Kingmaker DV 68,00 tPinball Fantasies DA 62,00 Starlord DV 
Caribbean Disaster* DV 79,00 F-14 Fleet Defender DA 92,00^ Kings Quest 6 DV 79,00 Pirates EV 32,00 Street Fighter 2 DA 
Carriers at War 2 EV 79,00 Falcon 3.0 DA 92,00 Krustys Fun House DA 57,00 Pirates Gold DV 92,00 Strike Com. SAP DA 
Chaos Engine* DA 55,00 Falcon 3.0 MIG29 DA 57,00 Kyrandia 2 DV 75,00 Pizza Connection DV 86,00 Strike Com. Tact. DA 
Chartbreaker* DV 68,00 Fantastic Worlds DA 79,00 Lands W Lore DV 62,00 Police Quest 4 DV 68,00 Strike Commander DA 
Christoph Kolumbus DV 79,00 Fantasy Empires DV 79,00 Larry 6 V " DV 75,00 Porst of Call DV 65,00 Strike Squad DA 
Civilization DV 92,00 Fields of Glory DA 92,00 Lasl Action l4kp' DA 55,00 Power Tactics DA 68,00 Striker DV 
Colonization* DV 92,00 FIFA Soccer DV 72,00 Legond Faerghail DV 39,00 Prince of Persia 2 DA 68,00 Stronghold DV 
Comanche DV 86,00 Fighter Bomber DA 26,00 Lemmings 2 Tf DA 79,00 Privateer ypA 86,00 Stunt Island DV 
Comanche Data je DV 54,00 Fire and lee DA 57,00 Links DA 36,00 Privateer Data DA 42,00 Subwar 2050 DA 
Companions of Xanth EV 68,00 First Samurai DA 62,00 Links 386 Data je e! 45,00 Quest for Glory 3 DV igs.oo Subwar 2050 Data* DV 
Cool Spot DA 55,00 Flashback DV 68,00 Links 386 Pro DA 92,00 Quest for Glory 4* DV 68,00 Superfrog* DA 
Crazy Sp. Football DA 68,00 Flugs. 5 Data ab DIV 52,00 Locomotion DV 1800 Raiiroad Deluxe DA 79,00 SWOTL EV 
Cyberrace DV 79,00 Flugsimulator 5.0 DV128,00 Lollypop* DA 75,Off Raiiway Challenge DV 68,00 Syndicate DV 

PC 3,5 
Syndicate Data DV 
System Shock* DV 
Task Force DA 
Terminator 2 Are. DA 
Terminator 2029 EV 
Terminator 2029 Data EV 
Terminator Rampage EV 
TFX DA 
The Greatest DA 
The Legacy DV 
Theatre of Death DA 
Theme Park DV 
Tie Fighter DA 
Transarctica DV 
Tubulär Worlds DA 
UFO-Enemy Unkn. DV 
Ultima 7-2 DA 
Ultima 7-2 Data DA 
Ultima 8 DV 
Ultima 8 SAP DV 
Ultima Underworld 2 DA 
Unlimited Adventures DV 
Unnatural Selection DA 
Umecessary Roughness EV 
Victory at Sea* EV 
Wall Street Manag. DV 
War in the Gulf DV 
V\feKprreConstLic.Set2 EV 
Warlords 2 EV 
Warlords 2 Seen. Buil. EV 
Werewolf KA50* DA 
Whales Voyage DV 
Wing Com. Academy DA 
Wing Com. Armada* DA 
Wings of Glory* DV 
Winter Olympics DA 
Wizardry 7 DV 
World Cup Challenge DV 
World Cup USA 94 DV 
World Cup Year 94 DA 
World War 2-SoulhPac. DA 
Worlds of Legend EV 
WWF Europ. Ramp. DA 
X-Wing DA 
X-Wing B-Wing DV 
X-Wing Upgrade DV 
Xenobots DA 
YolJoe! DA 
Zeppelin DV 

42,00 
86,00 
92,00 
57,00 . 
75,00 
45,00 
68,00 
86,00 
62,00 
92,00 
68,00 
79,00 
79,00 
57,00 
56,00 
92,00 
79,00 
42,00 
86,00 
42,00 
75,00 
79,00 
68,00 
68,00 
79,00 
79,00 
75,00 
68,00 
79,00 
72,00 
68,00 
75,00 
65,00 
75,00 
86,00 
68,00 
86,00 
68,00 
60,00 
68,00 
75,00 
52,00 
29,00 
86,00 
45,00 
57,00 
75,00 
62,00 
79,00 

Hammerpreise! Hammerpreise! 
Hammerpreise! 

CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM 

11th Hour* DA128,00 Critical Path DV 98,00 ForeverGrowingGaidenEV 68,00 Kick Off 3* DV 62,00 Police Quest 4* DV 79,00 Stronghold DV 79,00 

Aegis Guar.o.t. Fleet EV 79,00 Cyberrace DV 86,00 Formulal GP+D.LGolfDIV 62,00 Kind of Magic 4* DV 68,00 Privateer DA 98,00 Subwar 2050* DV 92,00 

Alone in the Dark DV 92,00 Dark Legions EV 62,00 Gabriel Knight DV 79,00 Kings Quest 6 DA 86,00 Quantum Gate EV 98,00 Summer-A/Vinter-GarnesDA 39,00 

Anstoss incl. WC Ed. DV 85,00 Dark Sun DV 79,00 Goblins 2 DV 92,00 Kyrandia 2 DV104,00 Quest and Fun DV 68,00 Syndicate Plus DV 92,00 

Archon Ultra DV 68,00 Day of Tentacle DV 92,00 Goblins 3 DV 98,00 Lands of Lore DV 92,00 Quest for Glory 4* DV 79,00 TFX DA 92,00 

BAT 2 DV 79,00 Der Clou DV 80,00 Golden 7 DV 92,00 Larry 6 DV 68,00 Ravenloft* DV 68,00 The Greatest DA 52,00 

Battle Isle 2 DV 86,00 Der Patrizier DV 86,00 Gunship 2000 DA 62,00 Larry Collect.* DIV 79,00 Rebel Assault DV 79,00 The Hidden Below* DA 68,00 

Battle Isle 2 Data* DV 50,00 Der Planer DV 86,00 Hannibal+Sharew. DV 62,00 Legend of Kyrandia EV 79,00 Return to Zork DA 86,00 The Horde EV 79,00 

Beholder 1-3 DV 86,00 Dragon Lore* DV 68,00 Hattrikl* DV 86,00 Lemmings 2 DA 62,00 Reunion DV 75,00 Theme Park DV 79,00 

Beneath Steel Sky DV 79,00 Dragonsphere DA 86,00 History Line DV 62,00 Litil Divil DA 79,00 Rings of Medusa Gold DV 79,00 Tie Fighter* EV 79,00 

Bioforge* DV 92,00 DSA DV 68,00 Inca 2 DV110,00 Lollypop* DA 68,00 Sam & Max* DV 92,00 UFO-Enemy Unkn. DV 92,00 

Bloodnet* DA 86,00 DSA 2* DV 85,00 Indiana Jones 4+Shaiew. DV 68,00 Lucas CI. Adv. DV 98,00 Shadow Caster DA 92,00 Ultima 7 Complete DV 92,00 

Burning Steel DV 86,00 Dungeon Hack EV 68,00 Inferno* DA 92,00 Lucas CI. Simu. DA 79,00 Sherlock Holmes DV 92,00 Ultima 8 DV115,00 

Burntime DV 79,00 Elite 2 DV 68,00 Innocent until Caught DV 62,00 Mad News* DV 89,00 Simon the Sorcerer DV 86,00 Ultima Underw.1+2 EV 86,00 

Caribbean Disaster* DV 86,00 Empire Deluxe DV 68,00 Interplay Comp. DV 92,00 Mega Race DA 68,00 Space Hulk DV 79,00 Under a Killing Moon* DV109,00 

Chessmaster 4000* DA 68,00 Erben der Erde* DV 79,00 Iron Helix DV 79,00 Might & Magic 3-5 DV 86,00 Space Quest 1 -5 EV 86,00 Whales Voyage DV 75,00 

Civilizatiomflailr.Deluxe DIV 62,00 Eye of the Storm DV 79,00 Ishar 3* EV 79,00 Monkey Island 1 DA 92,00 SSN-21 Seawolf DV 79,00 Wings of Glory* DV 92,00 

Comanche DV 92,00 Fl DA 68,00 Jack Nicklaus SE DA 45,00 Myst DA115,00 Star Control 1 +2 DA 45,00 Wizardry 6+7 DV 86,00 

Companions of Xanth EV 68,00 Falcon Gold* DA 92,00 Journeyman Project DV 68,00 NHL Hockey 95* DA 86,00 Star Trek EV 86,00 Wolfpack DV 68,00 

Conspiracy DV 92,00 Fantasy Empires DV 68,00 Joysoft Classics DA 50,00 Outpost DA 86,00 Starlord DV 92,00 World Cup USA 94 DV 62,00 

Core Super Games DV 68,00 FIFA Soccer* DV 92,00 Jurassic Park DV 68,00 Pinball Deluxe* DA 75,00 Strike Commander DA 86,00 Zeppelin* DV 86,00 

Versandkosten: 7,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert Versandkostenfrei. Lieferung gegen NN + 3,00 DM; Ausland nur gegen Vorkasse (EC) 

zzgl. 20,00 DM Versandkosten. Es gelten unsere AGB. Änderung und Irrtum Vorbehalten. Q = bei Drucklegung noch nicht verfügbar. Inh. Herr Grzywaczewski 

MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn Tel. 0 23 71 -3 63 30 Fax 0 23 71 -3 45 03 



f*j TELEFONKARTE 6 

Nr. 800001 
Joker-CD: Das ultima¬ 
tive Kult-Ereignis mit | 
Lösungs-Datenbank, k 

Video-Interview, Clip- 
Art, Demos, interakti-"% 

vem Ghost-Comic, i 

abgedrehtem Joker- 
Game, Infos, Musik 
und vielem mehr! 
Für kultige DM 49,- 

Nr. 900007 
Joker-Telefonkarte: 
Von diesen Karten mit 
Einheiten im Wert von 
6,- DM und einem 
Joker-Jugendstilmotiv 
gibt es garantiert nur 
2.000 Stück auf der 
Welt; der Katalogwert 
beträgt ca. 80,- DM! 
Für gut angelegte 29,- 
DM pro Karte 

UuCRONygAl 

Nr. 900006 
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk- 
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch 
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem 
praktischen „Druck ums Eck” und dem liebens¬ 
werten Ghost! 
Für gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stück) 

Nr. 700001 MHPIIPJij 
Exklusiv- ' BAJlS Jm 

CD - die | 
Sensation | % 

ist perfekt: j 
Ab sofort 
ist „Turri- 
can”, die neue Mega-CD des 
Soundmagiers Chris Hülsbeck, 
für Joker-Leser als handsignierte 
Sonderauflage erhältlich. Holt 
Euch die exklusive Sammler- 
Scheibe mit den 16 Spitzentracks! 
Für klangvolle DM 31,- 

Nr. 70002 

Joker-Bücher - Die größten Hits aus beiden Joker- 
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich 
aktualisiert und mit vielen neuen Farbfotos, einem hand¬ 
signierten Vorwort von Michael und auf Wunsch einer 
persönlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs! 
Bloß 39,80 DM pro Band (für Widmung bitte Ver¬ 
merk mit Namen) 

Nr. 50003 

Exklusiv-Edition - Nur bei uns und nur in streng limitierter 
Auflage gibt’s den heißen Sound von „Whale’s Voyage” auf 
CD und ein passendes Rollenspiel-Buch samt Komplettlö¬ 
sung; beides vom Komponisten bzw. Autor handsigniert! 
CD: DM 15,- Buch: DM 39,- CD & Buch: DM 50,- 

Nr. 90003 Joker-Watch: Die topex¬ 
klusive Armbanduhr für Joker- 
Fans in den Farben Schwarz oder 
Weiß - jetzt nur noch 
DM 29,- pro Uhr! 

Nr. 90009 Joker-Shirt: Das tod¬ 
schicke T-Shirt für Joker-Fans, 
schwarze Baumwolle mit farbigem 
Transferdruck in den Größen S, 
M, L und XL - jetzt nur noch 
DM 10,- pro Shirt! 

Nr. 900008 
Wy pA Ti Sammelordner - Dieser 

W A I 1 |£g|if schicke Sammelordner 

' / A ; pHF wurde exklusiv für den 

I2 1 j PC Joker designt. Er 

) 1 1 A v i besteht aus stabilem Spe- 
w pyil zialkarton, ist stand- 

\ + 
I fest und rundum farbig 

|ff|lj bedruckt, faßt mehr als 
In einen Jahrgang und hat 

c 
1 ein praktisches Griffloch. 
j Einfach klasse, das Teil! 

55S-’*' Stilvolle Ordnung für 
ordentliche DM 15,- 



Nr. 300000 
Joker-Sammlung - Sofort die 
fehlenden Ausgaben nachbe¬ 
stellen, ehe sie ausverkauft sind: 
Die vergriffenen Hefte bringen 
jetzt schon Höchstpreise am 
Sammlermarkt! 
Für die gewohnten DM 7,- pro 

Nr. 100000 
Horizonterweiterung - 
Wer mal über den 
Monitorrand seines PCs 
hinausblinzeln will, um 
zu sehen, was der 
Amiga an Entertain- 
ment-Soft zu bieten hat, 
braucht bloß den 
„Amiga Joker“ aufzu¬ 
schlagen! 
Für DM 7,- pro Heft 

Nr. 500002 
Mousepads - Wer dem Joker 
schon immer mal übers Maul 
fahren wollte, wird mit unse¬ 
rer exklusiven Mausmatte 
glücklich: eine vierfarbig 
bedruckte Zierde für jeden 
Computertisch, ein Vergnügen 
für jeden Digi-Nager! 
Für gut abgerollte DM 15,- 

Nr. 60001 
Ghost-Mütze - Selbst wer im Kopf nur wenig Geist 
hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklusi¬ 
ve, sommer- und wintertaugliche Käppi mit unserem 
exklusiven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist 
da! 
In Rot oder Weiß für gespenstisch günstige DM 6,50 
pro Kopfschmuck 

I {KföÜlfttfttF 
UNTERS« 

[KiNG'S mufm 

Ich bezahle # per Nachnahme # per Überweisung nach Erhalt der Reehnun; 

Nr. 200000/Nr.400000 
fSPgggflg Spezialitäten - Unsere Sonderhefte sind wirklich et- 

«f *12231« was Sanz Spezielles! „Strategie” und „Adventures” 
bieten jeweils über 80 Tests der besten Spiele samt j 

^ Previews, News, Infos und Lösungshilfen. Dasselbe ; 

wo zudem die gesamte Hardware ausführlich vorge- ] 

1 

r- _ 

f 1 

• per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5 - ( Ausland DM 10,-) lur Porto dazurechnen 

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 

Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe. Größe, Farbe 

100000 Amiga Joker □ 11/91 □ 7/92 □ 9/92 □ 10/92 □ 11/92 □ 12/92 

□ 1/93 □ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 5/93 □ 7/93 

□ 9/93 □ 10/93 □ 11/93 □ 12/93 □ 1/94 □ 2/94 

□ 3/94 □ 4/94 □ 5/94 □ 7/94 □ 9/94 □ 10/94 

□ 11/94 

200000 Sonderheft □ Strategie □ Adventures 

300000 PC Joker □ 6/92 □ 1/93 □ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 6/93 

□ 8/93 □ 9/93 □ 10/93 □ 11/93 □ 12/93 □ 1/94 

Nw .C ;c □ 2/94 □ 3/94 O 4/94 □ 6/94 □ 8/94 □ 9/94 

□ 10/94 

400000 Megablast □ 1/92 □ 4/93 D 1/94 □ 2/94 □ 3/94 □ 4/94 
Straße/Hausnr. 500002 Mousepa<js □ Stück 

.-.. ■ . .. 50003 Whale’s Voyage Exklush □ CD □ Buch □ CD & Buch 

PLZ/Ort 60001 Ghost-Mütze □ rot □ weiß 

/ •: '700001 Turrican Exklusiv-CD □ Stück 

Datnm/i Jntersehriff 70002 Joker-Bücher □ Amiga Joker Hits □ PC Joker Hits 

800001 Joker-CD □ Stück 

90003 Joker Watch □ weiß □ schwarz 

900006 Disksticker □ Bogen ä 8 Stück 

900007 Joker-Telefonkarten □ Stück 

90009 Joker Shirt □ s Dm Dl Dxl 
900008 Sammelordner □ Stück 

Einfach einsenden an JOKI R VERLAG • JOKER SHOP • BRETOMSC HER RING 2 ■ 85630 GRASBRUNN 

JWE^nH^ASSCBröNOIEFmOO^E^CHNEIO|^ra|ÜU|^CEIJ^OByENnPO^rKARI^r^EN^TSPRECHj^DEN D \TEN TUT'S NAH RLICH ALCHtSH 
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Battle Isle 2 Scenery CD /dt 49, - CD-ROM 

Bundesliga Manager 

Hattrick/dt 89,- PC 

FIFA International Soccer /dt 65, - PC 

Theme Park /dt 79, - PC & CD-ROM 

TIE Fighter/dt 89,-PC 

l/l/ing Commander Armada /dt 69, - PC 

/kör 
Einh 
Der' 

\wiri 

könnt Ihr gleich bestellen: 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,—DM) oder per Vorkasse (+ 4,—DM). Ab 150—DM Bestellwert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 

1942 - The Pacific Air War /dt 
Aces of the Pacific & Mission Disk, /dt 

Aces over Europe /dt 
Aegis /dt 

Anstoss /dt 
Anstoss World Cup Edition /dt 

Armoured Rst /dt 
Battle Isle & Data Disk, /dt 

Battle Isle 2 /dt 
Battle Isle 2 Scenery CD /dt 

Beneath a Steel Sky /dt 
Bundesliga Manager 

Hattrick /dt 
Buming Steel Edition /dt 

Buming Steel 2 /dt 
Chaos Engine 

Christoph Kolumbus /dt 
Civilization /dt 

Cool Spot /dt 
Comanche /dt 

Dark Legions 
Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 
Day of the Tentacle /dt 

Der Clou /dt 
Der Planer /dt 

Die Siedler /dt 
Dune 2 /dt 

Eider Scrolls 
Elite 2 - Frontier /dt 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 
Erben der Erde /dt 

Falcon 3.0 Gold /dt 
FIFA International Soccer /dt 

F-14 Fleet Defender /dt 
Gabriel Knight /dt 

Goal! /dt 
Grandest Fleet /dt 

HANSE - Die Expedition /dt 
Harpoon 2 /dt 
Heimdall 2 /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Indy Car Racing /dt 
Indy Car Racing Track Pack /dt 

Ishar 3 /dt 
Kick Off 3/dt 

Kings Quest Edition 1-6 /dt 
Lands of Lore /dt 

Legend of Kyrandia 2 /dt 
Leisure Suit Larry 6 /dt 

Mad News /dt 
Magic of Endoria /dt 

Master of Orion /dt 
Megarace /dt 

Might & Magic 3 - 5 /dt 
Myst 7 /dt 

NHL Hockey/dt 
NHL Hockey '95 /dt 

Outpost /dt 
Pacific Strike /dt 

Pacific Strike Speech Pack /dt 
Pinball Fantasies /dt 

Pinball Dreams 2 /dt 
Pinball Dreams de Luxe /dt 

Pizza Connection /dt 
Police Quest 4 /dt 

Privateer /dt 
Privateer Special Operations 1 /dt 

Privateer Speech Pack /dt 
Ravenloft /dt 

Rebel Assault /dt 
Rings of Medusa Gold /dt 

Robinsons Requiem /dt 
Rüsselsheim /dt 

Sensible Soccer 
International /dt 

Space Quest Edition 1-5 /dt 
SSN-21 Seawoif/dt 

Sam & Max /dt 
Sim City 2000/dt 

Simon the Sorcerer /dt 
Star Trek 2 /dt 

Star Trek: The Next Generation 
Starlord /dt 

Strike Commander /dt 
Subwar 2050 /dt 

Syndicate /dt 
Syndicate Mission Disk, /dt 

Task Force 1942 /dt 
Tie Fighter /dt 

The 11th Hour 
Theme Park /dt 

UFO /dt 
Ultima 7/dt 

Ultima 7 Teil 2/dt 
Ultima 7 Teil 1+2 

Ultima 8 - Pagan /dt 
Ultima 8 - Pagan Speech Pack /dt 

Ultima 8 - Pagan & Speech /dt 
Ultima Underworld 1 & 2 

A-Train /dt 
Cadaver /dt 

F-15 Strike Eagle 2 /dt 
Great Courts 2 /dt 

Indiana Jones 3 /dt 
King’s Quest 1-4 /dt 

Leisure Suit Larry 1-3 /dt 
Ml Tank Platoon /dt 

North & South 
Pirates! /dt 

P^Police Quest 1-3 /dt 
Railroad Tycoon /dt 

r Secret of Monkey Island /dt 
Silent Service 2 /dt 

Sim Ant oder Sim Earth /dt 
Space Quest 1 + 2 /dt 

Street Fighter 2 /dt 
WWF European Rampage Tour /dt 

Wing Commander 

Disk CD 
35.95 
27.95 
29.95 23,95 
21.95 
36.95 36,95 

je 27,95 
je 27,95 

26.95 23,95 
21.95 
24.95 23,95 

je 29,95 
29.95 29,95 
36.95 36,95 
29.95 29,95 

je 35,95 — 
je 29,95 

25.95 
21.95 — 
25.95 —,— 

34.95 
76,95 

81.95 

36.95 
38.95 
89.95 V,mö 

85,95 

BffltKaa ° KHHf! 

Ultima Underworld 1 /dt 
Ultima Underworld 2 /dt 

Wing Commander 2 & Speech Pack /dt 
Wing Commander Armada /dt 
Wing Commander 2 Deluxe Edition 

Wings of Glory /dt 
X-Wing /dt 

X-Wing Mission Disk. 1 + Upgrade Kft /dt 
X-Wing Mission Disk. 2 - B-Wing /dt 
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Biete Hardware 

386DX33 + 3,5 + 5,25 FD + 
MS-DOS 5.0 + Windows 3.1, 
Färb VGA Monitor + Intel Mar¬ 
ke Triumph Adler top Zustand 
2 Jahre alt NP DM 3500. VB 
DM 1900 ruft + schreibt an 
Hans Peter Woelfle, Moltkestr. 
17, 73312 Geislingen 

Verkaufe 8 x 256 KB SIMM 
Module zus. DM 120, außer¬ 
dem 1802 Monitor für DM 
150,Kalina Andre, Ringstr. 16, 
17498 Behrenhoff 

Soundman Games + Spiel Mo¬ 
therboard Universal 386-486- 
Pentium. 486DX2, 50 Intel- 
Prozessor, 3 VBL, 4 ISA Slots. 
Trident SVGA Karte VLB + 
260 MB Festplatte komplett ab¬ 
zugeben VB DM 1000. Tel.: 
0201/531576 

Verkaufe Minitower 386DX/40 
+ 4 MB RAM + Controller + 
ET 4000 1 MB + 106 MB Fest¬ 
platte + 14” Monitor + Mouse + 
SB-PRO 3.0, für VB DM 1800. 
Tel.: 02133/70297 

Verk. 486SX/25 mit 4 MB 
RAM, 170 MB HD, 3,5” + 
5,25” LW., Monitor, SVGA- 
Karte, SB 2.5, Tintenstrahl¬ 
drucker, Software für DM 
1900. Jens Paatsch, Oleander¬ 
weg 15, 06122 Halle, 
Tel.=0345/652872 

Indealer Einsteiger-Computer 
386SX/25 mit Soundkarte, 10 
Spielen und Zubehör; NP über 
DM 4000, VKP DM 2000. 
Tel.:09093/516 Jochen 

486LC2 50 MHz, 8 MB RAM, 
250 MB Western Dig HDD, 
3,5” Floppy, 1 MB SVGA 14” 
AOC Monitor, MPR2 Sound¬ 
Blaster PR03, Mouse, original - 
verp. 7 Monate alt. DM 2600 
Tel. =05564/2332 Arne 

386DX/33, a. 40 auftaktb., 8 
MB RAM, 3,5 + 5,25” Lfw., 
120 MB HD, SVGA-Karte + 
Monitor, außerdem MS-DOS, 
Humans, Streetf. 2, Elvira 2, 
inkl. Drucker Star NX-1000, 
VB DM 1100 Tel.: 0618477141 

Verk. 286 AT, 16 MHz, 1 MB 
RAM, 40 MB Wechselplatte, 3,5 
+ 5,25” Laufwerk und VGA Mo¬ 
nitor, sowie MS-DOS 5.0, Works 
2.0, Lotus, Magellan und Power 
Basic Preis DM 600 Tel.: 
06105/33958 

Verkaufe Soundkarte „Soundga- 
laxy NX Pro” (stereo) mit Boxen. 
NP DM 299 für DM 170! Tel.: 
06271/71348 

Austria Hard- Software für PC, 
Liste anfordem unter Huemer 
Heinz, Postfach 24, A - 4542 
Wartberg/Krems 

Verk. 486DX/50, 8 MB RAM, 2 
LW. 3,5 + 5,25”, SVGA Monitor, 
HD 130 MB, Mouse, DOS 6.0, 
Wind 3.1, SoundBlaster 16 Pro, 
Spiele: Alien, Laura Bow 2 alles 
Orig. VP DM 2800. Rundminat 
Rene, Snaddomstr. 4, 07747 Jena 

Verk. 386DX/33 3,5 + 5,25” FD, 
MS-DOS 5.0, Windows 3.1, 
VGA Farbmonitor Marke Tri¬ 
umph Adler 2 Jahre alt top Zu¬ 
stand + Intel NP DM 3500 VB 
DM 1900 ruft + schreibt an Hans 
Peter Wölfle, Moltkestr. 17, 
73312 Geislingen Tel.: 
07331/43546 

Verk. 486SX/25, 3,5” LW, 8 MB 
RAM, 260 MB HDD, ET 4000 1 
MB SVGA-Karte, Soundbl. Pro 
16, Mouse, Monitor MPRI, 
FXoolD CD, Tastatur, DOS 6.2, 
Win. 3.11 für Workgr. Preis nach 
Vereinb. Tel.: 0351/2210323 

Suche Hardware 

Suche günstigen 486er ohne Mo¬ 
nitor. Ideal wären 33 bzw. 66 
MHz. Bitte melden unter Tel.: 
04848/456 (nach Kim fragen). 
Fax: 04848/456. 

Suche Festplatten (gebraucht) 
über 200 MB Speicherkapazität. 
Sofort anrufen, Tel.: 09235/1349. 

Biete Software 

Verkaufe auf CD-ROM Ultima 
Underworld 1&2, Microsoft Ci- 

nemania für je 70 DM. Tel. 
0521/161113 

Verschenke Software (für Ami- 
ga/PC)! Info gegen DM 2 in 
Briefmarken. Th. Brandl, Post¬ 
fach 1221/03; 93156 Teublitz 

Originale: X-Wing + Imperial 
Pursuit DM 65, Stratego DM 
20, Comanche + Data-Disk 1 
+2 DM 80, PC-Tower Gehäuse 
mit Netzteil + Lüfter DM 90. 
Schmidt Andreas, Mühlenweg 
27, 51588 Nümbrecht 

Verk. oder tausche: BMP V 1.2 
DM 30, EHM DM 30, Theme 
Park DM 50, Eight Ball DL DM 
20, Pinball Dreams DM 40, 
M&M 3 DM 20, Anstoß DM 
50, Dungeon Master DM 20. 
Tel. 06085/3200 Eric 

Verk. PC-Orig. DV. Day of 
Tentacle DM 45, Monkey 1 
DM 25, Hexuma DM 25 Tel. 
034298/30916 

Orig. Jütland, 1942, PAW, F-14 
Fleet Defender, Rebel Assault, 
Overlord, Carriers at War, Aces 
over Europe, Burning Steel 2, 
Tel. 09922/60224 

Verkaufe Syndicate (dt) DM 60, 
Privateer DM 60, Day of the T. 
(Update, dt) DM 65, Comanche. 
Liste gg. Rückporto bei Mat¬ 
thias Grünewald, Liesgrundstr. 
19, 63825 Schöllkrippen 

Verkaufe Sam + Max dt für DM 
50 und Beneath a Steel Sky für 
DM 45. Tausche auch gegen 
Die Siedler, Das Schwarze 
Auge 2 oder Wizardry 6 + 7 
(CD-ROM). Tel. 0202/706595 

Verk./tausche PC-Originale z. 
B. Ultima 8 CD, Syndicate, 
Aces of Pacif., Subwar 2050, 
Dogfight, Pop 2, Waxworks, 
außerdem: Game Wave 3.2 
Soundkarte (1 Monat alt) für 
DM 220! 100% o.k.! Anrufen 
bei Manuel Schleis 06722/5895 

Verk. versch. PC-Originale 
Preis je Spiel DM 25. Kostenlo¬ 
se Liste bei Thomas Bohlein, 
Sonnenberger Str. 66, 96237 
Ebersdorf, Tel. 09562/3633 

Austria Soft- Hardware für PC, 
Liste anfordern unter Huemer 

Heinz, Postfach 24, A-4552 
Wartberg/Krems 

Verkaufe PC-Orig. Das Schwarze 
Auge, Sim Life, Civilization, Zool, 
Sim City, Sorcerer Cord, Shadow 
Caster, Shareware CD. Preise DM 
40 - 60 Tel. 06541/3502 

Verk. PC-Orig. X-Wing Upgrade 
Kit, Patrizier, Wing Commander 
2 + Special Oper. 1 + 2, Privateer 
+ Speech Pack, Hero Quest, Star 
Trek, 1+2. Liste: Heiko Musiol, 
Feldstr. 28, 51674 oder Telefon 
02262/6190 

Noch nie benutzt u. originalver¬ 
packt: Pacific Strike, Speech Pack, 
Robinsons Requiem (Sammler 
Edition); Larry 5, WC 2 + Speech 
Pack, DSA, Software Manager, 
Indycar Racing Tel.: 069/356243 

Verk. Bumtime und Pizza Con. 
oder tausche auch gegen Der Pla¬ 
ner oder Der Trainer Tel.: 
09093/516 Jochen 

Biete neueste Software für PC 
und Amiga. Call now: Tel.: 
08141/92958 

Verk. Orig. Anstoß DM 50, UFO 
DM 50, Ultima 8 DM 60, DSA 
DM 40, Seawolf DM 50, Sim 
City 2000 DM 60, Der Patrizier 
DM 40, Star Lord DM 50, Zep¬ 
pelin DM 60 Tel.: 02832/2677 
nach 17 Uhr fragt nach Thomas 

Verkaufe/tausche: Lothar Mat¬ 
thäus DM 30, PC-Flugzeug 

Gratis Katalog 
mit... 

...über 2000 Spiele für PC. 
Jeden Monat neu 

und jeden Monat ca. 100 
neue Spiele mehr im Ange¬ 

bot! Also gleich Katalog 
anfordern, kostenlos und 

ohne Kaufzwang, bei 

Vertriebs GmbH WESM 
Hohenzollernstr. 90 yffMK 
80796 München 
Tel.: 089/307 33 33 WM 

Fax 089/307 788 76 V 

m 



(DOS, DM 50), Bumtime DM 
60, Aces over Europe DM 60, 
Frontier (Elite 2 DM 40), alle 
Games + NN Tel.: 08454/8264 
ab 18 Uhr (Hans Lautner) 

Verkaufe oder tausche CD-ROM 
Lost in Time deutsche Version 
gegen DM 75 oder Battlte Isle 2 
deutsche Version CD ROM. 
Friedhelm Köster Komerstr. 13, 
61191 Rosbach, Tel.: 06007/ 
1508 

Verkaufe oder tausche Theme 
Park, Terminator Rampage, Co- 
manche Data 2, Sam & Max, 
Indy Car, CD Microcosm und 
Works 2.0, Windows 3.1! Orig. 
Spiele!Tel.: 05904/1496 

Verk. CD-ROM Spiele Privateer 
mit Piloten Handbuch, Outpost 
mit Update Disk, Rebel Assault 
für je VHB DM 60 Tel.: 
0521/412700 

PC-Orig. Ultima 8 DM 60, 
Lands of Lore, Kings Quest 6 je 
DM 50, Ultima 7b, Grandmaster 
Chess je DM 40, Robin Hood, 
Kings Quest 5, UFA Data je DM 
25. Wizardry 7 DM 45 Tel.: 
071948166 

Biete Software für Amiga & PC! 
Tel.: 0172-288-6912 

CD ROM Spiele: Battle Isle 2, 
Comanche, Megarace, Outpost 
zu je DM 40 inkl. Porto und 
Verkp. nur Vorauskasse per 
Verr.-Scheck oder bar. Tel.: ab 
18 Uhr 07121/481832 Thomas 

Super Spiele: Ishar 3, 3,5 DM 50, 
Anstoß CD, Iran Helix, Micro¬ 
cosm je DM 50 bei Abnhame v. 
2 Spielen DM 5 Nachlaß pro 
Spiel Tel. :08142/18219 ab 17 
Uhr 

Verkaufe X-Wing inkl. Mission 
1 + 2 für DM 110. Verkaufe 
Amiga Joker 3/92, 10/92, 11/92, 
1/93 bis 3/94 für je DM 5 + Porto 
Tel.: 05251/480369 ab 17 Uhr 
Ralph 

Hallo Vorarlberg! Top-Adven- 
tures: SQ 4 + 5, KQ 6, Long 

SUPER-SPIELE 
DUKE NUKEM II 69,00 DM 

RAPTOR 69,95 DM 

BLAKE STONE 1-6 109,00 DM 

EPIC PINBALL I + II 79,00 DM 

BIO MENACE 59,00 DM 

CDV 
Postfach 2749 • 76014 Karlsruhe 

Tel. 0721 /97224/0 
Fax 0721 /21314 

Bow, F. Pharkas, Q. F. Glory 3, z. 
T. kompl. dt. zus. billiger, Preise 
zw. 300 - 400 OS. Tel.: 
05574/62978 Bregenz zw. 17 -19 
Uhr 

Biete WC 2 + SO 1 + 2 zus. DM 
50, Humans DM 20, Monkey Is¬ 
land DM 20, Hero Quest DM 15, 
Goblins DM 20, Ruft an 
Tel.:04743/4166 

Verkaufe Orig.: A-Train (DV) 
DM 26, Anstoß WCE (DV) DM 
45, MHL DM 35 Black Gold DM 
15 (DV) + Porto (entfällt bei Be¬ 
stellung über DM 70) meldet 
euch bei Falk Tel.: 0351/335047 

PC-Spiele: Elite 2, Strike Com¬ 
mander, Pacific Strike, Space 
Quest V, Star Trek, Star Lord zu 
je DM 40 inkl. Porto u. Verp. Tel. 
07141481832 ab 18 Uhr Thomas 

Verkaufe dt. Originale: Sam & 
Max DM 50, Cyberrace DM 45, 
Legend of Kyrandia 2 DM 60, 
Star Trek, Bildschirmschoner 
DM 50. Tel. 0951/29313 ab 18 
Uhr (Stefan) 

Hackersoft & Games fast ge¬ 
schenkt! Gratis: VGA Copy 604 
oder neuester Virenscanner. Ka¬ 
talogdisk für DM 3 in Briefmar¬ 
ken erhältlich bei: A. Zagos, 
Postfach 4360, 70781 Filderstadt 

Verk. PC-Originale: Swotl, BM 
Prof., Kick Off 2, Sens. Soccer, 
Great Courts 2, Wayne Gretzky 
H. 2, Jack Nicklaus Golf DM 15 - 
40. Tel. 07682/67175 

Verk.- Tausch: WC 2, Alone 2, 
Eish. Manager, X-Wing, Corri- 
dor 7, WWF-Rampage. Tel.: 
0341/689409 (Thomas) 

Verkaufe über 50 PC-Spiele zu 
Spottpreisen. Alle Originale! Su¬ 
che für den Game Boy einige 
Spiele. Ruft an! Wofgang No¬ 
wak, Tel. 0940671911, Johannes¬ 
weg 3,93095 Hagelstadt 

Verkaufe TFX, Falcon 3, Car & 
Driver, Test Drive 3, Zusatzdisk, 
Jetfighter 2 und diverse ältere 
Spiele. Verkaufe auch CD Tel. 
04451/83386 ab 14 Uhr 

Verkaufe PD + Shareware An¬ 
wendungen, Spiele je 3,5” Disk 
nur DM 2. Info Liste anfordem! 
Tel. 0231/457959 

Hi! Biete: CD ROM: Kings Q 5, 
Carmen 5, Historyline. Disk: Sam 
& Max, S. t. Sorcerer, V. of Darkn., 
1942 PWA, U 8 + Speech, Mat¬ 
thäus, Dune 2, (auch Tausch) ruft 
(Fax) doch mal an! Jannis Tel. 
030/802693 Fax 805118 

Verk. PC-Orig. Zool DM 40, Fire 
& Ice DM 55, Road & Track DM 
60, F-15 S. E. 3 DM 70, Strike 
Com. DM 70, Xenobots DM 55, 
Trolls DM 30, R. Dangerous DM 
15. Ruft oder schreibt an Hans 
Peter Wölfle, Moltkestr. 17, 
73312 Geislingen Tel. 
07331/4346 

Verk. Mad News VB DM 60, 
Yello Point DM 40, Pegasus, 
Windows 2 DM 20 Tel. 
0541/17981 

Verkaufe NHL Hockey DM 50, 
Syndicate Data DM 20, Ultima 8 
+ Speech DM 90, Kolumbus DM 
50. Original verpackt, ab 18 Uhr 
unter 07321/50106 (Jens) 

Verk. Crazy Cars 2 DM 10, Lost 
Treasure of Infocom DM 60, F- 
15 3 DM 70, Strike Com. DM 70, 
Xenobots DM 55, Zool DM 40 
Fire & Ice DM 55. Ruft oder 
schreibt an Hans Peter Wölfle, 
Moltkestr. 17, 73312 Geislingen, 
Tel. 07331/43546 

Zool, Lost in Time 1 + 2, World 
Cup USA 94, Goal, Kick Off 3, 
Fire & Ice, Goblins 3 CD, Gob¬ 
bins 2, Patrizier, Lothar Mat¬ 
thäus, Kolumbus. Tel. 07240/ 
8684 o. 07231/68516 

Ist das nichts? Verhandlungsbasis 
DM 35 - 60! WOW! Originale 
PC-Games Terminator 2, Bum¬ 
time, Star Trek, Eye of t. Behol- 
der 3, Street Fighter 2, Award 
Winners (G. E.), BMP 2, Prince 
of Persia 2, Day of the Tentacle, 
Eishockey Man., Darksun (S. L.), 
Premier Manager. Sofort anrufen 
05254/67051 Ingo 

Ruhig 2mal hinschauen: Es ist 
wahr! Schlappe 10-30 DM origi¬ 
nale PC-Spiele: Basket Master, 
Soccer Manager, RBI 2, Base¬ 
ball, Grand Monster Slam, Sava- 
ge Rampart, Alcatraz, Lotto¬ 
packet: Los! Anrufen! 
05254/67051 Ingo 

Verkaufe Musikdatenbank-Dis¬ 
kette (Freeware) mit über 20.000 
versch. Tonträgem. Integr. Such¬ 
funktion für alle IBM-PC auf 3,5” 
zu DM 5 (Scheck od. Schein). M. 
Lutz, Postf. 1232, 79012 Freiburg 

Tie Fighter, Chaos Engine, 
Raptor, Indy Car + Tracks, Jour- 
neyman, Microcosm und noch 
viele andere! Alles Originale, zu 
super Preisen! Tel. 030/8518591 

Biete aktuellste Software für PC 
und Amiga! Tel. 0172-288-6912 

Verk. PC-Originale: Battle Isle 
CD DM 60, Privateer DM 45, 

KGB DM 30, Lemmings DM 10, 
Comanche DM 40, F-14 Fleet 
Defender DM 60, Mad TV DM 
20, WC 2 Speech Pack DM 15 
Tel. 035389/623 

VK. u.a. Microcosm DM 55, F15 
3 DM 40, Shadowcaster DM 45, 
WC 2 + SP.OP 1+2 DM 45, Me¬ 
garace DM 45, Rampart DM 30, 
Car and Driver DM 30, Atac DM 
10 B. Middelborg, Graf v. Luck- 
ner Stieg 10, 23683 Scharbeutz 

Verkaufe aktuelle Games für 
Amiga und PC! Hattrick (PC) 
DM 60, Superhero L. of Hoboken 
(PC) DM 60 Tel.: 0172-288-6912 

Suche Software 

Achtung! Suche für PC das Spiel 
Ultima Worlds of Adventure 1, 
The Savage Empire! (Nur Orig, 
und in gutem Zustand!) Zahle 
sehr gut! Tel. 06164/3879 

Suche Gateway 1! Zahle bis zu 
DM 60 Tel. 0271/53156 Thomas 

Achtung, suche dringend das 
Spiel Hunter von Activision für 
den PC! Verpackung egal! Zahle 
sehr gut! Adresse: Michael Krän¬ 
ke, Teppichstr. 40, 27751 Del¬ 
menhorst, Tel. 04221/53891 

8-tung - lebenswichtig! 3D Con- 
struction Kit Version 2,0 gesucht. 
Zahle gut! Tel. 0531/843775 
(nach Stefan fragen) 

Suche dringend Blue Force 3,5 
Disk-Version. Nur 100% ok und 
komplett mit Anleitung, Ver¬ 
packung etc. möglichst gut erhal¬ 
ten. Biete DM 65. Angebote bitte 
schriftlich an Stefan Pilger, Jä- 
germeiterpfad 7, 66538 Neunkir¬ 
chen. 

Tausche 

Tausche od. verkaufe Dune (DV) 
gegen Centurion od. Star Legions 
od. Warlords 2 od. Utopia od. 
Cohort 2 (alle DV) suche Rome 
92 AD (DV) Verk. Helicopter 
Sim. für DM 15. Tel. 
03644/619998 

Tausche Lands of Lore, Aces of 
the Pacific, Betrayal at Krondor, 
suche Adventure Tel. 
0227151245 

Suche Pizza Connection, Sim. 



Ant, Theme Park, Die Siedlier, 
Hill Billees, Freddy Pharkas, 
Sim Earth. Tausche gegen: 
Indy 4, Sim City 2000, Flash¬ 
back, Sam & Max, Eish. Ma¬ 
nager Tel. 06301/5897 n. 18 
Uhr 

Tausche Anstoß, Indy Car Ra- 
cing, NHL Hockey. Suche 
Bundesl. Man. Hattrick Tel. 
0871/42955 

Im Zeitalter von Windows, 
Geowirks V. 1.1 oder höher ge¬ 
sucht! Nur kompl. Originale 
bei fairem Preis. Tausch mit 
Spielen möglich. Wer hat guten 
Tip über PC-Club in + um 
FFN/FB? Tel. 06035/18466 
abends 

Ishar 3 The Summoning, Am¬ 
berstar, Wiz. 7, DSA 1, Hu- 
mans, Bards-Tale-Trilogie, alle 
in deutsch zu tauschen Tel.: 
02947/1574 

Tausche Ultima 8 gegen Al- 
Qadim, Robinsons Requiem 
od. Dream Web, verkaufe 
Handscanner Grey Scan 256 
(wenig benutzt) für DM 99 
Tel.:03621/55859 (Ulrike) 

Biete Orig.: Goblins 3, Anstoß, 
X-Wing Ugr., Pinball Dr„ Tor¬ 
nado, Sim Earth, Sp. Quest 5 
sowie CDs UFO, Planer, Rebel 
Assault, Ultima 8, Megarace, 
suche neue Spiele Tel. 
035936/283 (Peter) ab 19 Uhr 

Tausche Battle Isle 2 CD, Sim 
City 2000 + Data 1 gegen 
Raptor, Epic Pinball, Rebel 
Assault o. a. Tel. 0531/338770 

Prince 2, Kyrandia 2, Simon 
the Sorcerer, Flashback, Lost 
Vikings, Monkey 2. Suche 
Larry 6, Lands of Lore, Stunt 
Island, Gabriel Knight, 
Schwarze Auge 2 alles nur 
komplett in dt. Stacho Volker, 
Michaelstr. 30, 92318 Neu¬ 
markt 

Komplettlösungen; Space Q 
1+5, Indy 3+4, Ultima 7 Un- 
derworld 1, Maniac 2, Larry 1, 
King Q. 4. Brauche Police Q. 
1+2, Larry 2, Space Q 2, Ma¬ 
niac 1, Zak Tel.:04491/2636 15 
- 19 Uhr 

Tausche/verk. EM 3, Black 
Gold, Der Planer, BM 3, TFX, 
Battle Chess 4000, Anstoß, 
WM Ed., Ultima 8, Syndicate 
Data 2. Suche: Colonization, 
Zool 2, Armoured First, Battle 
Isle 2 + Cenario CD, Inca 2, 
The Fighter dt. u.s.w. Tel. 
02441/1694 ab 20 Uhr 

Magic-Computerclub sucht Mit¬ 
glieder! Info gegen DM 1 in Brief¬ 
marken. Schreibt an: Thomas 
Weihaupt, Buchenstr. 5, 86707 
Westendorf 

Hoher Heimnebenverdienst! Ver¬ 
dienen Sie mit Ihrem PC 100 - 200 
DM/Tag vom Schreibtisch aus. 
Unterlagen gg. DM 1 Rückporto 
in Briefmarken: Serterversand, 
Mittelstr. 31,40789 Monheim 

Wir suchen Progammierer, Grafi¬ 
ker, Musiker für d. Erst. kom. 
Spiele, Software Tel. 0541/17981 
20-21 Uhr Stefan 

Verschiedenes 

kostet 

Deine private Kleinanzeige im PC-Joker. 

Einfach Coupon ausfüllen, Fünf-Mark-Stück 
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine 
Briefmarken) und einsenden an: 

Joker Verlag 

Kleinanzeigen 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 

WICHTIG!! Anzeigen, die auf Raubkopien oder 
indizierte Spiele schließen lassen, bzw. PLK- 
Nummem enthalten, werden nicht veröffentlicht!! 

Verkaufe 26 Ausgaben des PC-Jo- 
ker (9/92 - 2/94) sowie 37 Ausga¬ 
ben der Power-Play-Magazine 
(9/91 - 9/94) für insgesamt DM 
100. Tel. 089/712489 

Suche Einsamer Wolf Band 5 + 6. 
Tel. 02203/12130 

Suche PC Joker 6/91,1- 5/92 (nur 
vollständige Hefte). Gebe kosten¬ 
los ab AJ 1/91 bis 5/94 (durchgän¬ 
gig, nur zusammen, z. T. unvoll¬ 
ständig, alle mit Poster), Sonder¬ 
hefte Adventures + Strategie, 
Megablast Nr. 1,4/93, 1/94, 2/94, 
3/94, Interessenten zahlen nur Por¬ 
to. Ruft an oder schreibt: Thomas 
Roigk, Dollinger Str. 16, 04934 
Hohenleipisch, Tel. 03533/7532 

Shareware! Auch PD/FW alle 
Hits! Liste gegen DM 2 Bei Timo 
Kroll, auf der Albach 11, 53489 
Sinzig 3 

Nebenverdienst mit dem PC! Dis¬ 
kette mit Anleitung und Zusatzin¬ 
fos gegen DM 4 in Briefmarken 
anfordem bei Paticia Thoefel, 
Dahier Str. 26, 58762 Altena 

Stop! Verk. Wirtschaftssimulator 
namens Golfplatz-Manager für nur 
DM 10 (Shareware). Kostenlose 
Info bei Conelius Krentel, Hilten- 
spergerstr. 23, 80798 München 

Disketten kopieren für NBB. Lu¬ 
krativer Nebenjob für jedermann! 
Voraussetzung: IBM PC. Ver¬ 
dienst ca. DM 1000! Gratisinfo ge- 
gegen RP. 1 DM BM bei: NBB, S. 
Hellwig, Bachstr. 15b, 67549 
Worms. Ideal für Schüler 

Mini-Markt Coupon 
Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in 
der nächsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker. 
Und zwar unter der Rubrik: 

I Biete Hardware 

I Biete Software 

| Tausch 

| Suche Hardware 

I Suche Software 

| Kontakte 

■J.[--1-1.L 

1 1 .1 M .1.L J.1.L 

IMIN 

111111. 

1 1 1 MINI 
11 I I 11 1 MM 1.1-1—L 

111111 1111 
1 1 11 11 1 I 1 I 1 I 

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum 
serlich in die einzelnen Kästchen eintragen! 

L L 1 I 11 I I 1.1. ,1. 

1 II 1 1 I 

und jedes Satzzeichen le- 

I 1 1.1.L 

LL 1 U 1 I 1 I. 111111. 

J L 1111111.11 111111 

MM 1 I 1 MM 1 I 1 

I 1 L 1111111 11 II I 

Li L 1 1 .1 .1 1.1.L.1- 1 1.. LI—L 

L L L 1 .1 1 1 1. 1.1.1. 11111 

LMM 1.1.1.J.1.L-l-l-L MIM 

LMM 111111 1.1. .1 I M.LIM 

Datum, Unterschrift 



Weil Vorfreude nun mal die schönste 
Freude ist, satteln wir bereits die Ren¬ 
tiere, wenn der alte Mann in Rot noch 
gemütlich in den Federn schnarcht - 
mit Taschen voller festlicher Tests und 
Previews, Lösungshilfen zu den härte¬ 
sten Rätselnüssen, feierlichen Interviews 
und bescherenden Wettbewerben! Hier 
ein kleiner Vorgeschmack auf den rei¬ 
chen Joker-Gabentisch: 
Brave Disk-Jünger werden etwa mit ei¬ 

nem Test zur Wirtschaftssimulation 

TRANSPORT TYCOON verwöhnt, dür¬ 

fen eine Runde mit den verdoomten Au¬ 

tos von QUARANTINE drehen, sich in 

die lange erwarteten Panzer aus AR- 
MOURED FIST schwingen und SF- 

Abenteuer mit UNIVERSE erleben. Gute 

CD-Kinder dürfen zusätzlich in einer neu¬ 

en Ausgabe des MULTIMEDIA JOKER 
schmökern, wo u.a. der vielversprechen¬ 

de OLDTIMER, das mörderische UL- 
TIMATE FOOTBALL und das fortge¬ 

setzte THE 11TH HOUR warten! 

Damit nicht genug der Freude, denn als 

vorweihnachtliche Kaufberatung gibt’s 

noch ALLE NEUEN SOUNDKARTEN 
IM TEST, und als nachweihnachtliche 

Hilfestellung das Special WIE BRINGE 
ICH PROBLEM-SPIELE ZUM LAU¬ 
FEN? Jetzt gibt’s allerdings nur noch die 

gewohnten Hinweise auf das Kiosk-Da¬ 

tum (18. November) und unser verbillig¬ 

tes und beschleunigtes Abo, welches den 

Schnellentschlossenen unter Euch gleich 

noch zwei starke Jubiläums-Prämien un¬ 

ter den Baum legt! 

A3 Computer 
Albatros 
Bachler 
Bergler 
Call & Play 

ICP Commodore ‘94. 
Intel 
JE Computer 
Jöllenbeck 
Joker Verlag 27,.' 
Joysoft 
Karosoft 
Kröger 
Leisuresoft 
Magic Computer 
Media Point 
Micro Magic 
Okay Soft 
Pauls + Picard 
PC Oase 
Philip Morris 

Royal Soft 
Softsale 
Spieledealer 
Teconplus 
Telemedia 
Versand 99 
Wial 
Poster 
Poster 'T:. 

69 
81 

Max Design 
Joker Verlag 

Q Click Computer 
|>'* CS Computer 
jlj Cybersoft 
F / Deutsche Krebshilfe 
J Dresdner Bank 

S Ehmann 
H Esser 
|| Gameport 

MULTIMEDIA JOKER 
NBG EDV 
JBE Computer 

Heinniets 
Hormann 

In einem Teil der Auflage ist eine 
Beilage der Firma Vokinger Consulting 



Smart Card (TP163) 
Mit einfach zu bedienendem Menü kommt 

diese PC Joystick Controller card für 

IBM« XT/AT 386, 486 und Kompatible! 
★ Hot key für Feinabstimmung der 

Geschwindigkeit während des Games 

★ Unterstützt 4,77 Mhz - 80 Mhz 

★ 2 x 15-Pin Anschlüsse für 2-Spieler Action 

★ Wird mit der entsprechenden 

Treibersoftware geliefert 

empf. Verkaufspreis 

39.99 DM 
empf. Verkaufspreis 

24.99 DM 

Für IBM« XT/AT 386, 486 und Kompatible 

ist dieses PC Kontroll Pad von großem Nutzen! 

★ 2 Feuertasten 

★ Turbofeuer-Auswahlschalter 

★ Automatische Zentrierung 

★ Trimmung nicht erforderlich 

empf. Verkaufspreis 

24.99 DM 

Hawk + (TP123) 
Dieser Luxus Analog Joystick ist die 
optimale Ausrüstung für IBM® XT/AT 

386,486 und Kompatible! 
★ 2 Feuerknöpfe 

★ Turbofeuer-Auswahlschalter 

★ Höchstgeschwindigkeits Turbofeuer-Fähigkeit 

★ Modus für extra weiche Joystickführung 

★ Automatische Zentrierung 

Eagle (TPi9i) 

Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 

TECNOPLU LEISURESOFT 
II lll IIIIIIIIIIIIIH ' ■'■■■Milli I II i I 

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 

LEISURESOFT GmbH 

Robert-Bosch-Straßel 

59199 Bönen, Deutschland 

Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83 / 5 71 16 



ive Abenteuer. 
« Ein beeindruckendes Land. Eine 

atemberaubende Natur. Eine un¬ 

beschreibliche Erfahrung. Erlebe 

ein Abenteuer voller Ideen und 

Impressionen. Entdecke Creativität und Fas¬ 

zination pur. Mit interessanten Menschen. 

16 Tage. Im Südwesten der USA. 

Be part of it! 

0137/353737 

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


